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TURBO PASCAL 

FOR WINDOWS 


SideKick 2.0 

KnowiedgePro 'm . mu Twy 
Retouche za atari ST 


PRIHODNOST SE JE 
ZACELA 



COMPAQ SYSTEMPRO proti miniracunalnikom 



SYSTEMPRO 486 

IB.\iAS400 
■Mod. B20 

■MicroWAX 3300 

Series 9251.X 

HP 3000 

Malicna ploica: 
Mikroprocesor 
Predpomniinik iKBi 
TakuMHz) 

80486 

512+128 

33 

U 1 n 

CYAX78034 

RISC 

Pomnilnik: 
Maksimalno (MBi 

256 

28 

28 

48 

Razsirilvena mesta: 

11 

4 

5 


Notranji diski: 
Siandardno (MB: 
■Maksimalno iGBi 

840 

19,8 

2*315 

2.20 

150 280 622 

0.75 

130 304 

4.50 

Tracne enole: 

Interne iMBi 
Maksimalni (GB) 

320/525 

2 

120 

265 

67 

Staadardni OS: 

Poljuben 

OS-40 

VMS ali LT.TRIX 

.\lPl-;-XL 

Relalivna 

propustiiost: 

Kreiranje datoiek 
: KB/SI 

Branje zaporednih 
datotek (KB/si 

9,01 

9.22 

1 

1 

camPAa 

Prepro.sto deluie dolie. 


: ni podalka 


Mikrohitx 


zastopsh'o 


comPAa 


Delmtia nrgamsacija za proizz’iidn)o srrojm' m nicimalniskc uprcnu: 

6/000 Ljubljana, 'I'ilma 6 

Tel.: '06Ii 215-042. 215-062. 215-087, Teles: 31.160 HITYV. TclelM: 3)61 215-110 



Veseli nas da vam lahko ponudimo diske AT>BUS (IDE) 


■32 kB Cache 


■Auto head parking 


■ ISO.OOO hour MTBF 


■ Za prvih deset kupcev 8051A 
posebni popusti 

■Jamstvo: 12 mesecev 


■ ZA PODJETM, 

KISE UKVARJAJO 

z raCunalniSkim 

INZENIRINGOM 



Maxtor Colorado Corporation 


805)A 

7040A 

7080A 

LXT-213A 


42 Mb 
41Mb 


21ZMb 




Franko Global. Novi Sad 

Cene so brez prometnefa davka 

PridrZuJemo si pravico spremernbe cen brez obvestila 


GLOBAI^ n o n 

21000 Novi Sad. 

Komelija ScaakoviCa bb. 
Tel.; 021/323-666 
Fax; 021/323-888 


KMALL DISKl SCSI in ESDI in KRMILNIKI 


liiii 



Firma ANY-WAY Personal Compulers vam predstavi nekaj svojih izdelkov, 
kijih prodaja V Evropi posistemu (□UPi' FREE); njan eksWuzivni predslavnrk 
je podjetje NUCLEAR SRL iz Trsta. 

ANY-WAY Personal Compulers obvaSfia vseBvoje csnjene siranke, da bo 
Iz promocqskjh razlogovvseleto 1991 ponujaladveletnoiamstvozavseizdelke 
kot dokaz njihova kakovosti. 

ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno Siroko izbiro mati£nih 
ploS£ (60286, 80666, 603665X, 80486), video kartrc In trdih diskov, Novost 
za jugo^ovanskl trg je Iipkovnica z jugoslovanskim £rkoplsom 
Izdelki ANY-WAY Personal Computers imajo razlICne cene, od 700.000 lir 
za modele AT 266 do 1 ,050.000 za modeie 80386. 


SMO TUDI D1STRI8UTERJI IZDELKOV NASLEDNJIH FIRM. 
PC 

TISKALNIKI 
TRDI DISKI 


IBM • COMPAQ 
EPSON - FUJITSU 

CONNER - NEC • QUANTUM • SEAGATE 

WESTERN DIGITAL 

NEC • TWM • TRL • GOLDSTAR 

CHERRY -FOCUS 

RPTI - ARCNET - NOVELL 

INTEL • TOSHIBA - TEXAS INSTRUMENTS - SGS 

SAMSUNG - MITSUBISHI - MOTOROLA 


ZASLONI 
TIPKOVNICE 
LOKALNE MRE2E 
KOMPONENTE 


Vse informacije o izdelkih ANY-WAY Personal Compulers v DUTY FRBE 
PRODAJI dobite pri: 

NUCLEAR SRL, <^deiPorla,a-34141 Tr/astB-Tel. 9939/40/366036 
Mks 9939/40/360990 ah pn najboljSib predstavnikih PC vJugoelavif. Na vot/o 
so sarvisi v na/vae/ih jugostovan^ih tnesbh 
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cena 55 dinarjev 


ahtjM V dveh Izda/ah: tlarentkl In arbohrvatkl 




lUs ne rswye navadno ne piSe/o o nespodod- 
nin in smeimn zadavan. umazamn podrobno- 
$tih. skratka. o denariu. Moy mikro bo naredil 
iiiamo V hladnem ma/u. ko la skoz uredniStvo 
tuborel polodek brezplainaga sottvara za re- 
canzante z velikimi trdmi diski. smo dah na 
siran 2000 DEM dmarske proliDrednosli. Pn- 
pravili smo ss na zamen/aim Irazumeli ste 
update) svo)B zasiarata aottvarake opreme. na- 
brane na raiunalniSkib seymm ^ lu)im v dau- 
namiata i987 Takraliekral)ei/al WordStar 4.0 
Protesaional. edini ure,evalnik besedil. v kata- 
rem ye tiakarna Oeia Se danes pripravliena 
spretemab tianka na disketi. Praden smo za- 
dali pisal' naroiilnice. smo se spomnili. da 
nam ye skuial zagrebSki Perpetuum pred ma- 
sBCi prijazno podarih vse programs iz sari/e 
WorOPerfecf. Za vsak primer smo zaurteli na- 
ka) leletonov in povpraSali po reklamnih izm- 
d'h za lisk. Prihramli smo vsafi 2000 OEM. Mo/ 
mikro ye zdai podpri z nasiedniimi programi. 

- Windows m Norton Ulililies S.O Idarilo 
Atlantisa. nekdaniaga Unicat 

- WordStar S O Idarilo SRC Kemiia) 

- SideKick 2.0 Idarilo Maranda) 

- Relrovirin Loucs Idarilo avtorska skupme 
Proteus). 

Trgovcem sa nailapSe zanirBliu)amo Podari- 
li SO nam boleh tako rakoi vsa. vender dobra 
vamo. kai potrebu)emo. Ko Oomo dobili Se PC 
Tools in konverler za lekste v WordPedeclu 
5. t. bo naia oprema popolna. 


Finesa. d. o. 0.. Gerbi£eva S1/A. 61000 
LjJbljana, se opraviOuje uredniStvu Mo|e* 
ga mikra In avtorju recenziie MIhu Kralyu. 
Ker le zaradi neveOnosti brez dovolyenya 
foiokoplrala recenziyo evoyega programs 
Cenzura. objavijeno v Moiem mikru21991. 
in jo uporabila v komercialne namene. Fi- 
nasa takega spodrsljaia ne bo ponovila. 


Za sodelBvce ye naipomembneiii program 
V uredniitvu marryii slon po imenu Honorar/i. 
delo Malevia Kmela. Tu se poslavke spremr- 
n/aio s spiralo inflaci)e. Juni)ske tanlav dinar- 
)ih za tipkano stran 130 vrstic po 64 znakov) so 
naslednje: vrbunski lekst loddan na diskeli 
polreben minimalne laklure) 280. povpreian 
lekst Ipismenost na ravni usmerjenega izobra- 
ievanja) 200. Prva pomoi 190. Igre 140- IBS 
din. 

Mo) mikro ni tako bogal kot trgova. ki pred- 
slav'yayo stioye programs v baograiskem note- 
lu Hyett-Pegency lYUSACO). ugledni lyoWyan- 
ski resfavrsciyr Maxim lAllantis) in celo v vehki 
dvorani Cankarievega dome iMarand). Peiii- 
ca oglaievalcev. pa na iz drugih YU republi- 
Skih drZav. femvei iz Slovenije. nam ne plaiu- 
ja redno racunov. Od lab bo komerciaint od- 
delek fleWy ods/ey zahteval denar pred oeyano 
oglasov. Rednin plainikov ne bo niliie nadle- 
goval. Ce bodo po pomoh dobili kakSen opo- 
min. nay ga k^amsyo za neslano &alo. 


Unico d.o.o.. distributer 
Microsoft s 16.4. spremeni ime v 


ATLANTIS 
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TOSHIBA T3200 SXC 


Opazovanje zvezd 
z raomalnikom 


Prenosnik za hladne dni 




lajo prenosniki oSItno ra;bolje pro- 
dajan raiunalniki na svelovnem Ir- 
gu. Torai raPunalnIki za na pal. za 
V avto, V §alo, poslel|o... 

Prenosni raPunalniki so priSli tudi 
k ram. Naiprei so bila na njih nezna- 
na vzhodnjaika Imena, nato pa so 
zaiell prinajati vse boijii. moirejii 

malo. kaj pomeni vrhunec tehrolo- 
gi|e prenosrih raCunalnlkov. amo 
dobill V Iasi (akorai) najmodneiii 
Toshibln prenosnik T3200 SXC. 

Tojetapravo... 


HP laserjet IllSi - pomivalni stroj na mizi 






au’ Res. lake iiste alike. natanSrih 
barv in nenavadnih oblik zrakov na 
zaslonu to nisem videlf 

Toshiba se je oiltno potrudila in 
je V rafunalnik vdelala svO{ lastni 
nabor znakov VGA. Ce vam katere 
posabei nenavadne Prke pntegnejo 
pozornost, 6e se vam kotiiki usi 
rezlezejo ob vsakem pogledj na 
znak & in te Prke ovirajo branje. 
potem setemu zagolovone reia. da 
|e nabor znakov v redo. Morda pa lo 
sodi k ekscentriinosti Toshiba, ki 
poskuia vsako stvar naraditi po svo- 
je. Ns sreCo |e Toshibin DOS razu- 

£rk in potem se z branjem nisem ve£ 
muiil. 

Toshiba MS-DOS 4.01 |e vrn vse- 
ga Se postaviiaStvo brez primers. £;e 
Compaq odkjpi pravice za MS DOS 
in ga predela v Compaq DOS. po- 
lem to razjmem. Toshiba DOS pa 
se |z izjemo ene daloteke) prav me 
ne rszlikuie od klasldnega operacii- 
skega sistema MS DOS. samo na 
mestih z geslom o avtorskih pravi- 
cah je besedilo spremenjeno iz -Mi- 
crosoft' v -Toshiba-. Ker take stvari 
niso poceni. me zanima. ali se spla- 
ea odkupiti pravice za operaci|Ski 
sistem. be se V njem nip ne spreme- 
ni. Konec koncev bi lahko imeli pn 
nas Mo| mikro DOS pa Miakar DOS 
m kdorkoli DOS. 

. . . samo prevec stare 


Kaj storiti. ko se raCunalmk sesL- 
|e In ne pomaga niti Ctrl-Alt- Del? 
Seveda. resetirati ga |e treba. Pri 
Toshibi bi moraii v la namen dodati 
liino palldico za drezanje v Ijknio 

ste dosegli. Raeunalnik sem raje 
ugajal in spel priiigal. kar je veliko 
boil preprosto in priroPno. 

VGA Video BIOS je klasiPni PHO- 
ENIX BIOS, disk pa je velik kar 121 
Mb. Kljub inteligentnemu krmliniku 
za disk, kl spreminja Stevilo sektor- 
jev na posamezni slezi (ARLL|. le 
povprepni dostopnl Pas ia vedno 
samo 20 ms. hitrosi prenosa pa 
1125.4 K/s. ProcesorBOSaesX pri 20 



MHz. kl le vdelan v T3200 SXC. bi si 
lahko zaslu2il kai hitrejSegal 

Na zadn|i sirani so pri raPunalni- 
ku V navadi prikiiuPki. Toshiba ima 
zadaj dva serijska 9-no2iPna izhoda. 
en peralelni izhod in prikljuPek za 
zunanji monitor. Eden od serijskih 
prikijuPkov je mrlev. na noben na- 
Pin mi ni Lspelo dopovedati rePu- 
nalnikp, da ga ima. OPitno dodaiajo 
konektorie pri Toshibi kar tako - da 
ja raPunalnik lepSi na pogled 

|dra2|i). 

RaPunalnik |e tako velik pred- 
vsem zato. ker sla v n|em prazni 
leilSPi za razSiritveni kartici - 8- 
bitno in 16-bitno. Vanju sem vtaknil 
vse ilvo in toshiba le ubogljivo dela- 
la. le pri Kartici super VGA se je 
zataknilo Toshiba ima VGA ia vde- 
lano na matipm ploPPi. zato ne do- 
voli nobene drugs grahpne kartice. 
Podobno se le zgodilo s krimilni- 
kom RLL za trdi disk, sai ims Toshi- 
ba svoi krmilnik. Brez problema pa 
so delail modem, programator epro- 
mov. mreina kartica m vhodno/iz- 
hodna kartica. Vseeno bi bil bolj 
vesel balerij kot teh raziintvenih lu- 
kenj. sai uporabnlki veliko bolj po- 
trebuieio mojnosl dela tarn. k|er 
elektrlke ni (glei v letaio na zapetku 
Planka). 

Hitrost 


Kl|u0 32-bltnemu prooesorju 

aosaesx. ki ga toshiba uporablja za 
sree. so test! procesorja nenevadno 
poPasnl. System Speed Test pokaze 
enak parameter kot pri raPunalniku 
16 MHz NEAT (3793 dhrystones). 
VGA In zaslon sta brez senPnega 
video pomnilnika razmeroma hitra 
(3910). vseeno pa toshiba T3200 
SXC hi ravno krilati kOh). Ver|etno 
pa je pozimi z n|0 zelo priietno deia- 
II. sai so nolranja osvetiltev VGA za- 
slona vztrajno prsgreva. tako da vas 
zaslon nenehno po rnaism greis. 
Zanimiva lastnosi |e tudi. da se za- 
slon avtomatsko ugasi. ko ga poklo- 
pite na tipkovnico. Zelo sem pogre- 
Sal tlpke za nastavitev kontrasta. saj 
je rdePa barva ns zaslonu preveP 

Previdno povejmo se 
ceno . . . 


Grajam torej nepriroPnost tipke 
za reset, odsotnost baterljskega na- 
pajahja, slabo izkoriSPenost proce- 
soga In to. da raPunalnik zavzame 
na mizi prav toiiko prostora kot na- 
miznl PC. Hvalim pa barvm zaslon Iz 
tekoPih kristalov. Inteligentni trdi 
disk, kvaiitetno tipkovnico in ro- 
bustnost raPunalnika. 

Preden povemo. koliko to stane. 
si Pe enkrat ogleimo tehnipne last- 
nosti: procesor 803SESX pri 20 
MHz. barvni zaslon VGA iz lekoPih 
kristalov. 121 Mb disk, po en para- 
lelni in serl|ski izhod. RaPunalnik 
stane 17 980 DEM (sedemnaisl tisoP 
devetsto osemdeset). za torbico. 
V kateri ga lahko prenaPate. pa bo- 
ste odPtell Pe 129 DEM. 


Zahval|u|smo se podjetju inea Iz 
D omZal. zastopnlku Toshlbe za du- 
goslavijo. da nam je posodllo raPu- 



GRAnCm STJSDMDI SVETA PC 


VGA, SVGA, XGA, 
TIGA - in naprej? 



HEBOISA NOVAKOVlC 

zadnjih desetih letih. kar obsta- 
ja PC, SB |e V svelL osebnih raPunal- 
nikov zvrstilo kar nekai gradPhlh 
slandardov. Prvi, MDA, sploh ni bll 
grafiPni standard - omogoPal je sl- 
cer lep prikaz besedila v tormsiu 80 
X 25. monokromalskem. kaipada. 
to pa IS bilo vse. Vzporedno z njim 
le IBM skuPsI vslliti CGA. s katerim 
je bilo mop dobitl grozno grafiko 
640 X 200 V dveh all 320 x 200 
V ptirih barvah z osve2evan|em 
s trekveneo 50 Hz In obupno "Sll- 
ko-. S to graliko ste dobill tudi vseh 
vrst bolezni oPI. pa tudi drugih orga- 
nov. Danes zdruZIilvost s CGA ob- 
staja zgolj zaradi Ptevllnlh Iger. ki 
tePe|o samo v tern naPInu. Neodvls- 
na lirma Hercules |e medtem iz MDA 
razvila pdceni in sprejemljiv mono- 
kromatski grafiPni standard - HGC 
loPljlvostl 720 X 348. kl je povrh 
delal na vseh monitorjih MDA in |e 
imel enako kakovost teksla. Do ro|- 
sIva VGA je bll to najboli razPirien 
grafiPni standard za PC. Olivetti in 
AT&T sta hkratl za svoie peceje raz- 
vila nov bervni standard 840 x 400 
mono ali V 16 barvah: poznejesta ga 
za nekalere prenosne raPunalnIke 
spreiela Toshiba in Compaq. IBM je 
halo predstavil standard EGA z loP- 
l|lvost|0 640 X 350 V 16 barvah od 
64. Ta se |e vse do lets 1987 ob 
razpiritvah neodvisnih proizvaialcev 
skuPal uveijsviti kot prevladu|oP 
standard. Toda sprils 1987 je IBM 
lansiral novo serijo PS/2... 

VGA 


Serlja PS/2 je prinesla vrslo novo- 
sti, zaPenPi z novim sistemskim vo- 
dilom, rodil se le OS/2 in nazadnje 
se 18 poiavil pe nov grafiPni stan- 
dard - VGA. S slandardom Video 
Graphics Array so odpravili vrsto 


pomanjkliivosti pradhoOnikov. Ne- 
katere stvari, ki so s standardom 
VGA skozi piroko odprta vrata stopi- 
le v graliko s' 


Pa kot HGC. Peprav ima komai 20 
% veP pik - raziog so proporci plk 
Drugs novost: gereriranje ana- 
lognega slgnala RGB in uporaba 
ustreznih analognih momloriev 
RGB namesto dotedaniin digitalnih 
RGB. Pbmanjkl]ivosl diQitalnega 
RGB je omeisno Ptevllo moimh 
barv (naiveP 64 z RGBI pri EGAj, to 
pa le nepremagljiva ovira za obdela- 
vo silk In kakrpnakoli resneiPa opra- 
vlla. Po drugi strani analogni RGB 
omogoPa praktiPno neskonpno Pte- 
vilo dostopnih barv. Pn standarOni 
IBM VGA 640 X 480 la bila izbira 16 
barv Iz palete odtenkov v obsegu 
256 K - natanpneie 262.144. OanaP- 
n)e graliPne kartica za PC omogo- 
Pajo. da |e hkratl dostopnih do 16.8 
milijona barv Hardver za generira- 
me vseh ten vrtoglavih Kombinacii 
le zapleten nedrag - triieS-bitni 
- - a rdePi. 




Pn VGA pa se je po drugi stram 
poiavilo nekai novih problemov. Pr- 
viP. IBM la podobno kot nad PS 2 
skrbno bedel tudi nad VGA in ni 
razkril niti specitikacii registrov. To 
le za nekai mesecev odloPiio prihod 
klonov. Kot pa vemo, so se prvi 
bardverski in regislrsko zdruiljivi 
Ojavili le eno leto po 


predstavilvi PS.'2. 
DrugiP. IBM VGA |e 


la V PS/2 8- 


* 
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bilna. Pri novib 32-biInih pecejlh pa 
SI kar te2kp zsmisllmo, da bi imeli 
gralipno kartico z 8-bitnim vodilom, 
kostjO V griu vsega sistema. 

Izdaiovalci klonov so vse te leta- 
»e uspa&no odpravili v dveh letin In 
ia okrepili standard VGA. Tsengove 
kanice VGA so doOasedrto bolj 
zdruZIjive kot sama IBM VGA. do- 
datnih zmogljivosli pa le lako prI 
Tsengovih kot pn drugih klonskin 
adapteriih VGA tollko. da je kmatu 
postalo lasno. da le IBM VGA same 
izhodiice moeneiSega standarda 
- Super VGA. enega od Ireh, kl se 
danes bojujejo za pravlado v oseb- 

SVGA 


Grafiko tBM VGA so klonirall in 
>zbot|Sevati mnogi. Kar prece) firm 
danes izdeluis visoko inlegrirana 
vezia VGA: Western Digital (Paradl- 
sa), Chips & Technologies. Head- 
land (Video 7>, ATI. Ahead, Cirrus 
bogie, Genoa. Intel. OAK, Trident In. 
kaipada. Tseng Labs. Vsa imajo ka- 
keskupne odiike. kl pomenijododa- 
tek V primeriavi s slandardno IBM 
VGA (razen Inlelove VGA. ki je v bi- 
stvj IBM VGA V drugaSnem ohiiju): 

- 18-bitno all iirie vodilo za vi- 
deo RAM in BIOS 

- 16-bilna komunikaci|a s PC 

- najvedia lodljivost SCO x 600 in 
1024 X 76S S 16 ah 256 barvami. 

^alnove|Se gensraciie. recimo 
Tseng ET 4000 all ATI VGA Won- 
der -r. ponu|a|o Se tole: 

- 32-bilni dostop do video RAM 

- vdelan predpomnlinik za pove- 
6an|e hitrosli risania 

- VESA BIOS in popolna zdru2l|i- 
vosl z VESA 

- ergonomsko 72-Hz osvaZava- 
nie zaslona. in to tudi v naiinu 1024 
‘ 768 

- podpora standards CEG ob 
ustreznem RAMDAC. 

Termln -SuperVGA- so uporab- 
Ijali Ze pred prejiniim letom. ko je 
bile spreiela norma VESA, vendor 
lahko iele po uradni standardizaciii 
le norme oznacimo SuperVGA kot 
gralicni standard v pravem pomenu 

Staro Irekvenco osveZevanja si ike 
s 60 Hz polagoma spodriva novi 
standard s 70 oziroma 72 Hz. kl daje 
opazno mirnejio in pri|elne|io sli- 
ko. vendar potrebuiemo bol|5i mo- 
nitor. ne sicer zaradi zaslona. lem- 
ved predvsem zavoijo video ojade- 
vainlka. 

RAMOAC (RAM DA Converter) je 
Vezie, kl na vsaki VGA all bolfii gra- 
tidni kartici opravljs nekai vainih 
lunkcij. Prvid. RAMDAC spreiema Iz 
VRAM digilalne vrednosti za vsako 
piko (4. 8 all vad bitov. odvisno od 
lega, koliko ban je hkrati dostopnih 
- za 8-bilno piko le to 2* = 256 
barv), polem vsako od leh vrednosti 
oekodira v ustrezno lB-bitno vred- 
nosl (de |e barv vsega skupai 256 K) 
all 24-bitno (de je barv vsega skupaj 
16 M). vrednosti In kode trenutno 
aktivnih barv pa so shranisne v dipu 
malega RAM - zato tudi ime RAM- 
DAC. Konverterji DA v RAMDAC na- 
zadnje ta 18 all 24-biIne vrednosti 



spreminiaio v ustrezne stopnje ana- 

ahzirajo in podlliajo k monltoRu. 

CEG (Continuous Edge Grap- 
hics). nadin izboljdave priksza slike. 
je Iz Sveta delovnih poslaj v svel 
SuperVGA in drugih kartld iz lega 
razreda prenesle amerldka firma Ed- 
aun. Ponuja dve bistverl izboijdavi: 

- Antialiasing all -mehdanje- drt. 
ki so po smeri blizu navpidnice ozi- 
roma vodoravnice na zaslonu, ven- 
der so krivuliaste In so zato ne glede 
na lodljivost videli nazobdene. Za 
mehdanie skrbi majhen. loda slra- 
hovilo hiler digitalen signalni pro- 
cespr. vdelan v vezie RAMDAC. ki 
opravlja naslavljanje do slopnie po- 
ipvice zasloneke pike in - poveda- 
no maice posplodeno - de imamo 
kako nazobdano drto all krlvuljo, se 
barva vseh sosednjih gik prllagodi 
prehodu mad band drta in barvo 
ozadia. pri darner Izgine nazobda- 
nost. lodljivost pa le itirlkrat veeja. 

- Moinosl. da ima vsaka pika na 
zaslonu svo]o bano, doseZemb 
z vad cirkularnimi dinamidnimi pale- 
lami, ki omogodaio. da zaobldemo 
omeillev 256 hkratno dostopnih 


CEG je brZ po nastanku pred do- 
brimi iestimi meseci postal popula- 
ren, predvsem zaradi lega, kar je 
povsem trssparentan - in kar ne 
zahleva nobenih sprememb v gonil- 
nikih (angl. drivers). Antialiasing de- 
la avtomatsko v realnem dasu. ne da 
bi obremenjevai video krmilnik, de 
pa bi radi Izkoristill dinamidne pala- 
te In po tei poll vad kot 256 ban 
hkrati, moramo opraviti samo nakai 
majhnih sprememb v gonllnikih. 

Ce kdo misli. da |e to drago. se 
moll! Vsa logika CEG je shranjena 
V enem samem delu kateregakoli 
vezia RAMDAC In zato {S la hip kar- 
tlcs draZis naived za pet dolarjev . . . 
Kar vse vad firm izdeluje verzlje 
CEG svojih RAMOAC. je ta petdolar- 
ska razlika vse bolj zanemarljiva. 
Nenadoma pa se |e pojaviia neka 
novosl. ki |e hkrati postala standard. 

Med vsemi karticami SVGAse po 
hitrostl. kakovosli. zanesljivosli, 
zdru2l|lvosli in podpori. povrh pa 

Me^VGA’znane hrme'^TMng^zTz* 
rednim vezjem ET 4000: pod dnigi- 
ml imeni |ih izdeluie Se kakih 30 


lirm, samo vezje ET 4000 pa v svojih 
VGA uporablja kakih dvajsel znanlh 
ameriSkih prolzvajalcev. Vezfe ET 
4000 se je Izkazalo za najhitreiSe, 
naibolj uhlverzsiro (nova verzlja dl- 
pa edma mad krmilniki VGA pozna 
nadin 640 x 480 s 65.536 banami 
hkrati). saj je eno od najbolj zdruiljl- 
vih in uilva modno podporo, bodisi 
neposredno bodisl prek VESA. 
Tsangove karlica imaio povrh 1 Mb 
Video RAM. podpirajo 1024 x 768 
z 256 banami (Se ved s CEG) z 72 Hz 
osveZevanjem. programsko so 
zaruZIjlve s standardom e5i4A 
(Windows 3.0 dela direktnol), vse- 
buiSjO vezia RAMDAC z vdalanlm 
CEG in ustrezno softversko podpo- 
ro. Ce sle sredne roke. bosle v Nem- 
di{i takSno kartico dobili ludi za 
manj kot 250 DEM Drug! hvaie 
vredni krmllniki SVGA in karilce so 
izdelek firm ATI. Ahead Systems In 
Chips S Technologies (VGA slednie 
firma imajo edine dodaten multime- 
di|skl dtp za neposredno spreiema- 
nje signalov NTSC all PAL za npr. 
Windows 3). 

TsengovI In drugl krmllniki SVGA 
nova ganeracija vsebujeio nekatere 
elements hitrin grafldnlh procasor- 
lev (npr. hardverski zoom. pan. 

vaiarje vseh 2-D (v nekalerih prlme- 
rih tudi 3-D) grafldnlh In zaslonskih 
operacli: take osvoOodlio CPE teh 
ulrudljivih opravil in precei pohitrijo 
sislem. Sicer pa so se ludi grafldni 
procaaorjl le lako pocenill In razSI- 
rill. da -inieligentna- grafidne karil- 
ca. graiene okrog niin, Za ogroZaio 
razrad SVGA. 

V •inleligeninem- razredu. kot 
smo pisali ie v prejSn|ih diankih. sla 
dve skupini: pna s slandardnimi 
gralidnimi procesorjl za 2-D grafiko 
in druga a sgaclallziraniml 3-D gra- 
fidnimi procesorjl za 3-D grafiko in 
modeliranje. Pna je cenejSa in bolj 
all man; standardizirana. druga pa 
le pracaj draZia. radkaiSa. precai pe- 
slra in na mod zanimiva. 

V pni skupini sla se doslei izobli- 
kovala dva standarda: XGA in TIGA. 
Oglejmo si ju. 

XGA 


V zadatku letoSniaga lata la IBM 
na predstavitvi novih modelov seri|e 
PS/2 (486 in 486SX; slednii je osiro- 
maZen 486 brez koprocaaorja In 


z delovnim taktom 20 MHz) pokazal 
ludi nov grafldni standard XGA (ex- 
tended Graphics Array), ki v enem 
samem dipu obsega izpopolnien 
procesor 8514A in pospeZeno. po- 
vsem zdruZIjivo VGA. No ja, bo mor- 
da kdo rekel. pri nas cele stranke 
spremenijo ime od A do i. vse dnj- 
go pa ostane isto... Za. Za. loda 
IBM ni Balkan' 

Procesor 8S14A. poskus IBM. da 
bi vlSji razred 2-D grafike slandardi- 
zlral vsai pri svojih PS/2, de ga Ze ne 
more pri vseh pecejih. sa le deloms 
uveliavil. Uspel je zato. kar so skorai 
vsa softverske hiSa v svoie progra- 
ms vkljudila podporo za 8514A. m 
pa postal hit, ker so mu glavni del 
trga. tore) standardne paceie. Kot 
vedno spat iztrgall izdaiovalci Klo- 
nov. Med slednilmi |e naibolj znan 
nabor PWGA firms Western Digital, 
kl smoga podrobno opisali v MM 1- 
90 Tokrat naj o 8514A omenimo 
samo to. da so V njegov grafldni 
procesor vdelani vsi glavni ukazi za 
risanje drt in kroinic, zapoinjevanie 
povrZin in BilBIt. poleg lega pa |e 
pri tern hitreiSi od Texasovega 
34010 (vsai verzlja WD. ki le v pov- 
predju dvakrat. trikrat hitrejia od iz- 
vlrnlka; Ze hItreiZI le seveda Taka- 
sov 34020). Pad pa |e la procesor 
tog. prav nid proZen. Kljub vsemu |e 
prece) hItrejZI od naihitreiZih Su- 
perVGA - kadarWD PWGAuporsb- 
l|amo s pomnilniki VRAM vrste dual- | 
port, ledaj v hitrosli risanja 2.5 do i 
trikrat prekaZa Tsengovo kartico ET 
4000. 

Tehnologija se le medtem Ze bolj 
razvila in ludi pri IBM so spoznall. 
da le Ze zadnil das. ko nai bi vsak 
boljZI PC dobll grafldni procesor Kot 
standard. Zato je IBM skleml. da bo 
zasnoval XGA in s tern po eni strani 
popravil neka) slabosli starega 
8514A - predvsem v zvezi z doslo- 
gom do sistemskega vodila in na- 
slavljaniem s stram CPE - po drugi 
sirani pa vdelal Ze izbol)Zano VGA. 

Pri standardu XGA neka pomaniklji- 
vost 851 4A vendarle ni odpravijena. 
namred preplelanie v lodljivosti 
1024 X 766 z 256 barvami. Medtem 
ko so drugl preZII k 72 Hz (slika a to 
Irekvenco je zares boZansKa in vsa- 

nalnlKom, se zares splada sedl glob- 
IfS V Zap), le IBM vztraial on slaram 
(efektivnih 43.5 Hz. 67 Hz prapleie- 
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grda, sai u jporabill malce trainejii 
tostor, vendar bl za denar. Kl ga IBM 
hobe za svoia Izdelke. mosli dobiti 
kB{ boliSaga. No. lake kot so WO in 
drug! eleganino popravili to po- 
man|kl)ivosl pri 8514A. bodo todi 
kloni atandarda XGA dobili Irakven- 
co osvetevaria alike 72 Hz all &e 

"^XGA |e malce bitreiSi od 85 UA in 
niagov akupek ukazov je tudi razSir- 
jen. Se zlasti zanimivo pa je. da je 
pn tern adapterju IBM prvie vdelal 
nafiin 640 x 480 s 6S.S36 hkrati do- 
sagljivimi barvami in da ae le izognil 
loiljivosti 800 X 600. Tisli dal. ki ga 
pomeni VGA. le kaipada povsem 
zdru2l]iv z izvirnikom (mar bi mogli 
priCakovati kai drugega?!. vendar je 
prib1i2no Ovakral hilrejSi, in to pred- 
vsem zaradi 16*bitnega vodila. Kl|ub 
vsamij |e karlica poeasnajSa oO ve- 
eina kartic SVGA. IBM je poleg slan- 
darda XGA prsdalavil serijo zmoglji- 
veiSih kartie Image Adapter/As hilri- 
ml gralidnimi proceaorii arhltaklure 
RISC. O sladniih 8e nimamo dovolj 
podrobnosti. 

Ce povzamemo. standard XGA le 
kl|d0 vsemj Kompleten in zaokro- 
ien IzdelovalciklonovDodotakoali 
tako popravili nekai pomanikliivosti 
in vso stvar dodatno poapaiili (tega 
so se ie lotili). TakSan XGA bo bkra- 
ti biter in sorazmerno pocem {tai- 
vanska kartica. zdruZl|iva s standar- 
dom XGA in z 1 Mb RAM. nikakor ne 
bo stale vad kol 500 DEM), vendar 
se la standard ne bo mogel otresti 
giavne slabosti. to pa sta prsmsjhna 
proZnost in programabilnost. Na 
slednia aduta raiuna Texas Instru- 
ments 5 svojo druiino graficnih pro- 
cesoriev 34000 in z vse bolj razSirie- 
nim standardom TIGA. 

TIGA 


ts Grapple Adap- 
ter ali TIGA se je pojavil predlan- 
skim kol poskus. da bl vzpostavili 
anoten sottverski standard za kopi- 
CO kartic z grafidnlmi procesorji Tl. 
kl mod sabo niso bile zdruZIjive. 
2 enotnim sottversklm standardom 


mrae frekvenos zunanjega kristala. 
ki pa je znotrai razdeljana na dve. 
Kartica 34010 (lisle, kl so brez do- 
datnih pospelevalnib vezli ASIC) so 
v povpreCiu enako hltre pn prspro- 
stlb graflinin operacijah kol dobre 
kartice S514A (slednje so v mnogih 

34010 V vseh malce boij zapletenib 
oprsvilib prebiia v ospredie. Mnoge 
znane karlica Iz ekskluzivneiSega 3- 
0 kluba. na primer Matroxova SM- 
1281. so zasnovane na 34010. le da 
so jib raz§irlli z vrsto procesorjev za 
3-0 translormacije. 

Tret|i. na|nove)8i in naimobnajii 

TMS 34020, procBSOr, ki ^ | 




Iro postal standard i 
vkliuClli so ga V vse kartice s Texa- 
sovlmi procesorji. 

DrjZina 34000 tirme Texas Instru- 


ne razliCnih ravneb hitrosti in proi- 
nostl. Prvi. TMS 34061. je pravza- 
prav samp malce moenejSi video kr- 
milnlk z neksj lastne inteligence. 
Drugl. TMS 34010. )e danes najOoli 
razilrjen gralidni procasor na trau 
Nasprotno od vedine drugih gi 
nin procesorjev jev bis"- 


MHz (to morale Bpet deliti z dve): 
bllrejZe kartice s 34020 in 34082 

V taktu 40 MHz presegajO bitrost 100 
tisod 3-D veklorjev v sekundi. 

Texasovi grafidni procesorji ima- 
jo podobno kol delovne poslaje po- 
leg VRAM za pomnenje bitne karte 
zaslona pomnlintk vrste -display 
list-' z vss) nekai megabytl; v tern 
pomnilniku jezasionski seznsm ozi- 
roma vsa risba all model, preveden 

V skupak ukazov grafidnega proca- 
sorja. Gralldni procasor tako zalo 


li. To js 

1 32-bitna CPE s kopico novib 

visoko optimiziranib grafidnih uka- 
zov, precejdnjo pospeSitvIjO obslo- 
ledin, z 32-bitnimi naslovi in 512 me- 
gabyti naslovnega proslora (ne 
3 4 Gb. ker jS pri 34020 najmenjia 
naslovna enota bit In ne byte), s 512 
byti predpomnllnlka ze ukaze. s po- 
spedenimi pomnilnidkimi clkli na 
zunanjem 32-bitnam pomnilnldkem 
vodllu. z neposredno podporo stra- 
nidnlm nadinom dala DRAM. VRAM, 
de pa uporablja Texasov hitri mega- 
bltni VRAM, potem pn zapolnjeva- 
nju povrdin in BitBIt razvija fanta- 
slidna bilrosli do nekaj ato milijonov 
pik V sakundi. Procasor 34020 pod- 
pira tudi vedprocesorsko delo nekaj 
procesorjev 34020 na skupnem vo- 
dilu. prav tako pa akupno delo s ko- 
procesoriem TMS 34082. Ze 34082 
je zgodba zase. To je vektorski FP 
koproceaor z maksimaino hitrostjo 
do 40 MFLOPS s 40 MHz: v njegovi 
mikrokodi so vprogramirani usi uka- 
zl. potrebni za 3-D transformaeije 
modelov. generlranje krivulj. vkljud- 
no s 3-D ziepkom tretje stopnje In 
vsemi matridnimi opravili. Dodatna 
lepota procBSorja 34082 je zelo hi- 
tro 32-bitno vodilo za zunanjo ml- 
krokodo. ki obsega do 256 klloby- 
tov. To vodilo )e prav tako bttro kot 
notranja, vanj pa more uporabnik 
vkodlrati vse. kar ga je voija: od 
dodalnega upravljania pomnilnika 
vrste Z-Butfer za ie mtrejie 3-D 
translormacije do recimo trigono- 
metridnib in biperbolidnib (uokcij 
ter label njihovih vrednosli za kake 
X.. Toda za to mikrokodo kratko- 
malo uporabljata standardne 258- 
kilobitne SRAM hitrosti 25 ns. Oo- 
bro izkoriiden par 34020 -• 34082 
s 40 MHz sa po bilrosti 3-0 operacij 
rssno pribliiuje Intelovemu proce- 
sorju 860. precaj lade pa ga je spra- 


po hitrosti pomr 
ie). Nova TIGA , , , 

vse zmogljivosti procesorjev 34020 
in 34062. poleg tega pa dela v zaidi- 
lenem nadinu procesorjev 386 in 
486 - a o lem kasneje. Procssoria 
34020 in 34062 izdelujejo za delo 
40 In od nedavnega tudi 50 


pomembno. ali imamo vodilo ISA all 
EISA, to pa na koncu koncev pome- 
nl, da za manj denarja dobite enako 
stvar. kajll Implementacija vodila 
EISA vendarle vad stane. 

Display List RAM lahko uporabi- 
mo tudi za shraniavanje dodatnih 
tontov, vsistemu 34020 t 34062 pa 
del taga pomnilnika (vaaj 1.5 Mb) 
lahko namenimo za Z-Buflar. 

Znadiian primer kartice TIGA je 
Hercules Graphics Station Card, kl 


zaenovana okrog 60 MHz 3 
z 1 Mb VRAM in do 2 Mb DRAm 4« 
zaslonski seznam in z dodatnim In- 
telovim vezjem 82706 VGA. Poleg 
popolne zdruJljivoati s TlGA 2 Her- 
cules tej kartici dodaja optimizirane 
gonilnike za AutoCAD 11, Windows 
3 In nekaj drugib paketov, kl udlnko- 
viio uporabljajo zaslonski seznam. 
poskrbljeno pa je tudi za soHversko 
zdruiljivost z 8614A (to sicer zago- 
tavlja tudi vedina kartic SVGA). Od 
vedine drjgih kartic pa sa Harcule- 
sova razllkuje predvsem zaradi gra- 
fldnib nadinov 640 x 480 z 32.768 
barvami. kl so nkrati dostopne iz 
palate 16.8 milijona barv. in 512 
X 480 z vseb 16.8 milljona barv 
- idealno za obdelavo silk. Orugi 
gratidni nadini ao vsi standardni 
VGA in 800 X 600 tar 1024 x 766 
z 258 barvami od 16.7 mllliona. Naj- 
lepie pri tei kartici pa le vsekakor 
cena - v ZDA pod 900 USD za kom- 
pletno verzljo z vsemi 3 Mb pomnil- 
nika. Zatiste. ki sa ukvarjajo zobde- 
lavo sliKe. je Hercules zasnoval Art 
Department, bardversko-sortverski 
paket. V. katerem sta HQS Card In 
sottverski program Lumena. 

Tudi kartice. zasnovane ne 34020. 
je U mod dobiti pod 1000 USD, pri 
tern pa vam ponujajo nekajkrat ved- 
10 bitroai. In'de vkijudite ie 34082. 
Imate na mizi 3-D gratidno poslajo. 
Kartices34010 pa so vsa cenajie. in 
to zaradi navaga Texasovaga dipa 
34092. ki vsebuje vso logiko za ne- 
posredno povezavo 3^10. dipa 
VGA in vodila AT. tako da bomo do 
konca lata tuOl zanje oditeli manj 
kot 400 dolarjav. Podoben dip pri- 
pravljajo za 34020. 

Zakaj ves das govorimo o TIGA 2. 


sploh pa ne omenimo TIGA 1 ’’ Zalo 
ker TIGA 2 dela vzasditenem nadinu 
Intelovih 32-bitnikov tn potam? Le 
podasll Vedina daneinjib CAD in 
grafidnih programov za PC. od 
AutoCAD. Anvil 5000 in drugib vse 
do Windows 3 m njihovib aplikacij. 
uporablja podaljievalmke DOS 
(angl DOS extenders) Znjimi lahko 
programs piiemo v disti 32-brtnt ko- 
dl. izgineta meja 640 K in omejitev 
posameznib segmentov na 64 K: vse 
ae iin vsaj do 16 Mb. a tudi dije proti 
me|i 4 Gb Ze zaradi tega gratidno 
orlentirani programi vdasih p 
nejo ved kot dvakrat hi 
sti V 3-0 - 


>1. ia zla- 


Vse vbodno-izhodna 
oparacije (mednie pa spadaio tudi 
one 2 zaslonom) tedejo prek gonll- 
nikov. kl dela)o samo v realnem na- 
einu, Zato pn nobeni stvari. zadenii 
s pomikom mlike in tako naprej do 
rjsenja desarkoli na zaslonu ali s tl- 
skalnikom. ne gra brez preklaplja- 
nja Iz zaiditenega v realm nadin in 
nasprotno. to pa zadevo precej upo- 
dasni Teiavezmiiko inliskalmkom 
odpravljaio programi. toda naibolj 
bistvena stvar je gonilnik za zaslon 
ker le pad ves das v uporabi. Ce 
gonilnik Oels v zaiditenem nadinu 
in 32-bitni kodi. ne bo bitrejii ie po 
naravi. temved odpade tudi 90 jPd- 
atotkov omenjenega preklapljanja iz 
enega v drugi nadm Tako doseze- 
mo praktidno enako nilrost kot pn 
aplikaeiji. kl bi dalala pod nekaki- 
nim distim 32- bilnim I30S. Prav za- 


3-D 


Za ko smo v oktobrski itevilki leta 
1989 pisali 0 grafidnem nardveru 
V pecejih. smo navedii optimaino 
kontiguraeijo za PC. ki bi bil name- 
njen 3-0 grafiki: 33 MHz 486 z veli- 
kim zunanjim predpomnilnikom in 
Weilekovlm 4167. 16 Mb hilrega 
RAM. gigabyini disk, v grafidnem 
delu pa smo kot nekakien obetajod 
se standard predviOevall Intelov 32. 
64- bitni procesor arnitsktura RISC. 
Do danas se )e pokazalo. da PC 466 
ni samo minimum za vsak resneiii 
CAD. temved da ia tudi i6B0 postal 
standard za 3-0 gratiko pn skoraj 
vsah dalovnih postajah in tudi pece- 
jih. Poznamo calo pnmere. da 860 
vdelujejo na malidno ploido skupaj 
s 486. kar mil ni posebno taiko. ker 
imata 486 in 660 idantidni MMU m 
ker so zabteve prevodnosti vodila 
podobne (32 bltov - 1 cikel pn 486 
in 64 bltov - 2 cikia pri 660) Mad- 
tem so se pojavlli drugi konkurenli 
od katerib mnogi dosegaio do <00 
MIPS V taktu 50 MHz. recimo MIPS 
R4000 in National Semiconductor 


, najavljanega ni 
siednika 860. mogods 2e to lesen i 



IC. vajje. Ki Do nase D'svz 
2-0 del nsenia in manipul 
slonom. navadno pa se 

hardver^o opravijajo k 


Kaj svetovad uporabniku, kl bi i 
rad priskrbel modan PC za CAD a 
multimedijeke namene. ne more p 
saCi pregloboko v zap? Oobre kart 
ce Super VGA so danes zares pocc 
ni in 6e vak procesor 4fi6 dela v lah 
(u 33 all ved MHz ter ima velik zunz 
k. potem ne bo delo z 


tsvellkl 

Za volini odSlell skorai 6000 DEM 
ploido 466 s 33 MHz. z 256 K prad- 
pomnilnika In 16 Mb 60 ns RAM ter 
morda le kakih tisod za Weitekov 


karllc 34020 z ustreznlm koproce- 
sorjam - de Ima podporo za vad 
softver, potem dragega weltaka ne 
potrabuiale. 

Poleg vaega lega morale kaipada 
imetl disk IDE. SCSI all ESDI z naj- 
manj 200 Mb, in Se bl mogll nakta- 


lele znadilnosti: 25 MHz 366 S 387, 
8 Mb RAM in z diskom s 100 Mb. Za 
lakdno okolje |e povsem usirezna 
kaka dobra kartica firm Ahead all 
Tseng, deprav kaZe razmlsliti tudi 
0 XQA (oziroma 8514A. ker bo na 
XQA vendarle (reba podakati Se kak 
mesec) all ie bolje, o 25 MHz 436 
razlika v ceni sislema le S-odslot- 
na, V zmogljivoalih -- 


1 minimum za graliko, 
zlasti za CAD. pod katerega se nika- 
kor na smemo spustiti. ja 366SX 

V laklu 20 MHZ in a 387SX, 4 Mb 
RAM in 80 Mb HD. AutoCAD 11. ki 
ga uporabliam kot merilo, praklidno 
ne dela z manido kontiguracijO. Kar- 
tica tirme Tseng je ravno pravSn^a 
za takden sistem, morda celo males 
predobra. TakZno zmogl|lvost vam 
Za nekai dase ponujajo mall noleanl 
radunalnikl formats A4. de bi svoi 
proiekinl biro radi nosili pod paz- 

Za nove sisteme s 486SX de ved- 
no ne bi smel nid svelovali; morda 
samo prlpomba. da ne variemite In- 
telovlm zgodbicam, da je 466SX 

V laklu 20 MHz hilrejdi od 386 v tak- 
tu 40 MHz. To zanesl]ivo ni res. Ta 
nainovejda zmeda s procesorji (pn 
intelu 386SX in 366. prl AMD pa 
466SX in 466). prav tako pa drama- 
iidna pocenitev 486, ki le kar ni ko- 

•sako konflguracllokolCPEvspod- 
njem razredu kratkomalo prlporo- 
Cim 386SX V laktu 20 MHz. v gor- 
n|Sm pa 486 V taktu 33 all 50 MHz. za 
vse drugo pa se bomo brZ odiodili. 


Dll nekod: novi Auloshade 2 s sen- 
cenjam RenderMan kol priporode- 
no konfiguraciio zahleva 466 z we- 
itekom, 16 Mb RAM in praznih 150 


RAftjkJlLNIK m TELETMS _ 


Prosim, posljite mi po faksu 


PREDRAG SnvnC 


vsem Ijudem, ki svoj PC uporabliaio 
za obdelavo besadil in |im le vaZno. 
de napisano hilro doseZe tistega. ki 
mu le namenieno Za komuniciranie 
so vsekakor elegantneiii radunalni- 
dki podtni predah (mailbox) in elek- 
Ironska poSta. toda ti so na tei slranl 
Atlantika (posebno pri nas) doseglii- 
VI le ozkemu krogu lastnikov PC-)ev. 

V nasprolju s temi so leletaksi da- 
nes postall skorsida neizogiben del 
opreme naiih uradov In podasi smo 
se navadili. da si kl|ub slabim tele- 
tonskim zvezam z njimi poslovno 
dopisjiemo. Tu izvira zamisel. da bi 

V 3VD| PC vdelall faks karllco. s kale- 
ro bl podiljali in vdasih tudi spreje- 
mali sporodlla. Ide|a |e lahko zelo 
privladna. toliko bolj zalo. ker esna 
prsprosiega laks modems ne prese- 
ga 150 USD (pri tem lanko mnogi 
delaio kot slandardni modemi). 

Ta hip lanko na Irgu najdemo do- 
kai liroko Izbiro faks modemov. kl 
ponufaio razlidne moZnosti. odvis- 
no od cane Na|bol| doslopni so 1 1 
modemi •send-only>. ki lahko samo 
poSlljaio. ne moreio pa sprejemali 
sporodil in delajo s hitrostjo 4600 
baudov (itevilo bitov na sekundo) 
oziroma za polovico podasneie od 
standardnih telelaksov. ki delajo 
s hllrostjo 9600 baudov. Ceprav pn 
lokalnlh zvezah to ni vedno pro- 
blem. lahko nitrost pri medkrajevnih 
in posebno prl mednarodnih komu- 
nikacliah bistveno vpliva ni 


Vedina |in temel|i na cipih. ki |in 
Izdeluieio Rockwell. Yamaha. Hitac- 
hi. Exar in drug! znani proizvaialci. 
Tako na primer izdelujeta Rockwell 
in Yamaha dipe. ki delajo s hitrostjo 
9600 baudov in s protokoloma V26 
in V27ter. Rockwellov dip R96DPX 
vsebuie funkclie HDLC (Hlgn Level 
Data Link Control). DTMF in ECM 
(Error Correction Method), kl so 
s priporodllom T30 dolodene za te- 
lefaks komunikaeije. Yamahin dip 
YM 7109 prav tako dela z 9600 ba- 
udi. vendar vsebuie funkciil DSP In 
APE (Analog Front End) in sklep, ki 
pretvori digilaini signal v analogni. 
Naiboljdi faks modemi vsebuieio tu- 
di poseben mikroprocesor. ki nad- 

Po predpisih TIA (ameriiki) In 
CCIT (evropski) so za prenos fakai- 
mllov dolodeni posebni standard! 
Priporodlla CCIT. ki se zacenjaio 
s drko -V*. veljaio za prenos podat- 
kov, lista. kl se zadeniaiosdrko -T-. 
pa za prenos fsksimilov Tako na 
primer standard T4 predvideva lod- 
llivosl 200 DPI (dot per inch - pik na 
paled in vel|a za faksimile iz skupi- 


liato in spreiemaio sporodlla 
IrostjO 9600 baudov (ali celo 19.200 
baudov). toda poleg vlijs cane je 
njihova uporabnost omeiena. ker 


cej podobna in celo prsprosteida od 
sestave standardnih radunalmSkih 


V napovedansm dasu) prikijuden na 
telefonsko omreZie. Za tiste. kl pri 
slrojni opremi ne delaio kompromi- 
sov. je prava zadeva Intelova kartica 
satisFAXtIon. rolls-royce mad faks 
modemi Ta dela pod Windows, po- 
Silja in sprejema s hilrostio 9600 ba- 
udov. niena uporaba je preprosta. 
toda cena |e skorajda 500 USD. kar 
je zelo blizu cenam standardnih na- 
prav za teletaks. V zadnjem dasu so 
se pojavill tudi posebni spreiemnikl 
telefaksa. ki jih installramo mad PC- 
jem In lasersKim liskalnikom In Kl 
delajo tudi lakrat, ko |e radunalnik 
lzkl{uden. Tovretna primerka sta 
fax-O-malic ameriSkega podjetia 
Tall Tree Systems (cena |e okrog 
400 USD) In jel fax podietja Exten- 
ded Systems (1000 USD). 

Modemi 


s stikah DIP na i 
mu dolocimo vrala COM in poveZe- 
mo modem s telefonsko iinijo. Zu- 
nanie mods me poveZemo z radunal- 
nikom po vmesniku RS 232 In njiho- 
va edina prednosi le v lem. dr 



prenosa veliata normi V27ter in V29. 
Standard T5 doloda norme prenosa 
za faksimile iz skupine IV z lodlji- 
vost|o 400 DPI. Standard T30 ECM 
(Error Control Mode) velja za faksi- 
mile IZ skupine III in vsebuie proto- 
kol za nadzorovanie napak. stan- 
dard V14 pa doloda nadin aamhro- 
la prenosa znakov po sinhronih 


Danes imamo zt 
tov komumkacijske p 

vsebujejo vse standardne opciia za 
delo s laksimill. kot so posilianie 
besedil in shk v formatih ASCII. CUR 
(DR Halo). MSP (Windows). PCX 
(PC Paintbrush in BitPaint), TtPF 
(skener). IMG (GEM In Ventura). 
OCX (Intel. OCA) in PAX oziroma 
BFX (grafidni format, v katerem sa 
samo prenadaio faksimih) Pri nas 
sta razilrjana programs BitPax (Bit- 
Software Inc ) in ATFAX fTBC tntor- 
matiquB). ki zahtevata radunalnike 
XT all AT s Domnllnikom 640 K, ka- 
terokoli grafidno karllco. dvema Oi- 
sketnikoma ail s Irdim diskom in 
z oparacijsklm sislemom MS OOSr 
PC DOS od verzije 3.0 napre). Za 
silo lahko uporablmo tudi TC Tools 
6 0. kl ima snostavno rutino za po&i- 
Ijanje faksimilov. Za zahtevneiSa pn- 
mara najpogosleie uporabljamo Pa- 
xil. kl dela pod Windows 
V nasprotju z drugimi komuniKa- 
cijskiml program! |e installranie te- 
ga sofivera sKraino poenostavlieno 
in skrdeno na dolodflev nekai para- 
metrov v meniju -Systems Configu- 

kem nadem laksimllu. Komunlkaci|- 
ska vrata. predpona, ki |0 bomo 
pred izbiro teisfonske itevllke po- 
slall modemu (ukaz AT), vrsta tele- 
fonskega signala (na pozabite. da 
pn nas uporabliamo impulze in ne 
lonskih signalov kot v ZOA). vrsta 
urejevalnlKa besedil (de lahko dato- 
teko naloZImo neposredno) ipd Ni 
iniciallzacijskega ni ‘ ' 

itrov. kl j(h poz . 
unikaeijski programi. 


Delo s faksimili 


V komuniki 

programu (uporaben ie se 
sanje krajSih pisem in pregledova- 
nje naloZenih Oatolek). z neposred- 
nim (redkeie) all v obllkl datoieke 
ASCII (najpogostaja) prepisom iz 
kakega drjgega uraievalnika bese- 
dil, z rutinama PRINTCAP m VIDE- 
OCAP (najzanimrveie) an s prepi- 
som s sKeneriem. Kvalitetni Intalovi 
in Everexovi modemi zmoreio 
z usmerjaniem tiskanja v usirezna 
vrata (npr. LPT2) podiljati besedila 
naravnosl iz ure)avalnikov besedil. 

Pnpravlianie besedil ni zapleleno. 
zahleva pa nakaj dasa. in to le naj- 
vedia pomanikljivost ceneiSIh faks 
modemov. Naiprej z ureievalnikom 
besedil all s kakim grahdmm pro- 
gramom pripravimo usirezno dato- 
teko in |0 neposredno (BitFax tako 
nalaga datoieke iz WordStara. 


WordPerfecta > 


(ASCII) prapidemo v komunikaeijski 
program. Za tiste. ki so |im ljuOdi 
nadin WYSWYG (What You See is 
wnat You Get) in grafidne dalotake. 
sta naiboljdi pntaieni rutini PRINT- 
CAP In VIDEOCAP. ki se nadodita 


ukaiemo liskanjB s tiskalnikom IBM 
grapKic ali z epsonom m z usirezno 
kombrnacijo tipk lama rullnama 
ukaiemo. nai 'prestre^eta" signal, 
kl smo ga poalali tiskalniku. In ga 
usmerila v Imenik. kjer je Instaliran 
komunikactjski program. Po tej poll 
as bo|o besedne daloteke prepisale 
nalanSno taka, kol bi bile vidsii na- 
tiskana na paplrju Ipaglnaclja, tor- 
mat ltd.) Pomanjkliivost te metode 
je pogoslo zgobljanja ukazov za for- 
matiranje (poddrtano. polkrepko 
ipd.). re redkokdaj pa se komjnika- 
cl|ski program caio blokira. Za razli- 
ko od BItFaka. ki omogoCa same 
urejanje besednin datotek. program 
ATFAX omogoda tudi deino uraia- 
nje gratldrlh datotek (dodaianie be- 
sedil. epreminjanje formata alike, 
rotiranie. izrezovarie dela slike 

ipH) 

Ko je program naloien In shra- 
njen v ustreznem Imenikj. gremo 
na naslednio fazo: v komjnikacii- 
skem programu Izberamo datoleko 
in telefonsko itevilko spreiemrlka 
laksimlla (alike 2). Praviloma so te 
lunkclje zelo natandno obdelane. 
tako da labko svoie teletonske ima- 
nlke oblikuiamo (najpogosteje v lor- 
malu dBASEI z vsami potrebnimi 
podatki. Posebnosi je daeovna od- 
lodltev prenosa (na primer v das ce- 
neiSin teieforskin impulzov). to je 
programeka doioditev dasa. v kate- 
rem naj ss poSlie taksimile. Nato 
damo Jkaz za zadetek prenosa. pri 
demer program naiprej preveri, all 
le taka modem na linlji. nato pa od- 
pre naslovno siran laksimlla (Izku- 
deni uporabniki telelaksa vejo. da 
pred vsakim faksimilom poSljemo 
naslovno stran z naslovom spreiem- 
nlke In podiliatelja. dtevllo strani 
laksimlla in kraiSe spremno sporo- 
dllo). Nato se datoteke prelvori 

V format FAX. pri demer vsi boIjSi 
programi omogodajo pregled (-pre- 
uiew"|, vendar takrat ne moremo 
ved popravliatl datoteke. ki jo podi- 
Ijamo. Nazadnje se program vrne 

V glavni menl. Izbere dano dtevilko. 
poSlje fakslmile ter nas obveSda 
0 poleku prenosa In morebitnih na- 
pakan. Po vsakem prenosu boste 
BItFax in ATFAX. podobno kot vsak 
dober komunikaeijski program, za- 
pisala osnovne poOatka o prenosj 

V komunikacliski dnevnik. Problem 
z BltFaxom le. da po vsaki. tudi naj- 
manjdi napeki ponovi ves laksimile 
(de Zelite poslali dvajsst strani dolg 
laksimile v AvstralijO. labko to po- 


V nasproliu z BItFakom labko AT- 
FAX tudi spreiema taksimile (seveda 
ob ustreznem modemu z ATFAX- 
om). in to z ved opcijami. Tako je na 
primer labko v nadinu- standby, ko 
pridakuie kilo, poklide oddalien tele- 
laks in od njega zabteva, baj mu 
podlje sporodllo. all podaka kllc dru- 
gega lalefaksa. da mu poSlje sporo- 

Posebni opcifi sta "mail merge-' 
(ko eno pismo z usireznimi spre- 
membami vseblne podil|amo na ved 


.' drugem primeru 
ba voljo Se drugadne opciie, npr. 
pregled dasa v razlidblh drZavab in 
ukaze za vkliudevanje PC-|a (ob do- 
datnem adapteriu). Te program Ima 
tudi opege — ' 


V lokaini 

Pri tern mikakor ne smemo pre- 
skodlti Ze sploSnega problama YU 
nabora znakov. ker se nam bo sicer 
zgodilo. da bO|o v poslanem laksi- 

dardnimi simboli ASCII. Naiprepro- 
sleje je. da te drke v svoism tekstu 
zamenjamo z ukazom -saarcb and 
replace- z usireznimi znaki (S s S. 
E) z UJ ltd.), prava reSilev pa |e za- 
meniava nabora znakov v samem 
komunikaciiskem programu. kar 
z malo programerskega zbania ni 
leZko. 


Za konec . . . 


splada? 

Na to vpraSanje mora odgovoriti 
vsak sam. Ce gledamo v celoti. gra 
za koristen in ne predrag 
PC-ju. kl labko mnogokie 
pravl lelelaks. ne smemo pi 
pozabiti. da tl napravi po zmogljivo- 
stib nisla povsam enakl. Investicga 
se splada le. de ta nadin komunika- 
clje pogosto poklicno uporabljati 
predvsem doma. (Prad nedavnim si 
mi je kolega potoZil. da si la omisHI 
zelo kvaliteten in drag laks modem, 
sedai pa nima Komu poslati faksiml- 
la.) Drug problem le to. da hardver 
in sottver teh naprav po ratimrar 

sti Se vedbo preee) z 

sodobnimi radunalnlkl 
Skim spttverom. raradi desz 
ramo precej potruditi. de 


idunalni- 


Pribocnikova 
nova uniforma 


BORUT GRCE 


Predolg, a potreben uvod 


labko naredlli delovno vi . 

bovali. Ceprav sem porabil nekai da- 
sa. da sem svoie rellekse privadil na 
plus, meie tapolem dodobrazasvo- 
|ll. tako da Se danes kljub Window- 
Bom in PC Toolsom le redko in tel- 


me. SIdeKIckom in SuperKeyem. 
6eprav je Borland zaslovel s preva- 
jalnlkom za Turbo Pascal, pa le prav 
SIdeKIck. praode namlznlb organi- 
zatorjev za PC. aden redkih progra- 
mov. zaradi keterib se |e splob spla- 
dalo zedeli Izgubljatl das z radunal- 
nikom. S tern programom ste ze 
z navadnlm XT-jem labko podeli ved 
stvari -nkrati-. torej ureiali svojo 
baza podatkov. pisali pismo dedku 
Mrazj. radunall. kolikteb del plade 
Se lebko pretopite v marke. telefonl- 
rall svoji l|ubicl. .. Kondnl ell] pri- 
bodnlkovlh avtorjev sta bill posprav- 
piserna brez paplria. 


Ko s 


ivajalcl s 


opreme navadlll 

V radunalniku vsai $40 K pomnilni- 
ka, so programerjl brZ Izkorlstili po- 
nujeno priloZnost in zapolnlli la 
pomnilnikod vrha do lal. dovol) pro- 
stora za SIdeKIck pa je oslalo le Se 
ob kaki Igrici. Hkratl so vsi povprek 
zadeli Izjmljatl nove In nove prilaie- 
na programs, kl so se tepli za vse 
dokumenllrane In (zlasti) nedoku- 
mentirsne prekinitve, podeli nesla- 
nosti s tipkovnico In sislemsko uro, 
vznemiriell uporabnike. sesuvali di- 
sks in prlpravljali teren za Microsof- 
tovo zaroto z OS/2 In Windowsi. 

V tern dasu je postal SldsKick eno 
od merli zdruZIjlvostl. lake radunal- 
nlkov kot programov. 

Pri Borlandu so potem naredlli 
SIdeKIck PLUS, ki je 5V0|O poZreS- 
nost preusmerll na EMS. odpisal 
XT-je in prinesel kup uporabmh no- 
vosti, kakrSne so modul za delo 
z datoiekaml. urejevalnik. s katerim 
ste labko nkratl mrcvarlll devet da- 
totek. skicirka za strukturirano pisa- 
nje (outliner). smetlSnica (clipbo- 


Skatle. Nenazadnie labko od Kahno- 
ve ekipe vedno prldakujeS kup do- 
brol. zadmien s primerno dozo 
Sdurkov. 

Pri vsei izprevrieni Ijubezni do 
vse mogode mrgolazni sem pn plu- 
su vedno bolj pogreSal podporo za 
svojega namiznega giodaica Pn 
dvo|kl |e za glodalce poskrblieno. 
vendar kaZe. da le za tiste s pedigre- 
jem. Ceprav imam Microsoftovo mi- 
Sko (z novimi uSesi). sem zanio ves 
das uporabl)al Geniusov gonllmk. 


dosti Cisto pc 
seansah ugotovli da: a) SK2 prav 
spodobno dela z Microsottovim go- 
nllnlkom za mISko In b) da tudi pn 
sledn;em ie nekaj dasa znajo nare- 
dlti gorllnik z dinamidno lodljt- 
vostjo. 

Po uporabniSkem vmesmku so- 
ded, je SK2 prvi OIrok lurbovtziie. Ali 
nasprotno. Kar pomem. da se boste 
do sitega nagledah miSkabilnIb 
oken z bogatim osendenjem. izbir- 
nin seznamov z drsniki. gjmbi. pre- 
klopnikl in slikali. odi Zgedkalnib 
barv In podobne Sare. Vso to lepoto 
boste kajpak pladali z vse maniSo 
delovno povrSino. Vsega naenkrat 
pa res ne morete imeli. S dim nam 
torei posirezs novi pribodnik: 

Sam svoj zapisnikar 




Nviitas W (2.191 

a 


var. da nam ne bo treba kar naprej 



Kot ie rePano. bo SK2 pri tiskanju 

da imate nkrali odprtih do devst da- 
lotek. Katenn vaaka le lahko dolga 
naiveP 54 K. Ukazi za deio z besedl- 
lom so po Borlandovi navadi seveda 

a 24 25 26 n a 29 


mes in Helvetica, kai pa drugega). 
kar seveda pomeni, de lehko udo- 
maPite svoj liskalnik. da bo izpiso- 
val tudi naie znake, petudi niso 

Wo'rdStar8!'’Bog'"’ve*r''aii'''bi'kdo 

sploh ie vedel za WordStar, Pe bj re 
biio Borlanda. (}elo z odiomki bese- 
diia je seda). ko si pri oznaPevanju 
m izrezovan)u lahko pomagatezmi- 
sko. |sko prijelno. To veija ludi za 
oBiikovanie Besedila. saj lahko z mi- 
iko premikale oznake za robove in 
tabula1or|e, vsaka sprememba pa 

J 

b 1 9 9 U 11 iZ 

a 21 22 23 24 as 


skaite po datolekan CHAns.BGI all 
CHARSALL.BGI In vnesite Bltstre- 
amove kode za naie znake ne 
ustrezna mesta. Potem poienite 
program SKCONFIG in popravlte 
nastavrtve za svoj tlakalnik, za dru- 
go pa bo poskrbel program. 6e ieli- 
(e, dabovaitalelonski Imenik sorti- 
ran po slandsrdu YuASCII. se lahko 

dilo all oznapeni odlomek. 

Pad pa bosta verjstno Imell te2ave 
s tipkovnico (In (o v vseh programih. n 

ki so nareienl s Turbo Vision), saj pn I 
vkIjuPenem itevilskem delu tipkov- 
nice (tipka NumUock) vsak pramlk 
s smernliklmi tipkami push za seboj 


hhim 

konpnico .SOR. Za to pa bosle po- 
— trebovall kakien urejavlnik diskov 



0 Paradoxu. To sicer ne bo vpllvalo 
na sortlranie v ureievalnlku besedil. 
kar pa vePIne uporabnikov 2al ne bo 
motilo. eai so 2e navajeni na i-ie 

pad mlalll. da le temu kriv ne ravno 
nainoveiii BIOS za tipkovnico v mo- '' 
lem raPunalniku, potem pa sem 
ugoiovil, da se to Zal dogaja tudi 

V drugih raPunalnlklh z drugaPnlml 
tipkovnicaml. Skoda, saj je pojav 
precei nepriieten, zaobidete pa ga 
lahko le tako. da IzkljuPileNumLock 
in se tako odrePele uporabi itevll- 
skege dela lipkovnice. 

Priietna novosi sta vdelana pravo- 
pisnlk In sinonlmski slovar (za an- 

ko boste pisali IMF. naj vam odoBrl 
posojilo za nakup novega raPunal- 

. Cefc titia 

Straet 

Cits 

n 

n 


6e raPur\alnika nimate le za igri- 
1 ca. boste SK2 dokaj pogoslo upo- 

' rabljall za prenos podatkov med 

1 programi. Pri lem si pomagate z iz- 

1 rezovanjem delov zaalona (Ctrl-Del) 

1 in prenosom iz smetiinice (clipbo- 

1 ard) na zasion (Clrl-lnsert). Razva- 

j lence bo verietno motilo. da vsebine 

1 smetiinice ni mogoPe ludi nepo- 

sredno popravljatl, vender bodo 
oParanI nad tarn, da lahko odiomke 

1 lzrezu]ejo z mliko. 

Redovalnica 

Nekdo stoji za vaSim 
hrbtom 



1 Po vsablni sodeP. SK2 ni nasled- 

nlk plusa. ampak orlginalnega Slde- 
J KIcka. Pravzaprav mi nl povsem jaa- 

no, zakaj so ga pri Borlandu sploh 


SK2 aicer ni strog y 
venoar vaa Bo na vsak r 
pripravlti k rePu in disciplini. 
da si bosle v rokovnik pridno beiszi- 
ii »se sestanke vsa| za lelo naprei. si 
nastavliali Budilko in alarms, uskla- 
levall svoie zmenks s sodelavcl 
V mraZi. liskali preiaps dnevne. te- 
dsnske. mesePna in ielne koledarie 
(spat Bitstream, kajpada) In sastav- 
l|ali seznama vsaga. kar morats la 
postoriti. Potam In lapaga One sa bo 
sesjia mreia... &e vali zmenki ne 
0 normalnih okvirov, Bi tah- 
Pisto dobro sbajali tudi z namiz- 
1 koledarjam all Blokom samo- 


raPunalnik zaseden ail ugasnjan 
prav takrat, ko si bosle hoteii zapl- 
sati nov zmenek all pogledatl. kdai 
da imata le pet mlnut prostaga £s- 
sa. Po drug! strani pa je za delovna 
skupine. povezane v raiunalnilko 
mraZo. zalo dobrodolla molnosl. 
da |im SK2 sam poilPe naiugodneiSi 
Pas za seslanek. tako da preglada 

Ker ludi val raPunalnik naibolie 

remara ie naiBoj vied 
SK2 V ustreznam Ireni 
vai odzivnik (pager) In 


rapunaink . ... 

naiboljle oroOie za vzOrZevanje te- 
lefonskega Imemka. Seveda pa SK2 
zmore. Pesar roloOek ne zna: name- 
slo vas vrll telefonske Stevilke, kar 
vam laBko pri vePno zasedenih llnl- 
lat) prihrani precejSen koa ZIvcsv. 

Pri Borlandu so ugotovlll. da tela- 
(onski Imenik kljub vsemu ni nskaj 
loPanega od drugih za- 


Zalo so podalkl V SK2 z 
V obllKI baza Paradox. Kar seveoa 
pomeni vse ugodnosti In neugodno- 
sti, znaPilne za deio z bazami podat- 
kov: hitro iskanie po Indeksin. tabe- 
iarni pregleO in dale v mreil. zakle- 
panje nekalerih zapisov. vePupo- 
rabnilko Oslo. zaSPIIna gesla in ka|- 
pada dostop s Paradoxom do tele- 
fonskega imenika v SK2. skrivnoat- 


pokiipe Prenos podatkov 


Telefonski imenik 


Imale pa modem, je nemara is kaj 
upania. da bosta znali uporabliatl 
raPunalnik tudi za svoje okno v svet. 

imate pra» tako kot tsiefonski ime- 


lahko emulira terminala TTY, VT100 
in ANSI, kar vam najbri bo zsdoiPa- 
lozavePIno vailh podatkovninzvez. 
Seveda lanko vsako seanso posna- 


skl zapisnik (scrip), ki vam bo v prl- 
bodnie poenostavll prikljuPevanje. 
Stalna opravlla. kot sla poblranje 
poits in pregied novic. Ishko popol- 
noma avtomatizirate. tako da bo 
SK2 opravijal vse rutinske zadeve 
nameslo vas. tudi kadar vas ne bo 
zraven. Komunikaciiski imenik se- 
veOa lahko dellte z druglmi uporaB- 
nlki V mreii. si izmiiljate gesla. si 
izmenjujete poito. najnovejie Igrice 


PoStevanka in lepopis 


ste kljub raPunalniku nsboglieni 
vaakIP, ko morale seiteti dve in dve. 
Vaia obrapunovaika s tern nima 
problemov. sai Ima namizni kalkula- 
tor. Vi pa se bosta morali znaill kako 
drugaPe. SK2 vam ponujS itirl raz- 
lipna tipe kalkulatorjav (navadni, 
znanstveni. finanpm in programer- 
skl) s trakom. ki vam boOo priskoPill 
na pomoP. kadar se bosta znaill 
V zsdregl. 6a nisie bai lako zantev- 
nt. le la malo moinosti. da si s temi 
kalkulaloril ne bi pomagali Iz zaga- 
te. pa naj se ukvar/ate s programira* 


V njem moPno pogreiam. nkratl pa 
se Bojim. da z0ru2l)lvO8l podatkov 
s Paradoxom in turbo uporabniiki 
vmesnik ne bosta premamila tistih 


kulatorja vas bo ver|etno motilo. da 
SK2 prekrije ves zaslon, tako da ne 
morete preplsatl itavllke iz progra- 
ms. ki taps pod njim. 


ipall. prausmerlll 
n konkurancl. 6e bi notell borlan- 
dovci danes ponoviti uspeK zgod- 
njega SideKicka. bi pad morali nare- 
dili SideKIck za Windowse. $e zla- 
stl. kar js pravzaprav ia narejen. sa) 
2e nskaj Pasa obataia verzija za PM. 

6eprav se sam ne morem Pisto 
odloPiti, all bi odslej uporablia) 
PLUS all SK2, sai imata oba svoje 
prsdnoeti in slabostl. le treba rePI. 
da le SK2 odiipen in uporaben pro- 
gram. ki vam bo gotovo vied. 


zmerna poraba p 
(30 K) 
podpora delu v mreii 
usklaievanjevep planer]ev 


gerja 

vsebine sm'eltinice nc 
mo popravliali 
ni outlinerja 



TUraO PASCAL FOR WINDOWS 

Na oknu, glej, obrazek znan 


MMAMAZZmi 


star sem Irldeset. rahio pleiast. 
vandar II ns pi9am zaradl tega. Prav- 
zaprav splon ns piiam zaradl sebe. 
vsaj neposradno ne. Males asm 
zmeden, kainsda? No. nikoll si ni- 
sem mogel misllll. da bom splon 
Kdaj pisal V lake vrste rubrtko. Pro- 
slm te. da tsga ne jemlje§ osebno. 
Zelo visoko mnenje Imam o lebi In 
tvo|lh kolegican. kl teiite In tolaZIte 
obupane bralce. vendar . . . Na|bol|e 
bo. (a priOnem od zaietka. 

V klell. kjer delam. tepi na pollcl 
precai hISnIh Ijubljenekov. Lepo se 
li&iijo drug drugsga In dva mad njl- 
ml - Turbo C In Turbo Pascal - sta 
vzrok tega pisma. Sam ne vem. za- 
kaj asm ju postavll skupaj. vsekakor 
£lsto podzavastno in brez sleherre 
hude misll. 0 . ko bl vedel. kollko 
notranjlh muk ml bo ena sama krst- 
nja povzroOilal No. takole je bllo: 

Zgodllo as |e neke noCI. .. To je 
naslov romans, mar ne? All films? 
Zares. neke no£l. kl je ne morem 
nalanCno doloiltl. vsekakor pa po- 
tem. ko sem iz kleli ie odSel. in 
predvidavam. da smo te vsl spall, 
sta se Turbo C In Turbo Pascal epa- 
rllal Oprostl. ne morem drugaCe re- 
el. NIkoli el nisem mislll. da su raz- 
lienaga spols. Venetno me je preva- 
ral slovniem spol njunlh imen all 
kaj. 

Sedaj si misllt. drags Abble. aha. 
te vem. za kaj gre. Star! prdec se 
pritotuje. ker so se V niegovi kleli 
dogajale orgije. Ne. ne. nikakor. Ce 
ml bl hotels podlaknlll ta slavek. bl 
ga morals apremenili vsaj takole: 
vkleti so se dogajale orglie. nakgl»- 
re nisem bil povabliani Pa res ne gre 
za tol 

NossenostI sploh nisem opazil. 
tako da Se dsnes nevem. kdoieoee 
in kdo matl. Sta pad obs starSa pre- 
cej obllna - poSteno povedano. 
prek vsske meje debsla - In kot pri 
vseh ekstremnlh debeluhih je no- 
seenosl na pogled telko ugotovltl: 
prav lako veasih zunanja znamenja 
spolne pripadnosti. 

No. nekega lutra se je med njima 
tiieal ie tretji debelinko. te umit. 
zglajen in imenovan Turbo Pascal 
for Windows. Pokileal sem okoll In 
znani pas|ere|cl ao mi rekll. da le 
nsjbol;a take bastarde lAoj ulopiti. 
m. drags Abble. nikakor nisem imel 
srea za to krulo dejanje. Danes le za 
kai lakega te prepozno! Vidli. tu je 
problem! Malaga meianca. kl je 
pravzaprsv ravno tako obilen kot 
starts, sem kratkomalo vzljubll. £s 
smem lako besedo uporabitl za mi- 
ne tivali. 

Vendar sem ie vedno poln dvo- 
mov: starts sta plemenite pasme. 
prav golovo. Vzrejam v kleli novo 
pasmo all pa ponesreten poskus? 
Bsstardnega mutants, obsojenega 
na propad? Ss) vem, Oas bo poka- 
zal. a te nekai Pass nisem veC neprl- 
stranskl in za prvoroienca moPno 
navi jam? 





prooorcionaino normalsn. VedinI, kl 

ti. da gre za amerldko piMteljico. ki 
ie imela zeio podolgovat oDraz. 

OK. z radunalnlkom nai bi do od- 
govors pridia braz te2av. Sliko sam 
skeriral In ;o nato stiskal po procen- 
Ilh. Vsako fazo nai bi nalisnil z laaar- 
lem Prvi odds sam naloJil Window- 
som.Zatlsk jboge Virginia so pora- 
bill va£ kot pel ural In to s Hewleno- 
vo t'Ojko. ki le hudidavo hiter tiskai- 
nik. Vsa drugs varlante sem natlsnil 
pod GEM-om. kl |e porabil za an 
odiis priblizno dva mlnutl. 

Poznam precai Ijudl. ki sa prolesi- 
onaino ukvariaio z namiznim zaloz- 
nlStvom In so si kupili Venluro za 
okna. Po prvam poskusu je poloZai 
lak: originalna Ventura za Windows 
pm £epi na polici. uporabljajo pa 
£rno kopiio Vanture za GEM. Raz- 
marja so kralkomalo nemogofa. Ca 
labko pod GEM-om eno knjlgo na- 
tlsnete v dobri uri. porabljO Win- 
dows za taisto nalogo ve£ kot osem 
ur Cel Siht. povsdaro po domaea 
£;e od taga tivite. si lakega padca 

irilnosti krr" -- - 




Verjemila, i 
Podobne in d 
vsl ra£unalni£ 
anakih ugotovitev. Za name£ak so 
ugolovill. da )e pravilna Instalaciia 
oziroma prilagodilav okan konkret- 
nemu ra£unalniku prava znanost 
Skralka. da je GEM v vsem nepri- 
merno bol)Si. hitrejSi. enostavna|£i 
in uporabniSko bol{ priiazen. 

Kar ja bil zadosten razlog. da je 
GEM lako) propadal. Windowsi pa 
so se razcveteli kot ie noben pro- 
gram doslai. Nalogl£no7 Se vam 
zdi? Mladi sle £e in naivnr. 6e po- 
gledate seznam najboli donosnih 
podrofij rafunalniStva. vodi izobra- 
ievanie. nato programska oprema 
trail! IS nardver. Mo. vidita? Kako nai 
trust, ki organizira ledaie. predava- 
nja in podobno. navija za program, 
ki ga lahko instalira In upravija kar 


staino rubriko £az pat sirani. ki |e 
mesec za masacam posve£ena sa- 
me prilagoditvi okan. 

Po drug! stranl so okna balzam za 
trgovee z ieleznino. -Gospod. go- 
spod. pridle sm. lie mama en super 
program, sam za SO dolarjev! Kupta. 
to bo nov slandrd'- Gospod kupl in 
gre Pride nazai in raie. da sa mu 
zdi, kot bi gledal upo£asnjen posne- 
tek izvaianja programa. ne pa zere- 
san sottver Ra£e trgovee >Ja, go- 
spod. kva pa mate za en star s1ro|7 
Poglejle Im u kot' 486 maSina, bodo 
vindous iih prau normain dslal. pa 
sam deset juriav u markah koSlai- 

Take to gre. 

Tako to gre. 

Skart sottver je naizbrpen vir za- 
sluika. fe vam ga te uspe prodati 
v zadosti velikl koliblm pnmerkov. 


lami je odildna Moram re£i. da jo 
zavzelo igramo. In ker drugabe Win- 
dowsov ne uporabliam, ml je storil- 
nost padia same za 0,2 %. Res, za 


tako doOro Igro 50 dolarjav nl ve- 

Skoda je le to, da navaden pasi- 
jans poire 6 mega diska. 

A|a. padatoiobraz Virginia Wooll 
la traba stisniti za 40 %. 

Turbo Pascal lor Windows 
<1991-7) 

Windowsi so se prodaii v kratko- 
malo prevelikem Stevilu. da bi jih 
lahko kdorkoli ignonral. Celo Bor- 
land Velika kriza pred leli. ko bi 
Borland kmalu Sal v maloro. je Phi- 
lippa Kahna (to |e set. veste) izudlla. 
Pa ravno si |e izmislil super Imidi. 
Govorllo se je. da nekje v hribih 
lenari In lovi riba. Madtem pa je Bor- 
land propadal. Kahn je v zadnjem 
Iranutku spokal trnke - riba lahko 
podakaiD - m potegnil firmo iz te- 
iav. Blazno so oklestill ponudbo. 
Prolog je Izginil. pa Basic, pa razni 
toolboki za Pascal, pa Turbo Light- 
ning (tako dobrega pregledovalnika 
basadll mso napisall ne prej re ooz- 


le Sprinta? Sa priporobam. 

Ja. Blaise ni bil ia nikoli videtl 
lako kumaribaslo bupav (slika 1 ). 

Instalacija 


Traja In traja. Nsiprai sa vam na 
zaslon narlSe porsbha. nato pa Se 
niegov merilec hitrostl.Namestooz- 
nake hitrosti so procenti, namesto 
kilometraie pa kilobytraia Priznati 
moram, da porscha Se nikoli nisem 
vozil, a £e gre tako pobasl. pa res 
nimaS po£ati kaj drugega. kot da se 
posvetiS sopotnicl. In verjetno so 
zato rdebi porschi na tako slabem 
glasu. 

Ki si ga vsi ielljo. 

Za tfste. ki sa spoznajo na Win- 
dowse: ko sam program za inslala- 
ci|o pognal vrea/modeje zaStrajkal 
in zahteval vsaj slandard. £e ie na 
enchanced mode. Mar to pomeni. 
da programs i 


sail hiter program. Ga sploh ne mo- 
rele. he he. SImplomatifino in zelo 
zgovorno le to. da pn Borlandu 

V paket niso vtaknili Turbo Profller- 
|a, ki vam v slandardnem Tjrtx) 
Pascalu pomaga odkrivati ozka gria 

V programu in zgladiti program do 
zadnie diake 

Vrnimosek poOpon stroineopre- 
me. Z miSko krmitite bisto ^ oknih 
Ta vabemu programu poSiljajo v bi- 
stvu Kobe, kl jIh prestrezate s prl- 
merniml procadurami. Racimo: pri- 
lisnieno la levo uho. desno. uporab- 
nlk je uho spustil. mibka sa pramika 
kar lako all pa s pritisnjenim 

O mesancu 


Programi, kl lebeio pod okni, si 
lahko izmenjujajo podatke. Ne sa- 
tavne Stevilbna spremen- 
11 kose besadil ali pa slike. 



dobiti, nai sporobi na uredniStvo), 
SuperKaya prodaiaio samo stare za- 

pisanie programov. kl 
tebeio pod oknI. zahtevalo vsai dva 
paketa: 

- Microaottov C 

- Sottware Development Toolkit 
(all nekako tako) leiste lirme. Tega 
nisem sam nikoli videl od blizu. kai 
bele preizkusil, neka; programeriev 
pa mi la potarnalo. da uporaba ni 
ravno primer enoslavnosti. 

z vasaljem prebral novico. da Bor- 
land pripravija Pascal za okna. 

Pxvivtis 


PrI Borlandu so nekaj naredill 
3 Sprintom. svojim urejevalnikom 
besedil, ki je naslavno propadal in 
ga. kot se zdi. uporabl|a|0 samo Se 
V lasini firmi. Se prirobniki za Turbo 
Pascal 6.0 so na pogled laki. kot bi 
jih blovek tiskal z laseriam iz Word- 
Stars. kl znano slabo poslavlja brke 
drugo k drugi. Le nekai mesecev 
kasneje pa so prirobniki videtl. kot 
bi bill nstisnleni z Venture. Pa la ne 


Prednosti oken za 
piogrameija 


Okna so miSljena natanko tako. 
kot le bil miSljen DOS. In veste. kdo 
je razsul red DOS-a. Izkoristil vse 
nedokumentirane lunkeije in uma- 
zane trike ter napisal program, s ka- 
terlm je obogatel In podri predso- 
dek. da lakega programaitl mogobe 
napisatl? Program sa js Imenoval 
SIdeKick. firms pa Borland. Lata 
kasneje. v prirobniku za Pascal pod 
okni, fa najboli grenko zanimivo 
brati poglavie. Kjer taisti Borland 

gramer driati, da bo program tekel 
pod Windowsi. Nobenih brnih izjem 
nl veb. Leta upornistva so vsekakor 
minila. Pravils si lahko v prirobniku 
preberete sami, prednost pa le 
V glavnem neodvisnosi od stroina 
oprema. kar le pravzaprav ponujSl 
tudi DOS. TakO) ko vab program po- 
slane del oken (packs all viirai. je 
odvisno od vas). s tern podpira vse 
slikovne kartice. tiskalnike. miSke. 
skenerje, risalnike In vse drugo, kar 
podplrajo tudi okna. in be vam nl 
trebs pisatl gonllnlkov za vso to Se- 
rb. ste prihranill ogromno basa. 


In ker so okna pisana v C-|U. hkrati 
z vebino programov pod njimi. so 
morall Turbo Pascal pn Borlandu 
kriiatl s C-|em. Pogleimo samo pra- 
prost primer, kl pa s ssboj polegne 
cel piaz posladic. V pascalu je prvi 
znak V nizu rezerviran za njegovo 
doiiino. V C-|u pa ne. ampak je niza 
konec. ko program naleli na nuttt 
znak (ASCII znak s kodo 0). Navzven 
se mora)o tudi nizi v pascalu prila- 
godlli notacifl C-|a. 

Kriianje dimh lezlkov nl samo moj 
domisiek. To dokazu|e |0 tri (skorai) 
enakovredne vrstica programa. ki 

Writelnl'lzpis citre .erfra); 

V C-ju: 

PrintfCIzpIs citre Sd'.cilra) 

V Tur%o Pascalu za Windows 
WVSPrintt(kam,'%d’.citra): 

Pa presodlte sami, komu le zad- 
nja vrstica Oolj podobna. Kar pome- 
ni, da sa boste moral! za rasno delo 
naubiti kar nekai novlh Imen. od 
lunkeij do procedur. 

Tudi datoteke se imenu|ejo stre- 
ams, tako kot . . . sa) veste, kje. 

Resnici na i|ubo moram dodati. 
da Se vedno lahko izpisutete z wrl- 
taln, le pa definiciia spravlianavpo- 
sebni knjiinicl. 


Piograiniraiije 


Wed programiraniem se morale 
vsaskozi zavedati. kdo le S«l. Win- 
dows, vsekakor. Pascal vam nekate- 
ra stvarl malce olajia. da iok ne bi 
bll prehud. Recimo uporabo kaial- 
cev (pointerjev) na kakSen naslov 
kpommnilniku. karjepod oknlvbl- 
stvu prepovedanazadeva. Saj mora- 
jo Windows s pomnllnikom ravnati 
sami. po potrebi presllkaii vsebino 
na disk in podobno, lake da je vsak 
kazalec hudo relativna zadeva. Po 
drugl strani pa program, ki ne upo- 
rablia prostega pomnilrika (heap) 
in tore) ne dela s kazalcl. nl vreden 
uSIva krastaOe In je lahko samo naj- 
bolj preprost primer svoie vrste. saj 
lahko stIaCi vse spremenijivke v an 
segment in mu ves prsoslali pomnll- 
nlk ostaia neizrabljen. Ne skrblle. 
kazaica lahko uporabliate ie naprsj. 
Za prilagodilev oknom bo poskrbel 
prevajalnik sam. In bo vaS kazalec 
na kakien naslov v pomnilniku za- 
menjal s kazalcem na kazalec. Tako 

Nekai vaZnega: be do sedaj nlsie 
programirali z objekti, bosle s to 
verzljo Pascals phsilieri zabell. Ne. 
nikjer ne plie: morale. Program je 
nasial v deZeli demokraclje. ns po- 
zabite. Je pa tako, da so pri Borlan- 
du pripravilj obseZen vmesnik za 
delozokni, kl jeves pisan po nabelu 
obiektov. OK, lahko ga razstavile in 
zabnete od zabetka, a rebi moram. 
da so objekti sami po sebi blazno 
primemi za grafiko oziroma delo 

V gralibnem nabinu, po drugi strani 
pa le vmesnik nu|en graOnik za ta- 
koiSnie delo In uporabite ga. ba ne 
telite Izgubljati base. 

Program, ki ne naradi prav nibe- 
sar. razen da si pribori svoja okno. 

le po prevajanju dolg okoli 18.000 
bytov (sllka 2). Ni veliko? Tja. kakor 
se vzame. kol praviio Zeparjl. Za teh 
nekaj vaSih vrstic izvorne kode do- 
bite bisto pravo okno v Wlndowsih, 
podporo mlbke, gratibne kartlce. In 
be nib drugega, v zgornjem levem 
kotu list! obvezni mem (Restore. 
Move...), vedstl pa morale, daza to 
skrbrjo okna In ne vab program. 

Osnovni princip dela je enosla- 
ven. Glavno okno le Zb dolobeno 

V prej omenienem vmesniku in ga 
samo prevzamele, prav tako Se pre- 
cej drugih strani. Vendar bo treba 
za prenos vaSih dosedanjlh progra- 
mov, ki bi jih Zeleli porinili mad 
okna, kar grecej dela. ie zaradi bi- 
sto drugega pniema. be ne zaradi 
grallke same. 

Turbo Debugger lor Windows 

Tule ni bistvenih razlik. Oe ste 
tazhroSbevaIca navaienl. ne bests 
imell nobenlh problemov. Je tudi 
edini del pakela, ki ne tebe pod 
okni, ampak ge lahko klibete kar Iz 
DOS-a. Oodanih je nekai moZnostI, 
kl vam pomagaio vohijati po sporo- 
blllh, kl jih Windows poSil|a|o vaSe- 
mu pr^ramu, oziroma pomagajo 
ugolovili. kaj se z okni dogaja v ce- 


Halp Compiler 

Program pod DOS-om po navadi 
vkljubuje samo rutino, kl prebere 
pomobzdlskaln jo Izplie nazaston. 


file Edit 

wmm 

^tlons Tools Eolette iielp 1 
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Standardna pomob v oknih |a videti 
drugabna. Imate kazalo pomobl. 
uporabnik lahko Izbira po kljubnih 
besedah in tako naprsj. Izdelava po- 
mobl je malce bolj komplicirana. 
vendar je s Help Compllsrjem Se 
vedno veb|l del izvedete kar v svo- 
jem urejevalniku besedil. Postopek 
je podoben Hot prI Kreiranju izbirne 
datoleke za program AJTOUENU 
all katerega te branSe. Vrstica pab 
zabnele s kakSnim znakom. recimo 
S za naslov pomobl. # za kljubno 
besedo. Ki jo uporabnik lahko Izbe- 
re in se lako sprehaia po razlibnih 
temah, in tako naprej. V pomob lah- 
ko vkljubite sllbics (poveste samo 
Ime sllbice in nien poloZai na za- 

Cez vaSo datoteko se nato spre- 
hodl prevajalnik in opozori na napa- 
ke oziroma naradi popolnoma ta- 
moslojno aplikacljo. ki skrbi za in- 
tormaciie o vaSem programu, kl kli- 
be pomob (drug program torej) po 
oknih. 

Whitewater Resource Toolkit 

V pakelu le knjlZnica elementov. 
ki jlti vaS program (lahko) uporablja. 
Vsakega od teh lahko vkljubite z za- 
poredno Stevilko. 

S programom Whitewater Reso- 
urce Toolkit lahko popravliate na- 
sladnje elements: 

- kombmacljB lipk. Ki so priveza- 
ne na kakSno moinosi v menlju (sai 
vests: namesto da uporabnik izbere 
Save As. lahko pritlsna CTRL S; re- 
cimo) 

- sllbice (program lahko loraj 
jporabljate kot slikarsKi. paint, in 
z n|im riSete. brISete in sploh po- 
gravljate slike od celozaslonskih do 
zelo maihnlhj 

- obliko kurzorja (kar ni drugega 
kol slibica) 

- ikons, s katenmi klibete pro- 
grame 

- okvire za bvek z uporabnikom 

- padajobe menije 

- vse nize (opozorlla. obvestl- 
la,^..), ki|th prograrn izpisuie. ^ 


celo samosloine programe EXE. Do 
alike 3 sem se prikopal tako. da sam 
Toolkitu narobll. nai pregleda SO- 
L.EXE (Za omenjeno Igro s kartami) 
in polegne iz programa van] vkl|u- 
bene slike. Toolkit naradi seznam 
naidenih slik in jih oStevilbi od ena 
naprej. Vsako sliko lahko potegnete 
na secirno mizo. kjer vas obdajajo 
klasibna orodia slikarskih progra- 
mov, In JO popravlte ah popolnoma 
spremenite. 

Tako lahko zmrevarite zunanjl vi- 
dez programa. katerega Izvorne ko- 
la poplava ponaSenega softvera? 
Ce se vain vsega tega ni 
ljubilo brati . . . 


izbira. Sploh be raja programirate 

V pascalu in vam je C kar nekako 
zoprn. tako kot menl. Gladano bisto 
eenovno, vam enakovredna Micro- 
soHova orodja. kl jIh morale kupiti 

V veb paketih. Izsubijo Zaps. 

Za gorebe privrZence C-ja pred- 
vldljiva tolaZilna novica. V Turbo 
C so vkijubeni nujno potrebni deli 
za zidavo programov pod okni, tako 
da se vam nl treba presellti k pasca- 
lu. razen be si tega niste Ze dolgo 
skrivaj Zeleli 

Skjpina za razvoj Turbo Pascala 
for Windows sa je vsekakor namuci- 
la in dobro opravlia svoje. Sela sku- 
pine bo Kahn zagotovo povabil s se- 
boj na nbolov In mu dovolll ujell 
tudi do 10 cm dolga ribel 

Skralka. be se vam ie sveiljo obi 


NEC YU FONT! 


AU imate tiskalnifc NEC? 

Ali vedno pred delom nalagate YU br)ce? 

Ali vas prepribujejo, da se ne da vdelati YU brk? 

Ali ne morele uporabljati vseh fontov, ker ni YU irk? 

Ali vam font! zased^o polovico tiskainikovega pomnilnika? 

Ali morale sredi programa koniatl z delom in naloZiti YU irke? 
Ali vam je tega zadosti in bi radi normalno delali s tiskalnikom? 
Ce ste na veiino vprabanj odgovorili z da, potem poldiiite na 
tel. 061-348 556 in 065-21 563 med 19. in 20. uro. 
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DESOVEW 2.3 


Windows 


niso vse 


^asgview je enkraten program, ki 
ram olaiia m izboljU dalo 2 vsemi 
ra£unalmkl. od siarega PC-ja s pro- 
cesorjem 8066 do nainovejiih AT- 
lev s 386 in 486. Ko sva ss dva jpo- 
raOnika domaSega radunalnlka pri- 
pravliala na nakup tega program- 
skega paketa. nissm bll zelo navdj- 
ker. Okolje DOS-a ml je za progra- 
miranje zadoslovalo, pravega vePo- 


8idu I: Kcn/iffuraa^ DESOmwa 


Open Window 
Switch Windows 


DESQviewa je 
10 DESO- (po navadr 


Marsikdaj ra&unalnikO naloZimo 
doigotraino delo. Pra» Or priaio, da 
bi to opravil drug radjnalnik, ki Oi 
ga imeli doma. 3 prvim pa bl podeli 
kaj drijgega. Sarje’ Ne z DESOvl- 


DESQviB* (izdelek Quarterdeck 
tide Systems) je 2 DOS-om zdruJ- 
10 okolje. kl labko izvaja program 



(patch) tako. da lahko OESQvrew 
nadzira Izpls na zaslon. V POilh 
s procesoriem 366 laga problema 
ni. ker OESQview uporabija metodo 
navideznega pomnilnika: vsak pro- 
gram dobi del pomnilnika kot navl- 
deznl zaslon. kamor pl3a. OESOrl- 
ew pa potam zaalone vseh tekodih 
apllkacii ured) in |lh prikaZe v okmh 
na dejarskem zaslonu. 

2. Programl, U se zavedajo OE- 
SOvlawa, a ns uporabl|a|a njsgo- 
vlh furtkct). V to skupino sodijo Pa- 
radox. dBASE In VVordPerfact Ker 
-vedo-. da nIso sami v sistemu. se 
Izoglbajo trikom, ki oiaZujejo dslo- 
vanje vet programov v enem eiele- 
mu (mulltlasking). 

3. Programl, piseni za DESOvP 
aw. Ta skupina uporabija vseh 2(XI 
lunkcij. ki jlh omogota OESQview 
API (Applications Program Ir' ' 


oknih. 

Instalacija 


e V vet 


Za installranje DESOvlewa potre- 
bujete nekaj mlnut. Po2anete IN- 
STALL. kl skopire vse potrebne da- 


Change Colors 
Video Options 
Tune Performance 


Slika 4. Man; Aeanange. 

toleke na disk in avtomatsko starta 
program SETUP. Lahko se odIoCile 

(odgovorite na vpraSanje, ati imale 
mitkoall ne - to je vse) all zapopol- 

rabnike.^Najvatkral zadostuje p^ 

Ob inslalaciji OESQview avtomal- 
sKo preitte ves disk in sam Instalira 
vse apllkaclje. Kl |in je prepozna). 
Verjatno bodo delovale brez proble- 
mov. Ustvari se tudi paketna (batch) 
datoteka, s kelero pozneie poZene- 
mo OESQview. 

Uporaba 

Uporaba programa je prav lako 
preprosta kot instalacija Paketna 
datoteka (obitaino DV.BAT) zado- 


ikaj sakund prikaZe obve- 
gramu. lasiniku programa 
le prIkeZe glavni meni. Pri 




SUki S Man TUM periOrmasvx. 

delj ga boste vidavali na vaaksm 
koraKu. Vanj lahko prideta kadarko- 
li a pritlakom na tipko -DESQ". Me- 
ni je razdelfen na iliri dele: 

V prvem delu (naipogosteie upo- 
rabl|anem) ao opci|e za poganjanie 
In zapiranje aplikaclj ter preklaplja- 
nie med njimi. Verjetno le naibol) 
zanimive Izbira -Open window-. 
Odpresenovmenl. rezdeljen RE ' 
dela. V zgarnjem s " ' 
aplikacije, k' — ' — 




SOvlewu. Ce ielliro katero od ten 
pognati. |0 izberemo In uporablia- 
mo kot obibaino. Edina razlika je la. 
da pritiak na tIpKo Alt (-DESO-) 
vedno odpre glavni mem OESOvl- 
ewa Da ne bo pomote: orltlakanje 
na Alt In nato na kakino drugo tipko 
daluje povsem obibajno. Program 
reagira lakral, ko Jporabl;amo Alt 
kot obldajno tipko (pritianemo jo in 
takoi spustimo). 

V spodnjem delu meniia ao Iri 
opclje: dodaianje. spremmianje in 
brlsanje programa (aplikacije). To 
se nanaia na meni -Open window- 
in ne na odpiranje In izvaianje pro- 
gramov. PrI dodajanju In apremlnja- 
nju ala na voijo dva zaslone podal- 
kov, ki jih moramo vpiaati (apreme- 
nltl). S lemi podatki natandno opiie- 
mo aplikaciio, koliko pomnilnika 
zahteva, poaebnoeti. ki lehko vpllva- 
|0 na OESQview . . . S pravlino Izbiro 
vaen parametrov bodo programi de- 
lovall breznibno 

Ko V menlju -Open window- Izbe- 
remo apllkacljo. dobi vaaka zapo- 
redno itavilko. Po ovinkin lahko 
med apllkecljami preklapljamo z Iz- 
biro -Switch windowa-. nato pa iz 
manija poklldemo apllkacijo. Hitrej- 
Sa m uporabnejia pot pa je la. da 
tako] po vatopu v glavpi meni OE- 
SQvlewa pritianemo atevilko epllka- 
cl|e In 2e amo v novem oknu. Z ml- 
iko ae zadeva ie poenostavi. 6e je 
del aplikacije. a katero Zell mo del all. 
viden na zaalonu. kllknamo nanj. 

Drugl del glavnega menija je na- 
menjen ureianju oken na zaalonu. 
Vaako okno lehko poatavimo na po- 

vekkosrPoIeg''lega ime DESOview 
devel napraj dolodenih leg za okna. 
Uporabi jih ob odplranju aplikacij. 
ki ne delujejo na vsam zaalonu. Pro- 
gram, ki se Irenutno izveje (v ospre- 
dju). lehko zamrznemo. skriiamo ell 
celo ahranimo na disk (swap) - be 
Zelimo sprostiti pomnllnik. Zaslon je 
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NORTON UnUTIES 5.0, 


Je novo tudi boljse? 


DAVOR PETRIC 


Norton Utilities le ie rekaj let nai- 
bolje prodaian psket za sisleme PC. 
NaivaznejSi so tisll njagovc dell. kl 
ludi jporsbrtlku. kl re pozra dobro 
diskov. omogobaio samostoino od- 
pravljanje nekaterlh problemov 
t njimi. mnogi jporabnikl pa obozu- 
ieio ludI rekatere druge niegove 
zmoglflvosti. kot |e npr. NCD za ele- 
gartno spremembo Imenika. 

SPasoma le Notron Utilities 4.5 
zastarel. Poslalo je opitno, da zgub- 
ija dolgo ohranjano raibolfla mesto 
ra trgu IPaprav ne smemo enaPIti 
uporabnosti obeh programov. ki 
dpravljata podobra dala. re moreta 
pa popolnoma zamenjatl drug dru- 
gega. se iz te skupme zdaj naibolja 
prodaia psket PC Tools V6. kl inta 
22-odstotnl delei trga). Morali so 
moderniziratl videz Cortona In 
zboliSati njegove moinosti. 

Tako le nova verzlja - Norton Uti- 
lities S.O - zagledala luP sveta Na|- 
prei je drugapna po tern, da n veP 
dveti verzii paketa (osnovne in vIS- 
le). ampak same ena. Ta vsebuje 
lodi novosti V obliki predpomnllnl- 
Skega (cacbe) programa, modula za 
-krpanie- datotek podatkovnih baz 
in preglednic (spreadsheets) In 
moZnost za enostavno obna»l|anje 
zbrisartin datotek (PC Tools /e to 
imel Ze zdavnai). Nezadnje se je 
uveliavila tudi naSa bela mSka (Mi- 
crosoft): Norton Utilities deluje z mi- 
sko. Poveimo tudi. da je program 
zamenial lastnlka - sedai le to Sy- 
mantec Company. 

NaSa verzija Norton Utilities 5.0 |e 
zdneSS. 9 t99C. 


Zauvod 


Kot re^istrlrani uporabniki prejS- 
nje verzlje smo dobill novo verzijo 
(Upgrade) paketa. To pomenl, da 
smo V pakelu dobill samo Oiskete 
s 5.25’. kl niso bile v Ikatli. ampak 
V najlonu. V nasprotju z verzijo 4.5 
je sedanji NU na 6 diskelah (s po 
360 K), od kalerih vsebu|e|o nekate- 
re tudi stisniene datoteke. Skratka. 
na disku boste polrebovali okrog 
2.5 Mb prostora. SodeP po navodi- 
lih. dobite V pakelu tudi diskete 
s 3,5" (verietno novi lastniki). 

Instalacija je dobra. PrlloZen le 
>nslalacl|Skl program in priporoPa- 
mo vam. da ga uporabile. ker je zelo 
selekllven In ugoden za delo. insta- 
iiremo lahko selektivno: za tiste da- 
loteke Norton Utilitiee 5.0, kl |lh ne 
polrebujemo. se paP ne zmemmo. 

Pravi pomen instalaciiskega pro- 
grama se pokaie potem. ko pro- 
gram Ze inslaliramo m zaradi kdove 
Pesa zbniemo modul all veP modu- 
lov. kl setlavliaio NU. Instalaciiski 
program bo sam pregledal. katere 
datoteke manikaio. in bo samo njih 
zaznamoval na Inslalacijskem sez- 
namu OdllPna poteza. 

PrI inslallraniu lahko doloPImo. 
Katerl programi naj se aktivlraio ob 
20 Moj mikro 



Motrosti za urejanje so dobre in 
s tern ni kaXlh vei|lh proQlemov, 
ieprav Se vedno man|ka neksj ma- 
lankostl. Ena od zsdev. ki me 0ra2i 
tub! pri tej vsrziii. je to, kako Norton 
oznaiuie FAT. Npr.' prvi seklor pr- 
vega FAT-a je sektor 1 prve kopi|e 
FAT-a. Toda za koga je iogiOno, da 
je prvI sektor drugs koplje FAT-a 
oznaien kot sektor 29 drugs kopiie 
FAT-a?! 

Disk Editor le adini. ki lanko ureja 
tabeio partlcii oziroma prvo tIziOno 
sled diska {tisto. ki nl v Oosegu kate- 
regakoii operacijskega sistema) 
OdiiOno je. da iahko z vraOako 
(backspace) prekiiOemo (zbnSemo) 
spremembe. ki so bile napravljene 
» SestnajstiSkem prikazu. radi 0 i pa 
videii. Oa bi to Oiio tudi pri uraianju 
FAT-ov. 

Zeio dobro |e, da DE omogoda 
izvaianie sodasmh sprememb 
V obeh FAT-th (tislo drugo kopijo 
sam priiagodi na osnovi kopiie. ki 
smo jo spremeniii rodno). To le pre- 
puSceno nail izbiri - ni nu|no. da 
so spremembe soiasne. 

Nl treba omenjati. da so omogo- 
deni vst nadini pragiedovanja podat- 
kov. po vseb nadinih naslavl|an|B 
(sektor. grozd ...) in prikazi v vseh 


iskati zgublieno datoteko. ker bi |0 
radi oZIvili. Vdasih vam ne bi pn tern 
pomagai niti Indiana Jones' 

Take kot nekateri drugl programi 
(Mace in PC Toots) )e Norton za to. 
da nam pomaga. Njegov modul 
UnErase je zeio debar In popularen. 
Trdlio, da brez pniajenega progra- 
ms oZivlia tudi razdrobliene datote- 
ke. toda to is popoina ZF oziroma 
bol] lantastika kot znanosi (kot pri 
vseh podobnih programih). Toda 
kadar se tega lotimo. iahko z njim 
mnogo napravimo. 

rodno oZivl)an|e^datolek. ki je bll 
pre] V NU. Nekako sam se navadll. 
da |e V NJ. toda to |e modra zame- 
njava. MoZnosti za zasledovanie 
vsega in vsakega in moZnosti za raz- 
hdne priksze In soriiranie podatkov 
so izjemne. Skratka. mislim. da je to 
najbo!|Zi program za rodno obnav- 
Ijanie in vradanje v Zlvljenie zOrisa- 
nih, deloma prekritih in podobnih 
(zgubljenih) datotek 
PC Tools |e Za zdavnaj uvedel prl- 
lajen program, ki ja omogodal pre- 
gled nad tern, katere Oatoteke so 
zbnsane. In jlh je Iahko (razen de so 
bile prekrite z novo vsebino) ne gle- 
de na razdroblienost in velikosi in 



Velikost pritaienega modula je 
B K oziroma enaka kot pri PC Tools 


V6. Program se le izkazal nevtraino 

ger nm pod razlidnimi verzijami 
OOS-a ni bilo nikakrSnih pro- 


uporabljamo tudi Image, ki pri zago- 
ru sistema vsakokrat ustvan kopIjo 
partlpiiske labele. zaganialnega 
sektoria (bool), obeh FAT-ov in ko- 
renskega imenika. Ce bo kaj narobe 
(diska zagotovo ne boste tormatlra- 
li, se pa mnogi bO|t|0 in trpijo zaradi 
virusov all kralkomalo zaradi razlid- 
nih napak). Do ta mtormaciia oiajZa- 
la obnovltev vaSega diska z modu- 
lom. ki ima neostrezno ime UNFOR- 
MAT (ker ni namenien le uporabi po 
ukazu Format). 


Nikakor ne smete pozabiti na red- 
no zdruZevanie delov diska. Norton 
to dela z modulom Speed Disk, in to 
zanesljivo. Menim. da |e grozl|ivo 
deistvo. Oa ne dobimo nIkakrSnega 
obveslila. kalero datoteko SD pre- 
stavlja. Sicer le to odiiden nadin za 
obkrivanie kakZne zablodele. nepo- 
trebre Oatoteke. Kadar npr. vidimo. 
Oa program prestavlja kako datote- 
ko .TMP all .SWF, sevede vemo. da 






Med glavnimi aduti zeio dobrega 
pakela Mace Utilities t990 le modul 
za krpanie delovniri datotek podat- 



oblikah (tekst. heks. FAT...). Lahko 

niso V OOS-u (preverili smo s parti- 
01)0 V Uniku. saveda Coheren- 

Zelo vaZna ja moZnost. da preko- 
plramo podalke v vmesno datoteko 
(clipboard) In |ih poznete preselimo 
na drugo podrodie diska. Preproslo 
le tudi izpopolrievati. koplrati in 
prepisovati prostor z byti po naSi 
izbiri. Vse to SO odiidne moZhOSti za 
urejanie datotek. Kadar'imamo dve 

merjamo. 

Skratka. to|e na)boljSi urejevalnlk 
diska za DOS. Samo §e kakdna ma- 
lenkost (malo zboliSano obveidanje 
0 naslovlh. kakSra raziidica pri po- 
vezavl in povedano udobje pn delu 

dognan. 


Napafino sem zbrisal!!! 


I^e ste se vsaj enkrat znaili v ta- 
kem stahju. veste. kako poslaneio 
zadeve zaplelene. kadar zadnele 


brez spraSevanja o zacetni drki Ime- 
na datoteks brez nagake vrnil v Ziv- 
lienje. Z vellko zamudo je tudi Nor- 
ton napravil podobno zadevo. 

Nortonov modul File Save pravza- 
prav vse datoteke. kl |lh zbriSemo. 
prenese v poseben imenik In |ih tarn 
hrani doloden des all lako dolgo. 
dokler se he nabere dolodena koli- 
dina podatkov. S kllcem modula 
UhErase kratkomalo oZIvimo vse 
datoteke. Ki smo jlh zbnsall v zao- 
njem dasu (privzeto: v petih dneh). 

kaj Oneh le datoteke ne morejo Diti 

Negativne stram sistema so ved)a 
podasnost kot on FC Tools V6. po- 
sabno pri zagonu sistema. nastanek 
rovega imenika s kupom datotek in 

den z zbrisanimi datotekami £e- 
prav Iahko zanesl|ivo nadzoruiemo. 
katere datoteke in koliko desa nsi 
b 0|0 shranjene. la redilev ni priklad- 
na za vse uporebnlke. Fred uporaDo 
pazljivo konfiguriraile to za^dito 
(npr: pred bnsaniem ni treba zaSdi- 
tlti datotek .OVL, TMP ali BAK) 


10 moramo zbrisati in prihraniti tudi 
po nekai Mb diskal 

Lahko tudi dobro dolodimo loka- 
ci ]0 datotek in imenikov (bolje kot 
pn PC Tools V6), toda pri maksimal- 
nl komgresiji program zsplela m za- 
vira delo (v nasprotiu s PC Tools 
VS). DraZi me tudi navada SD. da 
spravija konliguraci|sko datoteko 

niegov (astni podimenik? 

Te modula sem opisal skupai. ker 
jih moramo tako tudi uporabljail. Ce 
za zaSdito zbrisanin datotek upo- 
rabljamo Nortonov File Save, potem 
uporabljamo tudi Nortonov UnEra- 
se. image. Untormat in Speed Disk. 
Ce pa za shranievanje datotek upo- 
rabliamo PC Tools Delete Tracker, 
ledaj uporabliamo tudi PC Tools V€ 
Undelete. Mirror, Rebuild in Coni- 

VeljS pravilo. da pn uporabi kale- 
regakoli od navedenih programov 
vedno uporabljamo tudi drugs gro- 
grame iz ni^ove skupine. Funkci- 
onalno ni blstvens razlike. nam pa 
je l|ubo. da nas PC Tools obveSda. 
katere datoteke sell po disku. Obe 



Novi aduti 



Pn povezavi z UnErase deia po- 
vsem dobro Oelamolahkosvlomat- 
sko all rodno. Rezullate shranjuite 

delate ?ali na disketo): s tern pove- 
date verjetrost. da bo datoteka prav 
obnovliana MoZnosti za deliniranie 
glave so zeio dobre. celo boljBe kot 

Pn prizadevaniu za hitrejSe delo 
predpomniinski programi Dvaiaka ^ 
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raidemo ludl znoirsi Nonon Ulllltl- 
as. Z enim doseiemo raivetjo 
zmogl|ivo»t. z drugim pa najmanjio 
porabo pomnfinika. Izbira moZnostl 
za konfigurscijo je dobra In tudi hl- 
trost la solldna. Z vrslami pomnllni- 


vanja podatkov na obfiutljlve Oela 
diaka in v same daloleke. To pride 
prav (ea Imajo 2lvce) tistlm, ki kra- 
dajo programe In se temu prlmerno 
(prav )im je) bojlio vlrusov. 

Uporabnejkl nemen tega modula 
le morda to. da Igra lu£ko za dlak 
<oz. svetleCo diodo). kl kaZe. da 
uporabljamo dlak. To je prlrodno. 6a 
diske nimamo pred o6ml (npr. 
V mraii). Slcer pa bi Norton Utilities 
moral dobra delatl tudI v mraZI. 

Kdor kupl program v ZDA. dobi 
Ijdi modul DIakreet (ml ga nimamo, 
6egrev je naia nova verzija prISIa iz 
ZDA). Ta jS podoben modjiu PC 
Secure pri PC Tools (toda brez kom- 
preslie) Uporabija se za kodiranie 
datolek zaradl zaidlta pred nepoo- 
blaSCenlml gledalcl in uporabnikl. 




Ponazorltev: 

MHz Ima Indeks 

indeks 20,S. Poleg tega; 


2al 


erliko n 


ipaq aSSsiie Kontrolnl canter je tollko zboli- 
ian. da omogoba tudi prilagoditev 
. . nitrostl mtike In lipkovnice lastnim 
K'vv...,, ..i^. prI CPU z 20 Zetjam. Hitrosttipkovnicejeurejena 
nndeks pokazal 12,3. vsiste- bol|e kot prI programu PC Power 
.5 MHz pa 15,771 Pak (vender lenajbolje pri MaeeUtl- 





rosoftova miSka, ^ina 
s popolno kontrolo 
nsdrobnostl. kl so vsZne v 2lv- 


Norlon Utilities 5.0 priporobamo 
tudi tistlm. ki potrebujejo dobrega 
popravljaloa poSkodovanlh datotek 


Ce potrebujete NDO In Disk Edi- 
tor, je ts program, kljub nekaterim 
pripombam, vsekakor vreden svoje 


T. NCD. NCC. FF in £e kaka 
nadrobnost pa se tudi lahko izkaZe- 
jo za zelo u^rabna. 

Symantec Corporation, 10201 
Torre Avenue, Cupertino, CA 
95014-2132, USA, Tel.: 991 408 253 
9600. Fax.: 991 408 253 4092. The 
Norton Utilities S.Ostane 149 USD. 



1 - IM ^ - IJm4 

ILm*4 IIiw: SeVU 



mo samo v Severn! Amerlki. V nail 
knjigi za Norton Utilities 5.0 ta mo- 
dul sploh nlomenjen. 

Na disketah le tudi Calibrate, ma- 
lomarno dokumenilrano sredstvo 
za pregledovanje in optlmlzacljo 
prepletanja diska (Interleaving) In 
osveZevanje povrSIne disks. Moram 
reel, da je nam. ko smo ga prvIC 
pognall. popolnoma sesgl disk DOS 
(zares DOS. pravl DOS 3.3). Pro- 

raw .RLLIr^ARLL 


a pokaie vsa In mCesar. PoskuSa 
osnemati Ouarterdeckov Manifest. 
Iilrosini indeks je sedai 5e bol) 6u- 
en Pri verzi|i 4.5 smo ga vender 
ihko imeli za nekakSen indikator. 


HItrostI diska nitl ne omenjam 
(napisana je manjia kot pri ISM AT. 
kar je popolnoma i . - . 


tega nil 


5v(zai 


I neznanih razlogov all parti- 
uije V Jnixu oz. Coherentu?), neka- 
teri rezullati pa nlti also bill primar- 
Ijivi z IstovrstnimI rezultatl, kl smo 
jih dobllt z drugim modulom NU. 
Skrstka. pozabite. Uporabno je le 
to. da poKaie ntirost sistema, tako 
da vam ne morejo prodatl 6esa. kar 
dels z manj MHz. kot ste jIh pladall. 

Za vsa obveslila o pomnilniku. 
prekinitvah, TSR in upravijalskih 
programlh Se radalie raje uporab- 
Ijajte Manitest. deprav lahko tudi SI. 

Se vedno imamo radi Batch En- 
hancer. ker |e uporaben za progra- 
miranie paketnih datotek. In podob- 
no je ie vedno dober NCD. s katerim 
elegantno manevriramo po zaplete- 
nem drevesnem imeniku na8lh di- 
skov. Zvlto je, da ne posname dato- 
teke s sllko razporeditve imenikov. 
ee |ih je mani kot 3, ker ralaganje 
drevesa s tremi imeniki Iraja man| 
Casa kot nalaganje datotek s temi 
podatkl. 


UGODEN NAKUP RA^UNALNIKOV 
PC, notebook, laptop, desktop 


286/12 MHz za 3S.2S9 din 
r ponudbl tudi tiskalnikl, rlsslnlki, mlike, flltri, dIskI, 
ohiija, acanarjl... 


PONUDBA VSEH KAKOVOSTNIH 
RAZREDOV 


PageStream ’S^'nTs 

-►YU latinica - dirilioa ^ 
■•ClipArt fonts ^ 

—Amiga ■ Atari - PC — 

Lino Mklav, Kamen He 1 6, 6331 4 Braslovte 
® (063) 726-090. (od 1 6.00 do 24.00) 


KNOWLEDGE PRO FOR WINDOWS . 


Jezik za pametne programe 



Avtorjem novih progratnov In 
strokovniakom na posabnih po- 
droejih se zDai odpirajo nova mot- 
nostl, da svoie zamisli in znanje pra- 
nesajo v okolje. ki bo za uporabnika 
golovo spre|emljlve|48. Ekspartni si- 
stem, izdalan v okolju Windows z |e- 
zikom KPWIN. uporabnikom nlke- 
kor ne bo vzel poguma zaradi zapla- 
tsnih navodll za delo. saj bodo nala- 
tell na zelo prijetno in jasno opravi- 
lo. -Sprehod- med sllkaml. obiekti 
na zaslonu. besedila in podatki. vse 
ie preprosto. tako da more uporab- 
nik vso pozornost posvetili samomu 
bistvu probisma. ki ga obravnava 

Paket EnowledgePio 

KnowledgePro dobavijo v ikalll. 
ki vsabuie Irl diskele In priroinik. 

V ZDA za paket odStejeta S9S USO. 
s pribitkom za poitnino pa Jugoslo- 
van plaia 754 USD. Paket se bo 
komu morda zdel pracaj drag, ko pa 
bo Vidal, kaj vse ponuja, bo na zade- 
vo bri gladal malce drugada, 
KnowledgePro ja predvsem raz- 
vojnl jezIk. to pa pomeni, da bodo 
po njam posagall v glavnem progra- 
merji. ki bl radi razvijali izdelka, na- 
maniene za razpedranje na trgu. 
Takoj na| pripomnimo, da si z naku- 
pom llcanca za hlperteksl pridobite 
Sa pravlco za distnbucl)o varzije vr- 
sta run-time, ki podplra izvajanja 
prevadanlh baz znanja, V pakelu sla 
namred lahko dve vrsti baz znanja: 
Hate baza, ki so v datotekab, katarin 
ima Ima kondnico ,KB (Knowledge 
Base), veabuieio izvorno kodo in Iz- 
vaja jih lahko samo pravaialnik 
KPWIN, medtam ko one v datotekah 
s kontnico .CK0 (Compiled Know- 
ledge Base), datotakan, ki nastana- 
|0 s pravaialnikom, Izvaia samo ie 
omenieni modul run-time, ki ga 
smemo brez pomisiekov razpadeva- 
ti. Kot posebnost omenimo, da tlr- 
ma Knowledge Garden v licenci za 
neovirano dlstrlbuciio legs modula 
postavlia neko omeiltev: da z jazi- 
kom KPWIN izdelamo orodie za raz- 
voi novih siatamov, moramo od fir- 
ms dobiti posabno odobritev za raz- 
pedavanie tega izdelka. 

Razvojno okolja lezike le podob- 
no okoliem, kakrinih smo vaieni pri 
Windows (glei sliko 1). Todke glav- 
nega menlja so File. Edit, Search. 
Go. Clear. Window. Debug. Options 
in Help. Mogli bl redi. da smo mad 
vsem razvijanjem in preskuianiem 
ekspertnege sistama pravzaprav 

V nekakSnem Inteligentnsm vedo- 
kanskem urajevalniku. Z n|im vne- 
semo Izvorno kodo progrsma ter go 
popravimo In snranimo na disk, 

ju skril irterpreter. ki izvaga pro- 
gram V izvlrni obllki. kakrina ga 

V trenutno aktivnem oknu. Takino 
razviiange programa je zelo praktid- 
no. sag iz laze tesliranga zlahka pre- 

SUka 2: Pre pr oa pnmez proffrvne 
vjezikaSPmN. 



Siiia 4: Uponi» 
antit/a Podiiam po/er, 
taperbeseda in esjv M 


. .Tavljaniu 

all celo k vkl|ueitvi rishro^tevalni- 
ka. TakSen na6ir dele prav spodbu- 
di programeria. da poslane samoaa- 

21b KPWIN praskusi. kako deta;o 
s prliiskom na Go. Poieg ukaza Go 

Oebjg. s kalenm poienemo kar ka- 
xovostan m uporaben razhroiieval- 
-Ilk V njegovem meni|U so opcije 
Topics. Evaluate, Trace in Calls 
V meni{u File pa sla zanimiva ukaza 
Compile m Run. s katerima prevaiar 
mo in izvajamo prevsdene baze 

Na sliki 2 le preprosi programiek 
i oelimi ukazi Z Window.smo obli- 
"ovali okno, mu doloiili koordrnate, 
mu dali naslovin mimogrede izbrali 
standardne znabilnosii (angl. dela- 
uUS) Pnvzelevrednostiv KPWIN ze- 
10 praktidno uporabliamo. ka|ti si- 
stem mnpge stvsri razume same po 
sebi ter nam take prihrani Pas In 
■zboIjSa Pilliivosi programa. S cre- 
ale-lonl izberemo vrslo in lip Prk, 
z use-font pa Izbrano uporabimo. 
Ukaza text in radio.button izpISete 
na zaslon svoje obiekte. Program bi 
se naprei razvijai v tri smari, paP 
Pdvisno od doblienlh odgovorov 
lobieklov) Da. Na In VPasih. V manj- 


Na| poudarimo. da ja v KPWIN moP 
uporabitl katerlkoll font znakov. kar 
|lb pozna Windows. In ga prikazati 
V raznih valikostih m obllkah. Zno- 
trai razvoinega okolia je vsak hip na 
razpolago menijska opcifa Help 
(jganlll ste. v nipertekstu!), kl olaiPa 
dalo z veP Hot 250 ukazi lezika 
KPWIN 

^ preden si bomo ogledali neka- 
tere vaZneiPs znaPilnostI jezika 
KPWIN (seznam skupkov ukazov je 
objavlien posebej), opozorlmo na 
deistvo, da s paketom dobimo kar 
precei ie obdelanega programske- 
ga gradlva v izvimi oblikl. to pa po- 
menl. da KPWIN ludi v praksi spada 
med tiste jezlke Ipodobno kot reel- 
mo Smalltalk), pn katenh je v nava- 
dl. da vsabujejo le izdelane softver- 
ska module, ki |lh predelamozaavo- 
|e potrebe In ilb ponudimo za upo- 
rabo. Pogosto ooudarjena znaPil- 
nost vePkralne uporabe softvera 
(angl. reusability) pri objektno orl- 
entlranin )azlklh )e tu tudi praktIPno 
uporabiiena! Kot dober primer na) 
posebei navedemo ves sislem po- 
moPi (HELP) razvojnega sistema 
KPWIN. kl le posradovan v Izvimi 
oblikl ter ga zato lahko za svoje po- 
trebe mimogrede predelamo in po- 
nudimo hkratl s svojim ekspertnim 
sislemom. PraktIPno in uPlnkovito. 
a sai to smo pravzaprav noteli. 

Naposled o samem jeziku 


Ves jszik KPWIN )e zasnovan na 
napelu 'predmeta-. -teme- (angl. 


Slikt 3; prepfed srandaRfmk obiekror 
Windows na sasionu. Vsair ob>^ 
SBoaai base anarva KPVnH posrana 
•topic, in more kkeeti drag apjekr. 


toplp). Topic le pojem. kl se ves Pas 
pojavlja. v programu pa lahko po- 
menl razlipne stvarl. Za ponszorltev 


- kvadratkl, s 
terlml ka; potrdimo 

- list boxes - seznaml. iz katerih 
Izberemo vrednosti 

- edit boxes - okviri, v katere 
s Prkami all StevllkamI vplsujemo 
svoje podatke 

- scroll bars - drsniki. s katertml 
nastavl)smo analogno vrednost ka- 
ke numerlpne spremenljivke ozlro- 
ma dobimo numenPno lnlofmacl) 0 . 

Vse te obiekte na zeslonu lako) 
n prapoznamo (gle; sliko 
' sebna navod"' — 

KPWIN lahko poveZemo razna sta- 
nia ten objeklov z druglmi objekti In 
tako sproZimo takPno all drugapno 
akcljo. Od spretnosti programerja |S 
odvisno. all bo pravilno izbral objskt 
V skladu zznaPllnostmi predmeta. ki 
ga obdeluie. l2e Ima kaka enota last- 
nosti. kl se izkljuPujeio. paP upora- 
bimo radiO-button. Pe pa lahko 
enota pnvzame vap vrednosti. upo- 
rabimo list-box. S check-box na- 
vadno Izbiramo med dvema moZnl- 
ma stanjema. edIt-box pa uporabi- 
mo za vnos podatkov. Gumbi rabljo 
:a organizaeijo ‘ ‘ 


Jezik KPWIN le orodie za pisanje 
programov. kl |lh vtem primeru ime- 
nujamo baze znanja. Kar se vse do- 
gaja v oknih. moramo naiprs) dolo- 
Plti zapetno okno. drugl dogodkl pa 
se potem nlza;o v Istem oknu all 
dodatnin oknih. Okna so navadno 
urejena hlerarhipno. tako da recimo 
okno vrste -oirok- prevzame neke- 
tere lasinosti okna. ki mu je >rodi- 
tel|-. In ko slednje okno zapremo. 
se avtomatsko zapre tudi prvo. Delo 
)e V takSnem sislemu laije In pro- 

uporabnlk pa zaradl nevezamn rok 
nikoli na zalde v poloZaj. iz katerega 
ne bl znal nadalievati poll. Ker je ves 
sistem zasnovan na dogaianjih In 
sporoPIlih med objekti. pIPemo pro- 
gram kar precaj udobno. Vrstnl red 
pisanja ukazov KPWIN recimo ni va- 
ien. PaP paje pomembno. da dobro 
oznaPImo hierarnijo med objekti in 
V programu predvidimo vsa doga|a- 
nja. kl )lh utegns uporabnik sproziti 
z mIPko all s tlpkov " ’ 


Celellmo. da i 
gramu opravil p 
nam redu nekatere akci|e. lahko kak 
objekt progrsmsko poudarimo In 


uporabnlku tako pokaZemo. kaj od 
njega ta hip prlPaku|emo. MoZno je 
sicer poskrbetl za podroben opis 
navodil. vender ie prI takinih slsle- 
mih obiPajno. da se uporabnik opre 
na Intulclio In jo pri delu z eksperi- 
nim sistemom uporabi kot glavno 
vodilo. Zato v takSnem okolju tudr 
govorimo o inlultivnih vmesnikih za 
tandem plovek-atro). 

Jezik KPWIN nas zares prijetno 
preseneti s PirokimI moZnostml za 
delo s seznami. Na voljo imsmo 18 
ukazov za skuplnake opeiaclje 
z enim all veP seznami. lako da lah- 
ko rePujemo tudi vepplastna vpraSa- 
nja. Seznami se v vePini funkcu po- 
javljajo tudi kot argumenti: Ce |e 

V kaki funkcljl potrebna samo ena 
vrednost. mi pa nismo posebej do- 
loPIII. kateri Plan Imamo v mislih. 
sislem izbere prvo postavko sezna- 
ma. Zato |e program bolj pregleden. 

Hipertekst In hipergrafiko 

V KPWIN ustvarlmo z vsega nekaj 
ukazi. Rezultat dela nipergrafike w- 
dlmo na sliki 4. ukazi za oblikovanje 
grafIPnega hiperpodroPja In rezultat 
izvajanja pa so na sliki 5. 

Izdelsva vePjih ekspertnih siste- 
mov je naporno delo. katerega zelo 
pomembno. Peprav ne nejvePis. 
opravilo je pisanje programa. Naj- 
vaZnejSi In odloPllnl del opravila. od 
katerega je odvisno. all boekspertni 
sistem uspePen ali pa bo obtiPal 
zgolj na poskusnl ravni. je nabiranje 
znanja (angl. knowledge acquisiti- 
on) in urejanje nabranega. Sllka 
6 kaZe del vePjega ekspertnega si- 
stema o kontejnerjlh (ContEx): vse- 
buje vePje Ptevilo objektov m povrh 
ponazarja nov naPIn graliPnega pn- 
kaza podatkov. kl jlh vsebuje podat- 
kovna baza. 

Jezik KPWIN je do oxoija odprt 
(ne pozabimo. da Windows omogo- 
Pa vePopravilnost. Peprav dela pod 
DOS) In zato lahko poPlje drjgemu 
procesu v Windows, ki tePe vzpo- 
redno. sporoPilo vrste ODE (Dyna- 
mic Data Exchange) ozlromatakpno 
sporoPllo sprejme. Zato lahko upo- 

tellgenten uporabnipki vmesntk 
(angl. user server) za aplikaclje. ki 
lePejo V ozadju. bodlsl pri obdelavi 

nja V podatkovnl bazl oziroma bazi 
znanja Odpira se moZnosl. da sta- 
rlm apllkaciiam s tern podaljPemo 
Zlvijenje in jih uporabnikom ponudi- 
mo V sprejemljiveiPi oblikl. saj bodo 
poslej vsl hotell. da bi vsi programi 
tekli po podobnih tirlh. 

KPWIN pokaPe pravo moP Pels 
kot orodje za Izdelavo ekspertnih 
slstemov. Rekli smo 2e. da vrstnl red 
pisanja ukazov znotrai doloPene hi- 
erarhije ni bistvenega pomena. To 
velja zlasti za pisanje pravil (angl. 
rules). Z uporabo pravila. s kalerim 
je opisanoznanje, namrepv sislemu 
prebudimo njegov najvaZnejpl del. 
to pa je stroj za sklepanje. ki sam 
ugotavija. katere vrednosti v takP- 
nem all drugaPnem jx)loZa|u potre- 

ma zahleva. naj |>h vnese uporab- 
nik. Te delpek sotNers. kl ni ravrra 
preprosi. se zaPne s pregledova- 
njem baze znanja z vrha njene hl- 
erarnlje, pri tern pa ugotavija. katera 
pravila veljajo za ta ali onl pnmer. 
poslavlja vpraPanja o vseh potreb- 


nih sprementilvkah, nazadnio pa po pomanjkliivOSti jezika 
mptnostisprejmssklepingaspora- 




sad samega okolja Windows, mora- 
mo vseeno omenili. da se pri delu 
s KPWIN eull|o Ijdl nekatere po- 
manjkljivosti. Ceprav |e gratika 

V KPWIN na prvi pogled zelo privlai- 
na. je niena funkclonalnost v glav- 
ram zgolj 9tatl£na. Kada' v bazo 
znania vIoZImo kako sliko .BMP. 
z nio lahko opravimo sorazmerno 
male operacii-Verzija 1.1 KPWIN si- 
cer ponuia ae moZnosi proporcl- 
onalnega ah nep'oporcionalnega 
povetevania oziroma zman;Sevan|a 
sllke. verdar ie to Se vedno mala. 
Oodaimo uporabo hIpsrpodroPia 
- in lo.bi blip vss. Nl torsi pravega 
nafiina risanja na zaslonu, in to ne 

V praznem oknu ozIromavtakSnem. 
kl |e 2 e zapolnjeno s kako sliko. 
Brsz orodja takSnin moZnosti pa si 
ne moremo mislili razvoja ekspert- 
nih sistemov. kl so moineje oprti na 
alike. KPWIN nam danes ponuja sa- 
me moZnost. da si priskrbimo kako 
Ze narejeno knjIZmco z gralipnimi 
tunkciiaml In da s klicem DLL (Dy- 
namic Link Library) opravimo Zele- 
no akcljo. 

Ker je KPWIN naslal za okolje PC. 
presenePa odIoPilev piscev Know- 
ledge Gardna. da v paket niso vdela- 
II standardne moZnosti za delo z da- 
lotekami iz programov dSASE In 



Lotus 1-2-3. (emveP moramo za 129 
USD (-•- slroSke poStnIne) posebej 
kjplli modul KnowledgePro Data- 
base Toolkit. Ker sam paket ni prav 
poceni. bi small pnpakovati. da bi 
bil la nujni dodatek Ze vkljuPen v os- 

Kos kakostandardno Ijpino anu- 
jemo ekspertni sistem. imamo na- 
vadno moZnost. da tedaj. ko od eks- 
pertnega sistema dobimo odgovor 
postavlmo dodaino vpraSanie 
WMVn... Takrat nam ekspenni si- 
slem poiasni. na temeiiu ksterih 
pravll in spremenljivk |e priSel do 
rezultata TakSne moZnosti KPWIN 
Zal ne ponjia. V tern leziku bi |o 
sicer mogli sprogramirati. vendar 
vIoZeni trud ne bi bil vreden rezulta- 
ta Avtomalizscija Oi blla kl)ub vse- 
mu zelo dobrodoSla. 

Sklep 


KPWIN le hibriden programski 
paket PIsto nove vrsle. Ze niegove 
objektno orlenllrene znaPilnosti so 
skupai s hlpertekstom in hipergrafi- 
ko dovoli. da se zanj zanimajo take 
programerji kot napredneiSi upo- 
rabniki - povrh pa omogoPa Izdela- 
vo zapletenib ekspertnih sistemov 
V ostri konkurenci. ki se bo najbrZ 
razvila na tern podroPju, ima KPWIN 
prednosl. ker je bil izdan med prvi- 
ml. morali pa ga bodo seveda ie 
razvi/atl. Pe naj bi obslal na izbirp- 
nam trgu okolia Windows 
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VIRUS 928 


Nekaj se dogaja s tabo! 
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SlOlPlHlOlS 


profesionalni ANTI-VIRUS softver: 

■ CERTIFIKAT MUiKke vlxk ICESCGCHS Lc«i I'XUl - BEST BUT ft mill WHICH 
COMPUTER lllij IM- HAIBOUSI u HUB IB. T t?tUi n«jMi phniuli ANn VUUS MAfcn' 
BUSINESS WORLB 9. BtMKt IMi - IW% UHlru - OBUCNO K K lUBSil v pnisl. klu it 
oponbliuo iU'llw mu' nnx. bukr. livBC IkstllBdje... 

SWEEP VIRUS DETECTION ^ 



lie prek J50 

virusov in luesec bo na vss nadov pnib nainovejSa 
wzijk.dopoliijcnaBdelekcuiinanovoodlcntihviniMv; 

SSWCTP-om Uhko profile lutenkoli PC » vaSi 
orgBiuBkciiL 

CENA: 8.700 DIN a 12 verzij 

VACCINE AND-VIRUS SYSTEM 



* W£IXLER.d.o.o. ^ 61000 LJUBLJANA * Runl(ovaul.16 * 


PROGRAMSKOOPREMO 


DO nainiziih cenah!!! 


sf: >|e sf: * * * 


od flrme 

WORDPERFECT CORP. 


1 WordPerfects.! 

2. WP Office 3,0 

3. LetterPertect1,1 


12.716,00 din 
3.778.00 din 
S.814.00dln 

od flrme BORLAND INTERNATIONAL INC. 

1 Qu8troPro2,0 

2. Paradox 3.5 

3. Sidekick Plus 

4 ObjectVIslon 1 .0 


S.790.00dln 

9.590.00 din 

6.390.00 din 

7.690.00 din 

6. BorlandC-r^'t’ 2,0 


7.690.00 din 

od firme 

MICROSOFT CORP. 


1. WindowsS.O + Yi 
2- OS/2 

1 lonti 

3.490,00 din 

44.900.00 din 

od flrme 

NORTON CORP. 


1 NC3000 Commander 3.0 

2.790,00 din 

od flrme 

FOX SOFTWARE INT. 


1 FoxBBBe2.1 


9.590,00 din 

od flrme 

NANTUCKET CORP. 


1 Clipper 5.0 

2. NanlucKelToolal 


19.900, OOdIn 

19.700.00dln 

od flrme 

STSC INC. 


l.Statgraphlc4.0 


18.900,00dln 


Za Role izjemna ponjdMI 

ZA NAKUPE V VREONOSTI NAD 50.000 YUD DAJEMO POSEBNE 
POPUSTE!!! 


* WEIXLER.d. 0 . 0 .* tel. (061)556-221 * laks (061)746-518 * 
pooblasceni zastopnik 


VSE ZA 
UNIX 
ZA VSE 


PRODAJAMO. DOBAVLJAMO. VZDRZUJEMO 
preveijeno programsko opremo za sisteme UNIX vseh 
proizvajalcev raiunalnilke opreme, izkiju^o evropske 


CENE so, tudi na naSem tr±iOCu. URADNE CENE PO 
MEDNARODNIH CENIKIH posameznih proizvajalcev. 


SCO UNIX System V/386 3.2 
SCO Open Desktop 
SCO TCP/IP & NFS 
SCO FoxBASE+ 

SCOVP/ue 


UNIPLEX 

Informix - 4GL 
Informix - SQL. 

Informix - TURBO 
Rapid Development System 

WordPerfect 

CORPORATION 

PC Connect 
X Vision 
SQL Connect 

: -^JICHASE 
RESEARCH 


sco: 


Uniplex II 

Unlpiex Graphics 
Dataiink 


INFORMIX- 


^ISIONM^dRE 


Chase AT4, ATS, AT18 
EISA 16 
lAJLAN 16 


Izvajamo Solaiiie po originalnih angleikih teiaith ICOS. 
Program Solanja maj-jtiUj je ie v teku. 

Pomagamo pri izdelavi in prenosu vseh aplikacij na 
UNIX; po naroCilu izdelamo tudi APLIKACIJE na 
UNIX-u po vaii meri. 

Strokovna ekipa inStituta zdruiitje strokovnjake z veC kot 
10 let izkuSenj na UNIX-u . . . 


Elift,] 




WiaNATlONAl 


CONSOWUM 
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raCunalniSki in2eniring-hiSa bistrih reSitev 


RaSunalniSki inieniring KOPA je podjelje z vei kot 10 letno tradicijo na podrofiju raiunalniitva in informalike, ^a5i zacetki segaio ie v (elo 
1978 (terminali KOPA 1000), ko je bila KOPA Se organizacijski del tovarne meril iz Sloven) Gradca, Danes pa smo samosloino podjelje s 50 
redno zaposlenimi, kl se v sodobno opremljenih proizvodno-poslovnih prostorlh v sodelovanju z mnogimi lujimi In domaeiml firmami 
trudimo, da svojim uporabnikom ponudimo aim bolj kakovostne storitve. 


Osnovna jsmerrtev podjetja je kompleten inieniring rabunalniSko podprtih inlormacljskin sislemov in uporaba nainovejsih doseikov 
raduiwIniSke tehnologije na podrobju aparaturne opreme, sistemske programske opreme in razvoja aplikativne programske opreme 
Ponudimo vam lahko reSitve na kljuS, ki zajemajo vse faze uvajanja rabunalnisko podpnih infomacijskib sislemov, od idejnega proteWa do 
konane realizacije. Seveda pa lahko izbereie tudi samo lisle nase storitve, ki jih potrebujete. 


Nai proizvodni program obsega: 


- druZina DEC VAX 4000, MicroVAX 3i<xx koinpatibiirtih raiunalni- 
Kov (KOPA 7500, KOPA 6600, KOPA 5500, KOPA 4500) 

- druZina PC kompalibllnlh raOunalnlkov (KOPA 26$, KOPA 386 
KOPA 486 - operacliMI eisiwni UNIX, MS-DOS) 

2. ApHkatlvna progiameka aprwne: 

- izdelans na osnovl ralacljake baza ORACLE 

- 0* aislemlh IBM, DIGITAL, HP, BULL HN, UNISYS, NCR, 

2.1 Pealovni intormseifaM alatam; 

• glavna knjlga 

• saMaKonll kupcav 

• aaldakonti dobavileliev 

• maleriaino poalovanja 

• knllQovodatvo gotovlh proizvodov 


2,2 Proizvodni informael|akl alstam: 

• dalovni poelopki 

• kalkulaclje 

• planlranfa 

• naroOanja 

• lansiranie 

• spremljanle 


2J Maloproda|nl In 

• vodenje zalog 

• kalkulacije 

• prometnl davki 


ollblnaka In flnanOna prodaja 


- Solanja v lastnam Solekem centru t 
UNIX, RSX, aplikaclle ORACLE) 

- projakdranja informacifsklh alatamov a pomodjo ORACLE CASE 
maloda 

- IndustrIJska krntilja po naroOilu 


RaCuNALNISKI IN2ENIRD<iG KOPA p.o. 
UDRjCeVA 14, 62380 SLOVENI GRADEC 
Tefefoa: h.c. (0602) 42-626, 41-083. Dirabtor: (0602) 43-482, 
Servia: (0602) 43-480 

TeleCu: (0602) 43-758, 2lro raZoa: 51840-601-20834 


Trzenje programa KOPA 
Cankaijeva 3, 61000 LJnbljana 
TekroB: 061/210-919 
TelefaU: 061/210-916 


KUPON 

Imainprllmak 

2allm informacije o; 
HW SW 


Opekarska 49, 61000 Ljubljana 
tel./faks: 061/219-578 


286-12/45 


286-16/45 


386-SX-16/45 


DODATKI 


386-25/104 


386-25C/104 


DODATKI 


osnovna ploSea 286-12 MHz. 1 Mb RAM. trdi disk 45 Mb - 28 ms. gibkl 
disk 1.2 Mb, MGP-YU gralibna karilca, 1 sarijski in 1 paraleini vmesnik, 
14' mono-moniior, lipkovnica 101 click ChIcony-YU, ohiSje z napajal- 
nlkom 


osnovna ptoSOa 266-16 MHz NEAT. 1 Mb RAM. trdi disk 45 Mb - 28 ms. 
gibki disk 1.2 Mb, MGP-YU grafifina kartica, 1 serijski in 1 paraleini 
vmesnik. 14' mono-monitor, lipkovnica 101 click Chicony-YU, ohISje 
z napaialnikom 


osnovnaploSea3e6SX-16MHz. 1 Mb RAM.Irdi disk 45 Mb -28 ms. gibki 
disk 1.2 Mb. MGP-YU grafiOna kartica. 1 serijski in 1 paraleini vmesnik, 
14' mono-monitor, lipkovnica 101 click Cbicony-YU. ohiSje z napajal- 
nikom 


- razilrltev spomina na 2 Mb, 

-dodatnl gibki disk 3.5" — 1.44 Mb, 

- namesto trdega diska s 45 Mb trdi disk s 104 Mb. 


osnovna ploS6a 386-25 MHz, 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 Mb, gibki 
disk 1.2 Mb, MGP-YU gratiCna kartica, 1 serijski in 1 paraleini vmesnik, 
14* mono-monitor, lipkovnica 101 click Chicony-YU, ohiSje z napajal- 
nikom 


osnovna ploSOa 386-25 MHz, 64 K cache. 1 Mb RAM, trdi disk Conner 104 
Mb, gibki disk 1.2 Mb. MGP-YU graflOna kartica, 1 serijski in 1 paraleini 
vmesnik, 14' mono-monitor, lipkovnica 101 click Chicony-YU, ohl5je 
z napajalnikom 


- razsiritev spomina na 2 Mb 

- doplaOllo za osnovno ploSdo 386-33, 64 K cache 


DIN 


28.500,- 


3.090,- 

2.990,- 

15.900,- 


64.500,- 


3.090,- 

4.700,- 


. 

NOTEBOOK 286-1 2A/QA/20 Mb 

386 SX-16A/GA/20Mb 

57.000. - 

76.000. - 


LAPTOP 286-16/EGA/40Mb 
386-20A/GA/40 Mb 

63.700.- 

90.800.- 

Vse ce 

e so doloCene v dinarjih in brez prometnega davka. 


Cene s< 

Izradunane glede r 

: devizni tedai 1 DEM 13 YUD. 



Odprto vsak delavnik od 8.00 do 16.00. 


KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA .. 


... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ^ 


NaSa predstavnIStva: COMPRO- Ljubljana tel./laks: 061/219-578 

ENEL-ONOFFON - Split - tel.; 058/45-819. 362-700 
SELCOM - Mostar- tel: 088/413-234 

in servisi: Ljubljana - 061/264-474, Celje - 063/28-185, Zagreb - 041/433-575 



< M^IPR'O 


Rosentalerstr. 189, A-9020 CELOVEC - Klagenfurt 
tel.; 9943-463/282344 fax; 9943-463/282275 


OHISJA DEM 

BaOyAT{+3.5^,200 W 99.- 

Minitower. 200W 189.- 

Large tower. 200 W 269.- 

Server case. 375 W 999.- 

Workstatlon 195.- 

ZASLONI 

14" monokromatski 175.- 

14“monoVGA 239.- 

14”superVGAkolor 599.- 

14’superVGAkolorADI 790.- 

19" ADI DTP mono, 1280 x 960. non-lnterlacetf. 
zgrafltnokartlco 2.790.- 

19' ADI CAD/CAM kolor. 1280x1024, non-lnlerl., 
z graflOno kartico 10.600.- 

TIPKOVNICE 

Chicony us ASCII 69.- 

ChiconyYU 85.- 


... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ... 

PrepriOani smo, da latiko ugodimo 
vsem va$lm teljam In potrebam. 

... KOMPLETNA HARDWARE PONUDBA ... 


OSNOVNE PL090E 

286-12 EMS. shadow RAM 146.- 

286-16 NEAT 198.- 

386-25 960.- 

386-25, 64 K cache 1.310.- 

386-33. 64 K cache 1.590.- 

grafiCne KARTICE 

MGP 29.- 

MGP-YU 33.- 

VGAe0Ox6O0.Sbit.256K 109.- 

VGA 1024 X 768, 16 bit, 51 2 K 184.- 

GIBKI DiSKI 

S.2S", 1.2Mb,Panasonlc/TEAC 129.- 

3.5". 1.44Mb,Cltlzen/TEAC 120.- 


TRDI DISKI DEM 

SeagateST-lS7A,45Mb,2ams 390.- 

NECD3741.44Mb.23ms 549.- 

ConnerCP3044,44Mb,25m8 485.- 

ConnerCP3104, 104Mb,25ms 970.- 

In vsl modell: 


NEC, Conner, Seagate. Maxtor In Fujitsu 


tiskalniki 

Citizen 1800 329.- 

Star LC 20 409.- 

StarLCIS 739.- 

StarLC 24-200 699.- 

StarLC24-15 1.009.- 

Epson LX-850 550.- 

Epson FX-850 959.- 

EpsonFX-1050 1.139.- 

EpsonLQ-850+ 1.290.- 

EpsonLQ-1050+ 1.450.- 

EpsonLQ-eeO 1.590.- 

EpsonLQ-1060 1.920.- 


Fujltsu - VS) modell 

LASERSKI TISKALNIKI; HP in QMS 
PLOTERJI: HP, Roland In Graphtec 
STREAMERJI: Colorado In Wangtek 
KONTROLERJI: DTC in Adaptec 

MODEMI 

vse za raCunalniSke MREZE 
POS TERMINALI in oprema 


NOTEBOOK 

286-12, VGA,20Mb 3.750.- 

386SX-16. VGA, 20Mb 4.650.- 


Vse cene so v DEM. 

Vse cene so brez 
prometnega davka (MwSt). 
Garancija; 1 leto. 

Odprto: delavnik od 8.30 do 12.00 in 
od 14.00 do 18.00 ter 
sobota od 8.30 do 12.00. 


Nasa predstavnistva: COMPRO - Ljubljana tel./faks; 061/219-578 

ENEL-ONOFFON - Split - tel.: 058/45-819, 362-700 
SELDOM - Mostar - tel: 088/413-234 

in servisi: Ljubljana - 061/264-474, Celje - 063/28-185, Zagreb - 041/433-575 





JEROVSEK COMPUTERS d.o.o. 

Nova ulica 11, 61230 Dom2ale, Tel: (061) 714-974 fax: (061) 621-523 


OsD. plo$«e / HDD 

45 MB 

44MB* 

68 MB* 

100 MB 

180 MB 

1.286-12MHZ 

79.000 





2.286-16MHZ 

30.500 

33.000 

34.000 

43.500 

50.500 

3.386SX-16MHZ 

38.000 

40-500 

41.500 

51.000 

58.000 

4.3S6-25MHz,32kB 


51.500 

52.500 

62.000 

69.000 

5. 38643MHz, 64kB 


61.500 

62.500 

72.000 

79.000 

'NEC 


Opdi«! 


A. dodiml 1M6 RAM 

B. dodatni FDD 

C mono VGA 1024](768 
D. a>kirVGA10Mx7ig 
Eohitje mini lomr 
P. tipkovnics Cheny 

C. miklu CHIC 


VsBkn koBfiguracija vkljutuje; 1 MB RAM, ohisje ATI>iby z LED display (200W), FDD (1.2MB ali I A4MB). tipkovnica Ttoro ASCII z YU znaU (eliciV 
l/Okaitka (P + S), herculea, 14' monoktomatski moniior- Gaiancija 12 mesecev. Dotava ukoj iz tiloge all najkaaneje v 21 doeh. 


JEROVSEK COMPUTER ELEKTRONIK GmbH 

Unterloibl 41, A-9163 Unierbergen, tel: (9943) 42 2742 54, Fax ; (9943) 42 27 40 45 


AT286-12 MHz 16S 

AT286-16 MHz 195 

AT386SX-16MHZ 590 

AT3S6-25MHz,32kBcsciie 1295 

AI3g6-33 MHz. MkB cache 1590 

AT486-2SMHz.l28kBcaclK 1350 


1W4IUMK1 BECd 

AT (IDE) bus 39 

SCSI HOST adapter 99 

AT MFM ioLI:l WD 1006 MM-2 comp- 115 

AT RLL ini. 1:1 WD 1006 SR-2 comp. 143 

AT RLL inl.lrl WD 1006 V SR2 225 

ESDINCLS355-50 340 


412S6-a) 35 

44236-06 14 

51100046 14 

SIMM/SIP modul lMBx9-80 120 

SIMM/SIP modul 256kBx9.80 39 


S.25', 1.2MBTEAC 130 

35MA4MBTEAC 125 


ser/parizlwd 29 

Izser/par izhod 35 


8a2S7.12MHzC>Tei 290 

g0387SX-16 MHz 630 

80387-23 MHz 810 

80387-33 MHz 1090 


Seaple 45Ma 28ms, AT-bus 420 

Seapla]2SMB, 19ms,AT-bu8 990 

Seaple 143MB, 13ms, AT-bits 1210 

NEC44/68MB,23ms,MFM/RLL 493 

NEC44MB,23ma,AT-bia 495 

NEC I40Ma]Bina. ESDI 1390 

WD 40MB, 28 ms. AT-bus 440 

Conner IO)Ma2Sms. AT-bus 1030 

FuJitsvlS0MB,24!nsAT-biis 1440 


ORAnCNEKARTlCE 

VGA 1024x768 Ahead 16-bil, 312kB 179 

VGA1024x768Tridcnll6-bit,312kB 183 

VGA 1024i768Tridefil 16-bil, 1MB 229 

VGA 1024x768 ni EIZO MDB 10, 512kB 730 
VGA 1240x1024 ni EIZO MDB 12. IMB call 


VGA monokrom. 1024x768 PW 253 

VGA barvni 1024x768 (Xl610 

VGA baivni EIZO 9070F 1024x768 1990 

VGA barvni EIZO 940011280x1024 4430 


babyAT.200W 133 

baby AT, 200W. LEO display 135 

mini tower, 200W. LED 193 


102bpkeASCn.YUznaki 63 

ChKony 102 Hpke, ASCU, YU znaki 79 

102 (ipke, ACSn, Qieny switch, Auva 98 

MiSl IN DlOrTAI J7ATORJ1 

Chic mitkaieeoluciia 290-1430 dpi 49 

Genius GMO-l ini4ka.dodaD software 69 

Geniuses 4300 handy scanner 290 

TABLET Genius 1212B, 1^12 540 

PEN, 3-BUTrON 99 


Colorado D1 10 120MB . intemi 730 

Colorado DJ 20 2S0MB , ioletni 899 

Ohisje za extemi slieamer 300 

KaselaOOMBzaDJlO 90 

KaseU]2aMB(do2S0MB)zaDJ20 83 


Cene so brez prometnep davka (MwSi). 
Gamacija 12 meaecev v Domzalah. 


NOTEBOOKI VRHUNSKE KVALITETE! ProlzvR)alec: MODERN COMPUTER CORP. 

Model CPU RAM HDD FDD baiv. odtenkov zaslon tipk. leja avtonotnija Cena(DEM) 

NP902 286-I6MHZ lMB(do8) 20MB 1.44MB35' 32 VOALCDjVw 83 12kg 6ur 3950 

NP903 3S6SX-l6M(lz 2MB{do8) 40MB l.44MB35‘ 64 VGALCDp/w 83 12kg 6ur 3620 

Prikljirfki: S -s P izJiod, zun. moniior, zun. tipkovnica. zun.diskelna enola. Softwatski pakei vkijofuje MS DOS 4.01 z GW-BASIC pri SX386 pa Sc MS 
WINDOWS 10. Programa sia licencicana pri proizvajalcu in nista naprodaj lofeno.Med Slevilnimi c^jami omenjamo modem, fax piikljudek, modem in 
faxprikljiiCek.i»dio modem, Ethernet (LAN) prikljoSek- . . Po zelji kupca nudimo pcleg standardne amerilke tipkovnice se nemska Vabimo Vis, da se 
pied nakupom oglasite v nasih prosiorih v Domzalah, ^cr bcate prenosne raMnalnikeludi sami pieiskusili. Gaiancija je 1 lew, seivis v DomZilah. 

PRENOSNI RACUNALNIKI, KI SE ME BOJUO PRIMERJAVE. 
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MCH Computer d.o.o. 

52000 Marlbor, Tomiiieva 19 
Tel. & Fax.: (062) 25 2S0 

& 

MCH Solution d.o.o. 

11000 Beograd, ZapMnjaka B6, Tel.: (Oil) «8 732 
Fax.: (Oil) 467 059 

& 

MCH Tehnol<^ies d.o.o. 

41000 Zagreb. Proleterehih bngad 76. Tel.: (041) 533 592 
Fax.: (041) 538 945 


Zasiopamo : 

• PEACOCK 

• WESTERN DIGITAL 

• SIGMA DESIGNS 

• TALLGRASS 

• MITSUBISHI 

• SEAGATE 

• INTEL 


2A VE&IE KOUCiNE NUOIMO ZELO UGODNE RABATE I 
POSEBEN POPUST ZA TASTATURE CHERRY - YU I 


COMPUTER SHOP 

A-6472 STRAS3/Stmk„ Holgreilh 2. AUSTRIA 
Tel: 9943 34 53 44 SO, Fax: 9943 34 S3 43 65 


SpoStOvarl kupci ! 

Naia irgovina z raeunalniki ir pnpadaioO^i korrponertarri se 
naPaja samo 3 km od mejriaga prehoda sentilj v smen Leibmtz-a 
Ugodne cene. enoletra garancija In savis v Marlboru ! 

Garancija 12 mesecev i 

Pridile in se prepriiaiie all naa poklriite na nas lelelon ! 
Govorimo Slovensko In srbohrvaiko ! 


AT286/12 


AT266/12. 1MB RAM 
Hercules komp. gral.kanica 
Baby Tower Ca5e.200 W 
42 MD/25 ms HOD West. Digital 
AT-SUS Honttoler 1:1 
1.2 MB 5.25. TEAC FDD 
MF Tasutura 102-YU, CHERRY 
14. Monitor Mono SAMSUNG 

CENA : 1.483,- OEM NettO ' 


AT286/12 VGA 

AT2S6/12. 1MB RAM 
VGAGral. Kartica. 266 Kb. 16 brt 
Baby Tower Case.200 W 
42 Mb/25 ms HDD West. Digital 
AT-BUSKomiOler1:l 
1,2 MB 5.25. TEACR3D 
MF Tastaiuia 102-YU. CHERRY 
14. VGA Monitor Mono 

CENA: 1.815.- DEM Neno 


Ker loino veste kaj ielite, smo za vas 
pripravili fax express ! Izpolnite in nam 
po$ljite po fax-u ! 

Odgovorili vam bomo TAKOJ ! 




ELEKTROTEHNA - Elzas 

Savsks 28/3. (CIbona cenlar) Poljanska cesla 2S. 

41000 2:iienb. 61000 Ljubljana 

tel: 336-070. 336-07 1 . 336-077 Id; 061/318-6SI 

fax: 336-072 fax; 061/328-744 

CalComp 

PEN RISALNIKI A3-A0. AO z valjem 
ELEKTROSTATICN! RISALNIKI. Irno beli in barvni. 

400 x 400 dpi, 1024 barv 

DIRECT IMAGE RISALNIKI AI-AO. delo v dveh barvah. 
resolucija 406 x 406 dpi, valj, 61 m 
HARD COPY Ineposredna prtslikava slike z ekrana v 
A4-A3 formaia 

DICITALIZATORJI vsch formalov (vuoAra naianinosil 
GRAFICNE KARTICE visoke resolucije I280x 1024 
z grafiCnim procesorjem 
BARyNI ZASLONI visoke resolucije 20" 

PREGLEDOVALNIK! do formaia AO s sofiverom 

PC ratunalniki 

CADVANCE-CAD sofner 

Popolna podpora v arhilekluri in gradbeniSnu 

Vsposabljanje za uporabnike raCunalnikov in projekianie 

OBiSCiTE NAS V NaSeU DEMO CENTKIJ 
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> roATtPAIVilSERGAUE) 

} MULTI USER IOTElU6.(8xFtSE32| 



IZJEMNAPONUDBA 

RACUNALNIKHISKALNIK 




STI238A211Mei15US 


PC-M 286-12-45 STISKALNIKOM 

-AT286'12MH2. I MbRAM.iaponsKi hitiiUiSk 45 Mb. 
FDO, 5.25'. Mb. (all 3.5' 1.44 MO), tipkovnica 101. 
14’ moiKAromalski monilbr. Iiskalxik citizen. 9 igl. A4 

DIN 26.800 DEM 1.520 

"°d1n1iV.260 DEM 1.831 


PC-M 2e6-16-45-NEAT STISKALNIKOM 


DiN28.000 DEM1.S90 

- a liakalnikoffl igmiara A3 

DIN 32.460 DEM 1.901 


PC-M3B6SX-4S | 

- AT 38S SX/16 MHz. 1 Mb RAM. laponski hitri : 
flak 46 Mb. FOD SiS- 1.2Mb. (all 3,5" 1.44 Mb). 
Upkovnica 101. 14* monokromalski zaslon i 

DIN 29.890 DEM 1.750 j 


Jamstvo 24 mesecev 


miacorfi 

MLACOM doo 
Celov^a 185 
61000 Ljub^na 1 


S 41^^ 

e SIMMSIPZ56K<Ml 


e 903a7-25UHZ 


COLORADO ZO'SCkiaOMOinl 


Ss 

eiocDSci 


r=r=a-sa 


«°Mi»iMza 


IDenticu^lovenija d.o.o. 


@ Spectre-Physics. 

Retail Systems 







HOUSING Computers 

• RACUNALNIKI 

• TISKALNIKI Epson in Hewlett Packard 

• CAD konfiguracije 

• PLOTERJI Roland 

• DELI za RACUNALNIKE 

• MREZE Novell 

• Izdelava PROGRAMSKE OPREME 

7,irtopaino podictie Microline ! 

Poklidte nas §e danes, 
na voyo so Vam vse informacije ! 
HOUSING d. 0 . 0 .. Sp. PirniCe 17^, 61215 Medvode 

tel/fax (061) 621 - 145 


INDIJANCI NAPOVEDUJEJO SLftBO PQLETJE 

PRISKR8ITE Si DELO ZA DE2EVNE POLETNE DNI 

Ml VAM PONUJAMO NAJBOU PRODAJANO KONFIGURACUO 


Mini Tower At 386/25 MHz Owe 

za samo 3295 netto 


• -ffiCRAM 

• FDD 12 Mb TEAC 

• HDD 125Mb/19ms 

• 2 X RS232 1 X paraieni vmesnik 

• VGA graliCna lortica 1024 x 768 

• MULTISYNC MONITOR 

• Tipkovrica 102 -YU 

• cpciia kc)ptocesorlNTEL387/25MHz 870 

Persorai Computer System 
Vikiringer Ring 41, CELOVEC 
(Kiagenluft), Avsinja 
let.' 9943463 513955 fax- 9943463513790 


NASli MAS BOSTE. Po gBvni cesU iz LiutHiane pron centru Ceovca 
00 podvoza zavijele na Itet^em semafciju (bercinska Ctpaka 
SHELL) desno inlamacue in ponudbe vam oosieduiemo po lee 
ionu in laxu DOBRODOXI' 
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SISTElVn^TALIA 


DUTY FREE SHOP 

PONUDBE PO NEVERJETNIH CENAH 


AT 286 SUPER VGA PC NOTEBOOK 286 



AT 286 J2/16 MHz - 1 Mb RAM - HD 20Mb 
AT BUS - floppy 1.44 Mb — zaslon 1024 x 768 
Super VGA 1 4" - poralelno/serijski 
izhod - tipkovnica 

1.330 DEM 

Verzijo s trdim diskom 45 Mb 1.480 DEM 
Rozliko zo plosdo 286 s 1 6 MHz 50 DEM 



Formot A4 - fezo 2,9 kg - 1 2/1 6 MHz 
1 Mb RAM - HD 20Mb AT BUS - floppy 1.44Mb 
- ZQslon VGA LCD - 2 porolelno/seriiski iznod - tip- 
kovnica - barvni izhod VGA - izhod no zunonji tipkov- 

3.350 DEM 

Tudi komplefne konfigurocije 
PC Tower 386/25 in 386/33 


ZASLONI -f- video kartice DEM 

MonokromQt5kiSUPERVGAI024 x76814' 250 

8o<vri suoer VGA Autoswilching 1024x768 10,28 dot pilchl 655 
Barvni muteync NEC 2A (800x6001 980 

KarticovideoVGA16bil800x600 117 

KarlicovideoStjperVGAI6bitl024x768 210 


TRDt DISKI - GIBKl DISKI - KRMILNIKI 

KrmrlnikAT BUS2HD/2FD 

Gibkidiskl,2Mb(5.251 

Gibkidi$kl.44 Mb (341 

Trdi disk 45 Mb SEAGATE 1 57A AT BUS 

TrdI disk 80 Mb SEAGATE AT BUS |l 9 msec) 

Trdi disk 130 Mb SEAGATE AT BUS (1 9 msecl 


illil/OATpc 




HEWlETTPACkARD loset 


Epson U 400 - (80 sldp. - 9-ig 
Epson FX1050-(l32slotp.-9 
Epson LO 400 - (80 slolp. - 24- 
Epson LoserEPL7l00 
NOVI-. NEC P 20- (80 Slolp. -24.igli6r 


NOVI-. NEC P3Q- (132 sloip.-24-igliEni|-210CPS 


NEC P 70 1 1 32 stolp. -24-iQlieni| 

Citizen 1 20 D PLUS (80 stolp. - 9-igliuii| 
Citizen l24D|805tolp.-24-iglicn1| 
Citizen Swilt24 |80 stolp. -24-igli£ni} 
Citizen Swiit24X |132stoIo.-24-iglidnil 


Sislemi llalki z ysemi modeli liskoMov OTIZ^N/NEC brszphino 
dobavlia program ^NHOTzo vporobo li$kalniko kor nfolnika HP 


OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO 

Rocni srxinner - 400 DPI + grolicni sconner 
♦ softwerOCR 
Milko. seriisko, 3 tipke 


330 

45 


Izbiramo podroene prodajalce (ekskluzivne agencije) 


Vio Raffineria 7/c (na koncu Viale D'Annunzio) - TRST, tel. 9939 40/731 493, 722270, foks 722277 
Delovni cos: dopoldne 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah: 9.00-12.00. 


IDenticus Slovenija d.o.o. 



^:iXA.LCI Crtne kode 

CCD iiUlM ifOe kod< ^ vpijciia MuxkijcD cflM kode ia •ncsnikoBi a; RS232. 
OCtA, tipkovnico lipa XI/AT, PS2. VT22D, VT32I). progcioiiliiv prcko meouja s tn- 
nimi kodami. aviomalska disknminaaja kod: EAN, UPC, Vi. 39, 128. CODABAR. 
lATA (u pnkliutilev NE polrebujala dodalneia dckodeija dniK kode) 

Roca LAStRBKl CiTALCC z ViD dkodo iztih alekindnih lasrnoati ko< CCD 6lalec 
SteUuiwo p<ni Islih clckliietiih lasininti koi CCD filalcc 

IP^n^LB van nudi ptodajo. scrvis in vadrievanje *seh 6lalcev tnne kode OmCON iz 


UGODNOST MESECA 
HDD 125Mb/19ms 


samo 849 DEM za prvih 50 kupcev! 


OSNOVNEPL086E: 


KVALITETNA IH liCNA OHI^A 


fJEl,3'41AIBUS 
'-FC3S61 FSO 
tu,.1bu26uI/S 
FLuiTsuseiai/s 


SRAFICNE KARTICE: 

-ci.i ■F?’bsMbRAi.i ''9 

Cene so neilo v DFM' Oaraficiia mesecev 

Personal Computer System 
Viklfinger Ring 41 
Celovec, Avslnia 
tel 9943463 51395S fax 9943463 513790 

NASliNASBOSTE Ppoiavni cesti iz LiuWiane proii ceniru Ceiovca Od 
poavoza zavifeie na netjem sernalOf|u (DencirsXa Crpaika SHELL) 
Oesno irformaciie m DonuODe vam posredu]emo po teiefonu in laxu 
OOBROOOSUi 



Podjetje Unico d.o.o., Ljubllana, Je spremenllo naziv v 



ATLANTIS, poslovni Infomtadlskl sistemi, Cankarjeva 4, 
Ljubljana, lei 061-221-608. Vsi konstltutivni elemenO 
podjetja In pogodbeni exinosl s partnerfl In strankami 
ostajajo nespremenjeno veljavni. 


Nova Microsoft^ programska 
opremavslovenskih 
prirocniklh 

Do 20. junija Izidejo v zalozbi ATLANTIS, distrlbuteda 
Microsoft za YU, knjlge ■ uporabniSkl prlroinlkl za 
najnovejSI MS softver 

MICROSOFT DOS 5.0 
300«tranl, Matsla in Saio Zorman 
MICROSOFT WORD FOR WINDOWS 1.1 

330 strani, Branko Safarii 

MICROSOFT EXCEL FOR WINDOWS 3.0 

250 strani, nenatoGoiob 


Vprlpravl priroCnikiza Microsoft W1ndows3.0, Microsoft 
Works 2.0 In Microsoft Word 5.5 


NAROClUJICA 
Nepreklicno narotam kn|ige: 

< ) MtCflOSOFTDOSS.Opopradnaroeniikicani eoodin 
(prodajna eena ob izidu 800 dirt) 

( )MiCROSOFT WORD FOR WiNOOWS 1.1 po ptednaroEniSki ceni TSOdin 
(prodajna cena Ob izidu 950 din) 

( ) MICROSOFT EXC^L FOR WINDOWS 3.0 po pr*dnaro«niikl c«nl SOO din 
(prodajna cans ob izidu 700 din) 

ima in prilmak 

podjafla 

Utica 

Ponudba za pradnaroillo knjig ATLANTIS Publishing veija ob 
naapramenjenem tadaju DEM do Izida Pla£ilo knjiga In poktnih stroikov po 
povzequ. PoslaG na naaiov: Atlantis d.0.0., Cankai^eva 4, Ljubljana 


ATLANTIS ja distributar Microaotl, Peter Norton, Fos Software 
in ST3C - Statgrapnica za YU 

Upoi5bl)alte ABM BBS (061)-21fr663 "predal Microsoft Q-24h 
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LAPTOP, trgovina. servis raiunalniStva in 

industrijske elektronlke d.o.o. PTUJ 


PONUJAMO VAM RASUENE VENDAR GENERALNO OBNOV- 
UENE KOPIRNE APARATE I FAXE ZNAMKE -TOSHIBA- PO 
UGODNIH CENAH IN 6-MESECNO GARANCUO. 

VES potroSni material IMAMO NA ZALOGI! 

5E UGODNEJE BOSTE KUPILI phi NAS razbuene termi- 
nals S KOAKSIALNIM PRIKLOPOM - SAMO 3.900 DIN ODSTE- 
JETE IN ZE IMATE TERMINAL VRHUNSKE KAKOVOSTI 
Z GARANCUO 6 MESECEV ZNAMKE -TELEX... 

VSE TO IN SE VEC BOSTE LAHKO KUPILI V TRGOVINI FIRME 
-LAPTOP-. 

V KOLIKOR SE ODLOOATE ZA KVALITETNE PRENOSNE HACU- 
NALNIKE ALI TISKALNIKE. Kl VAS NE BODO RAZOOARALI PRI 
DELU. SE PRIPOH06 aMO! 


TOSHIBA 

IVANKRAJNC 
NOVA VAS 4S 
gMKIPTUJ 


E3 Dataproducts . 

TEL 062/773-863 
062/772-774 




IDenticus Slovenija d.o.o. 


ideoiifiludjc. Pnrujamu rcillve po 




S2S 

WESTERN DIGITAL 

trdim diskom zaupajo: 

Olivetti, ALR, Siemens/Nixdorf, ltd. 


Zakaj mu ne bi tudi vi?! 


Trde diske, kontrolne kartice 
WESTERN DIGITAL in Elhernel 
mrezne proizvode zaslupa in prodaja 

QUANTUM 

D.O.O.. Slegne 25, 61000 Ljubljana, 
tel.: 061/557-798, 576-311, int. 21, 51, 
faks:061/557.887. 


Slreamerje. kontrolne kartice in kasele 
COLORADO zaslopa in prodaja. 


Vam je vsakodnevni backup 
V nadlogo in odvec? 

Uporabljajte slreamerje 



IDRADO 

DRY SYSTEMS INC 


QUANTUM , 


Stcgne 25. 61000 LJUBUANA tel.: 061/576-31 1. int. 21. 51 fax:(061)557-887 

557-798 


Z najnizjimi cenami na jugoslovanskem trgu programske opreme 
hocemo biti vasa prva izbira: 


AdotM lUustrttor/Windows 
Aldus Pagenaker 4.0 
Arts & Lcilcn Composer 
PPAtoTaie DBase IV 1.1 YU 

PP DBaseiVDev.Pack YU 

PP Framework 111 1.1 YU 

AuloCAD 10.0 YU 

AuloCAD II.O 
Woidperfec! for WndoM 1.0 
Auloskelch 


BDrlatidTurboC++ USA 

TurboC+t YU 

TurboC+ + Pio USA 

Turbo C+ + PRO YU 

PP TurboPascal5.5 USA 

PP TurboPascal5.5P USA 

Turbo Pascal 5.0 YU 

Turbo Pascal 5.0P YU 

PP QuallroPro YU 

Sidekick Plus YU 

ParadDx3.S USA 

Parado»3.5 YU 


CarbonCopyRus5.2 
Cbatisma 
Chiwiirer Deluxe 

PPOiRrerSO USA 

CopylIPCS.O 
Corel Draw 2.0 
CrosslalkMk.lv 

for Windows 


PP Design CAD 3D USA 

PP Design CAD 2D USA 

Desklink 
Desk view 
Deskvie«386 
FaslbackFlus 
Force 

Foxbase+2.1 USA 

Foxl)ase+2.1 YU 

Foxbase+ 386 USA 

Foibase+ 386 YU 

Foibase Pro USA 

Foxbase Pro YU 

GEM/3 Artlioe 

Desktop Publisber 
PresentalionTeam 
PP Harvard Graphics2.l3 
Project Man. HI 
PP LapUnkiin.O 


PPLolusl-2-3v2.2 USA 

l-2-3v2.2 YU 

l-2-3v3.1 USA 

PP 1-2-3 v3.1 YU 

Freelance Phis YU 

PP S)tmpboiiy2.2 YU 

PP Ma^ YU 

PPMaceUlili(iesl990 
MathCAD 2.5 
Mathemaiica 386 


Opomba: PP - posebna ponudba 



PPNononAdv.UlU.5.0 
Commander3.0 
PP Editor 


Novell Netvare 2.2 S^istr 
10+tser 
50+isei 

lOO-aser 

PCMOS 386S-iBer 
PCPaintt>rushIV+ 

PPPCT00U6.O 
pTocomm Plus 
QEMM386 
RMCobi^SSS.IIDOS 
CoboIgSUnix/Xenix 
Fortran 


SCO Xenix 286 Dev. Pack 
Xenix 236 Oper. Sys. 

Xenix 386 Dn. Pack 
Xenix 386 Oper. Svs. 

PP Unix3.20per.sys: 
Ucix3.2Dev. Pack 
VP/iX unlimited 
Smajtcom 111 
SuperCak 5.0 
SuperProject Plus 

Ventura Publ. 3.0/DOS 
Ventura Pidrl. 3.0/Window5 
PPWordperfectS.l USA 

WordpeifcctS.l YU 

Network USA 

Wordstar 6.0 Pro YU 

2000V3.0 YU 


PRED NAKUPOM POKLlClTE! 

INFORMACUA ZA DISTRIBUTERJE: PROGRAME ZA 
NADAUNJO PRODAJO VAM NUDIMO S POSEBNIM 
POPUStOM! 


NEVERJETNA PONUDBA: 
HEWLETT-PACKARD 
LASERJET ill 
STREAMER COLORADO 
JUMBO 120 MB NOVELL 


Hewlett-Packard Lasetjet HI. HID 
Streamer Colorado DJ-10 120 Mb 
DJ-20 250 Mb 
Western Digiial proizvodi 
Novell proizvodi 


Racunalniska oprema, sestavljena iz komponent najboljsih svetovnih 
proizvajalcev: 


Sodelujemo s firmami, kot so SONY, TEAC, 
NEC, QUANTUM, CONNER. PHILIPS. 
Njihova kakovost zagotavlja tudi kakovost 
nasih racunalnikov. 

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo tudi 
zanimive cene. 


Racunalniki VECTOR 

286/12, 286/16 NEAT, 386/16 SX, 386/25, 386/ 
33 C, 486/25 

Zagolavljamo 1 2-mese6no garancijo in servis 
osebnih raCunalnikov, ne glede na proizvajalca. 


QUANTUM ... 


Stegne 25.6 1000 UUBUANA 


tel.: 061/576-311, inl.21. 51 
. • 557-798 


fax: (061)557-887 




PRIXA MOJEGA MKRA: WORKS (1) 


Skrivnosti domace delavnice 


lAKAPAVlOViC 


Zje V Oobi -mavric-. nazaietkj Se kar znosnih 
osemdesatih let. se nam |e doga|alo. da ae je 
izpraznisnie denarnlce za nakup enega takral 
slavnib hiinih ratunalnlkov |za aosedom pa ie 
ne bomo zaastajall) navsezadnia izKazalo kot 
Ib 2|I del operacija. Po nakjpu in prisilri prlvadbi 
sosadov (tudl mi imamo radunalnlk) na oglade 
primerkov pobitih marsovcev le vsa bol| kl|uvalo 
V glavo vpraaenje. -kai pa zdaj-. Dilemo smo 
najvaCkral rea^ali take, da smo ra£unalnlk od- 
loiill na sknto In pozabljeno polico In ga iez 
das. braz pompa In sosedov. prodell. 

smo lakrat pred sabo In drugimi de lahko 
naill opravrdilo, da za rasnejdo uporabo radu- 
nalnikov pad ni prlmernin programov. potem 
zdaj. V Oobi PC-jev. takega Izgovora ni mogode 
sarvirati nikomur. Programe za radunalnlke. 
Zdnjiljive z IBM PC. Steiemo v tisodih. 2al bi bil 
sklep. da omenienlh uporabnidkih lezav iz dasov 
spactrumov in commodoriev nl ved. povsem na- 
padan. Sa vedno se dogaia. da kupujemo radu- 
nalnike (zdaj te PC-|e) praOvsam zaradi dobrega 
obdulka. da s tern kupujamo vslopnico v Infor- 
macljsko druZbo prihodnostl. Pogosto pa kup- 
Ijana labnologiia opravija le funkcljo staranja. 

Mad razlogi za tako stanje omenimo le enega. 
ki nl ravno zanemarljiv. Sodobnl, visokorezviti 
namenski program! so za obldainega laidnega 
uporabnika prezahlevni In ga prs] preslradljo 
kot navdudijo. Ta ugotovitev veija calo za pro- 
grama, kl naj bJ bill namaniani le pisaniu bese- 
dll. in pred kratkim jo ja potrdil slavni WordPer- 
lect. kl je priSel na Irg v preprostajSI razlidicl. Ce 
IS tako ie z ureievalniki besedil. kakdno grozo 
dele vzbuiajo radjnalnldko neizobraienim Zem- 
l|anom sotisticirani programi za obdelavo baz 
podatKov, za tabelarns Izradune ipd. Seveda 
ima odnoB obidajnega jporabnika do opevane- 
ga programs nekaj ^upnega z odnosom caga- 
vega lanta do laps ounce - nikoll namred ne 
prideta skupaj. Na sredo punce niso vse enaka. 
nekatare zna/o tudl cagave fante prepridatl. da 
so pravcati Don Juanl. Na sredo niti zabtevneidl 
programi niso narejeni po istem kopltu: nekateri 
se znajo uporabniku dovoli prlblliatl. da prema- 
ga strab pred radunalnldko •magljo- In aa spo- 
prlma z nilml. 

Za vsakdanjo rabo bl bll idealen tak program, 
kl biznal podetl vse. ker potrebuismo. indetega 
ie ne bi znal podetl aamodeino, naj bi bilo vsai 
ravnanie z njim karsada enoslavno. Tei zamisli 
so se da najboli pribliiali inlegrirani programski 
paketi Mo| mikro jin ie nekai ie predstavil. Med 
njimi je Microsoltov Works, za katerega tokrat 
podaiamo delovne napotke z nekaj primer! apll- 
kaclj. Podrobneje bomo opisali modul Workso- 
vega urejevalnika besedil. pravzaprav njegove 
padaiode menlje In skrajdane ukaze. Dbviadanje 
lunkcii meniiav tega modula nam omogoda lai- 
le obvladovanje drugitr Worksovin modulov 
z anako zasnovo. Uporabo drugin modulov bo* 
mo spoznali ob primerih aplikacli. Opisali bomo 
verzijo Works 1.0 ter tista dele verzlje 2.0, ki se 
oO prve bistveneie razllkuie|o. 

Zagon programa in odpiianje 
dokumenta 



ie poziv tekodeenote napidemo -works-, pritls* 
nemo ENTER in podakamo. dase program nalo- 
il v delovni pomnilnik redjnalnika. 

Po uvodrem zaslonu z izpisom izdelovaica 
programa. se nam prikaie izhodiddni mem. v ka* 
terem lahko izberemo enega od dlirih delovnih 
modulov programa 

WORD PROCESSOR - za pisanje besedil. 

SPREADSHEET - za tabelarne izradune in 
izdelavo grafikonov. 

DATABASE - za oblikovanje baz podatkov, 

COMMUNICATIONS - za povezave z drugimi 

Kadarielimo vkateremkoli modul j oblikovati 
nov dokument. postavimo s smernimi lipkami 
oznadevalec na list! modul, kl ustreza vrsti do- 
kumenla. ki ga iellmo izdelatl. In prltisnemo 
tipko ENTER. 

Cle pa dokument ie obstaja in bl ga radi le 
ponovno uporablll, se s tabulatorsko tipko pre- 
jlimo na ukaz OPEN In prltisnemo ENTER. 
Program nam bo ponudil podmeni, v katerem 
lahko doled imo ime disk etna enote (in imenika). 
na kateri le dokument. m ime dokumenta. ki ga 
iellmo doblli na zaslon Na posamezne izbire se 
selimo s tabulatorsko tipko. S to izbiramo mad 
okvirdki In smernimi tipkami, s katerlmi Izbere- 
mo losvetlimo) disketno enoto. imenik all doku- 


ni padaiodih memiev. Pod nio je ravnilo z da<|in- 
skimi vrednosimi in robnimi oznakami V spod- 
niem deiu zaslona vidimo naiprei osvetljenosla- 
tusro liniio In pod njo sporodiino linijo Kdor 
ima instalirano miSko. dobi spodaj in bodno Se 
pikdasto osvetl|eno pomikalno letev. Sredinski 
prazen prostorje namenjen izdelavi dokumenta 
PIsatl lahko zadnemo od tislega mesta. na kate- 
rem le (oz. ga tja postavimo) utripad Pri ooku- 
menlin. odpmh na novo, se utripad vselai poka- 
te na zadeiku strani oz. v zgorniem levem robu 
Tam je tudl puSdIdasti narekovaj (0, ki oznaduje 
zadetek In konec stram. Pod utripadem je na 
konico postavlien dm kvaOral. ki oznaduie zaO- 
njo tlnijo dokumenta (tudl de |e prazna) oz. 
zadnjo odprto vrstico dokumenta. 

Ce zadnemo priliskatl tlpke, se zadne utripad 
pomikatl V desno. z vsakim pntiskom za en 
znak Tako nastaja besedilo. Ko pride utripad do 
dasnega roba. oznadenega na ravmiu. preskodi 
V nasladnjo vrstico in tako vse dokler tipkamo 
Ce Imamo vkijudeno poravnavo po obeh robo- 
vih. se bo nastajaiode besedilo sproii poravna- 


Upiavljanje programa in 
oblikovanje dokumenta 


Izbiro polrdlmo z ENTER In jo a tern vnesemo 

V ustrezrl del okvira (Ime izbranega dokumenta 
se. na primer, pokaie v zgornji vrstici). Seveda 
moramo najprei izbrati Ime lekode enote, nalo 
ime imenika, v katerem je dokument, in Sele 
nalo ime ielenega dokumenta Iz seznama. se 
prikaie v okvirdku. Ce shranjujemo dokumeme 

V Imenik. kjer je program Works, opisani posto- 
pek ni potreber. sa| se seznam dokumentov 
prikaie takoj In le Izberemo tislega. ki nam 

POMNI: V okviru odprtih menijev se po opci- 
jah aellmo s tabulatorsko In smernimi lipkami. 

Ko po navederem postopku odpremo nov ali 
ie obstojed dokument v erem od Stirih WorKso- 
vih delovnh modulov. nas program preseli v da- 
lovno okolie (zaslon) izbranega modula. Delovni 
zasloni posameznih modulov so po zasnovi ena- 
ki In se razllku|e)0 le po nekaj menijih. znsdilrin 
za doloden modul. Zalo si kot lipidnega oglejmo 
zaslon Word Processorja. 

Na vrhu zaslona vidimo osvelljeno letev z ime- 


SZika i. ObUrovaive ftinnutai^ aa baao podatkov. 


Znotraj posameznega modula lahko program 
In nastajajodi dokument upravijamo s padajodi- 
ml menljl. nanizanrmi na ravnllu v vrnu zaslona 
Padajoda menije sproiamo tako. da vedno naj- 
prej prltisnemo tipko ALT. kl osvetli ime prvega 
menija In izbirne drke v imanlh drugih menijav. 
Men! izberemo tako. da ga osvetlimo in prilisne- 
mo ENTER, all tako, da prltisnemo tipko s drko. 
kl je osvetijena v menlju 
Opelje V menlju izberemo tako. da jin osvetlju- 
jemossmerno tipko in prltisnemo ENTER, all pa 
tako, da prltisnemo tipko z znakom. ki je v posa- 
meznl opciji osvetijen. Ce nam opeija ponudi 
podmeni. je nadin Izbire 'unkcij v njem enak 
V nekaterth podmenijin si je treba za preskoke 





npr. 2 Cia2o podalkov. To opcijo izberemo lako, 
da po pntlsku tlpk ALT + I s smefnimi lipkami 
osvetlimo all zatamnimo napis NEW in prllisne- 
mo ENTER. 

OPEN: vslop V ie obatojef dokpment. shra- 
njan na disketi (oz. dlaku). OpcIjo izberemo 


m dokomanlp (npr. 50 
n jkazom hltreje preaalimo na 
se izognemo zamjdnsmu llsla- 
la zaslonov. V podmeni mora- 


z ALT + f. oevatlimc 

ENTER. Na vo <|0 nam |e podopcija. v okviru 
katere Izbiramo a tipko TAB (enoteall dokumen- 
te) all napitemo ima dokumenia, kl ga ^ellmo 
poklicall, in nato prilisnemo ENTER. 

SAVE: dokumeni, ki smo ga na novo izdelall 
all obnovlll, shranimo na eno od pommlniSkih 
enol. Opcijo spro2lmo z ALT * I. osvelllmo 
SAVE in pritlanamo ENTER. 

SAVE AS: 9 lo opcIjo Imanujemo dokpment, 
kl ga ahranimo. Ime napiiemo v ustreznem okvi- 


SAVE ALL: shranimo vs 
nenie, vkijufno z moreblti 
ih vnesll vanje. 

CLOSE: s to opcijo kondr 


obdelovane i 


} preldt 
mlK bes 


V operacllski aislem (DOS): v urajevalr 
9e vrnemo z ukazom EXIT. 

EDIT 

Opci|a EDIT v oenovnem menijp o 
ureianja takata. Da bi lahko z dalom teks 
Ti doloSeno manlpuladio. ga m 


tipko FB Stevilo pritiskov 
ludi velikost oznaienega leksia. ^a povratno 
zmanjianje obsega ie oznaienega teksta prltls- 
nemo tipko shift in nato Se F8 - tolikokrat. 
kolikor le potrebno. OznaCevanje (EXTEND) 
prektICemo a pritiskom na tipko ESC. 

presellmo na drugo 


MOVE: oznaieni 
maato v dokur , , 

ENTER, se moramo z oznadevaleam preset 

ieleno mesto v besedilu In ponovno pritisniti 
tipko ENTER. Na prvotnl lokaciji se lekst, ki smo 
ga presellli, izbrISe. 

COPY: oznadani teksl prekopiramo ns drugo 
mesto V dokumentu, izvirni tekst pa oslane tarn. 
k|sr le bll Ko osvetijeni ukaz potrdimo s tipko 
ENTER, se z oznadevalcem presellmo na Zeleno 
mesto V besedilu In spet pritlsnemo tipko 
ENTER. 

DELETE: Izbritemo besedllo. To izvedemo ta- 
ko, da osvetlimo teksl s tipko FB, nato z ALT 
* E Izberemo opcijo EDIT v osnovnem menl|p. 
— "ii — 0 ukaz DELETE in pritlsnemo tipko 


ENTER. 


:dv Iz Izbire EDIT, pod pogojem. da za 
p bill IzvrienI drugl ukazl. Ukaz UNDO 
more neposredno slediti ukazu, kl ga delimo 
preklicati. sicer ukaz UNDO na bo deloval. 

PRINT 

S 10 Izbiro tiskamo dokumente, narejene 
z Works. Sprodimo jO s pritiskom na ALT + P In 
Iz meni|8 izberemo ustrezen ukaz. 

PRINT: 3 lam ukazom sproilmo prenos zna- 
kov Iz dokumenia v tiskalnik. Po potrditvl ukaza 
s tipko ENTER lahko v podmenlju izberemo 
StBvilo kopij, strari dokumenia, ki iih dellmo 
odiisniti in obllko izpisa (draft all drug nadin). 

LAYOUT: dolodimo dimenzije izpisa na posa- 
meznem formatu, vrato paplrja, robova pri izpi- 
su, lokacijo odtevildanja sirani in nadin tega 
oitevlldenja (a komenlarjem all z dodanimi po- 
sabnlmi znakl), obliko glave In podnodja stranl. 
kar bo upoStevano kot standardna deliniclja di- 
menzii celotnega dokumenia. 

SELECT: ukaz SELECT TEXT PRINTER prila- 
godl radunalnik tipu tiskalnika. Po Izbiri ukaza 
sa nam v podmenliu IzpiSajo insiallrani tiskalnl- 
kl: izberemo svojega or. tistega, ki jeponuiene- 
mu najbolj soroden. 

SELECT 

Po izbiri SELECT so nam na voijo trija podukazi, 
kl nam pri obdelavi besedil omogoda|o izvedbo 
nsslednjih funkcij (opci |0 sprodimo s pritiskom 


mo vnesti Stevllko si 

SEARCH: V dokumentu odkrljemo polodaj be- 
sede. ki jo delimo Izbrisatl all popravlti. V pod- 
msni vpidemo iskano besedo, ki more biti Izpi- 
Sana z enakimi znakl kot beseda. kl jo iddemo. 
Beseda se nam po pritlsku na tipko ENTER 
prikada V tekstu z Invarznimi (osvetlienimi) 

REPLACE: v besedilu poiddemo izbrano be 
do (ell drugo skupino znakov) In {O zamenja 
z drugo besedo (all skupino znakov). Po iz 
ukaza moramo v zoornio vrstico podmenns i 
les tipko T^ 

--I ... ....I|0 VpISati n, 

naj bi zemenjala iskano. Ce izbaramo REPLA- 
CE. men/uiemo Iskano besedo po njenem zapo- 
redju V besedilu. da pa izberemo REPLACE ALL. 
se po pritlsku na tipko ENTER zameniaio vse 
iskans beseda v besedilu. 

FORMAT 

To opcijo izberemo s pritiskom na tipki ALT 
+ T. Omogoda nam dolodanje vrste znakov in 
njihovo oznadavanje ter razlidns lunkcija obde- 
lave besedila (poravnave. razmiki Ipd.). 

PLAIN: ukaz PLAIN TEXT nam omogodi pra- 
Kllc de izvedenlh drugih funkclj. Del dokumanta. 
Kl ga delimo oOlIkovall s lem ukazom. moramo 
poprej oznadlli (s tipko FB. Kot smo de dajali). 
Ukaz potrdimo s pritiskom na tipko ENTER. 
Oznadani tekst zagustimo (po prltlskanju SHIFT 
I- FB) s tipko ESCAPE. 

BOLD: osvetijeni del teksta poudarlmo tako. 
da se nam drke pri tiskanju izpidajO krepko. 

UNDERLINE: poddrtamo deleni del leksta. ki 
ga moramo poprej po de opisanem postopku 
osvelliti. Poddrtani del teksta na zaslonu ni vi- 
deo in drta se vidi Sele po izpisu s tlskalnikom. 

ITALIC: osvetijeni dal teksta se izpiSe v poSev- 

CHAHACTER: ta ukaz nam omogoda razlidne 
kombinacije prej navedemh treh ukazov, moden 
pa je tudi izpis predrtanaga besedila (STRIKET- 
HROUGH). Kombinacije izbiramo bodisi lako. 
da V oklepaje pri posameznlri opcijah s tipko 
ENTER vnaSamo znake X, all tako, da osvetijene 
opcije V okancih podmenija potrdimo s tIpKo 
ENTER. 

NORMAL: ukaz NORMAL PARAGRAPH nam 
za deleno besedllo ponudi standardna (default 
= privzete) vrednosti oz. oblike znakov in para- 
metre dimenzij strani. 

LEFT: oznadeno besedil 
vem robu. 

CENTER: del besedila. ki ga rrroramo poprei 
osvetlill. porsvnamo tako. da je IzhodiSde robov 
sredina stranl (besedllo centriramo). 

JUSTIFIED: tekst se poravna po levem in des- 
nem robu, kot je dolodeno s parametn stranl 
V opciji LAYOUT iz izbire PRINT. 

SINGLE: ukaz SINGLE SPACE doloda enojni 
(oDIdajni) razmik med vrsticaml. Besedllo. ki mu 
'I razmik, mora bill osvetljeno 
^(JOt^LE SPACE doloda dvoj- 

m izberemo kombl- 


DOUBLE: u 


PARAGRAPH:sli 

nacijeprejSnjih uka.. ,. _.. 

ju in s pritiskom na tipko ENTER dolodimo kc 


TABS: ukaz nam omogoda avtomatski 
skok na dolodeno tabulalorsko Stevilko (pozlcl- 
jo). Izpis praznega prostora. ki ga tabulator pre- 
skodl s posebrimi znakl (npr. s drto) in brlsanje 


SPLIT: zaslon v dokumentu razdellmo na dva 
dais. Ukaz je uporaben zlasli pri Izvajanju funk- 
cij COPY In MOVE v obseirejSih dokumentih. 
Izberemo ga tako. da osvetijeni ukaz potrdimo 


10 poravnamo po le- 


s tipko ENTER In nato z navpidnimi smernimi 
tipkami nastavimo razdelllnico za oba dela za- 
slona na ieleno mesto in razdelilev potrdimo 
9 ponovnlm pritiskom na tipko ENTER 

Tekst lahko obdelujemo le v listem delu. kjer 
je oznadevalec. Oznadevalec selimo iz enega 
dela zaslona v drugega s funkcijsko tipko F6 
Razdalitev zaslona preklldemo lako. da poslo- 

zadetno pozicijo ter 

pritlsnemo tipko ENTER. 

SHOW ukaz SHOW RULER doloda. all bo na 
vrhu zaslona med pisaniem besedila prikazano 

SHOW ALL: z ukazom SHOW ALL CHARAC- 
TER dolodamo all bodo posebnl znaki, ki jih 
urejevalnlk besedil uporablja za deflmranje po- 
stopkov V obdelavi teksta. prikazani na zaslonu 

PAGINATIONS: s tern ukazom se avtomatsKo 
izvedeta prelom in oStavildenis sirani v doku- 
menlu. Na izbiro imamo tudi moinost rodnega 
preloma strani. 

WINDOW 

V tej opciji si lahko po potrsbi priklidemo 
program HELP, kl nam pri dolodsnih postopklh 
ponudi kratko razlago - pomod pri obdelavi 
teksta. Isto sa zgodi s pritiskom na tipko Ft. Ce 
zelimo o posamezni oMelavi izvedeti Kaj vad. si 
lahko priklidemo tudi usirezno poglavje iz udne- 
ga programa TUTORIAL. 

SETTINGS: po izbiri tega ukaza lahko v pod- 
meniju izberemo barvne korrrbinacije zaslona 
(de ram monitor to omogoda), mere, v kalerih 
nam bo urejevalnlk besedil sporodal oarametre 
stranl, in avtomalsko oznadevanje ~ 


Funkelja tlpkevnlee In pramikanje po besedilu 

— (puddica levo): pomika oznadevalec (mar- 
ker all utrlpad) za eno drko v levo 

-• (puSdica desno): pomika oznadevalec za 
eno drko v desno 

t (puddica gor): pomika oznadevalec za eno 
vrstico navzgor 

1 (puddica dot): pomika oznadevalec za ano 
vrstico navzdol 

PRESLEDNICA (SPACE all SPACEBAR): raz- 
storl 

BAKSPACE (obratna preslednica): zbrida zna- 
ke levo od oznadavsica In hkrali vrne oznadeva- 
lec za po an znak v levo: de je oznadevalec na 
zadetku vrstice prenese (oziroma doda) vrstico 
k preiSnji vrslici 

DEL (delete = izOrissli): Izbride znake desno 
od oznadavsica (po an znak - tudi prazna 

ALT (konlrolna tipka): s to tipko dolodamo 
drugim lipksm dodatne funkelja: (ALT i- 1) nam 
ponudi opcije Format Iz osnovnega menijs 

CTRL (control, konlrolna lipka): tudi s to tip- 
ko dolodamo drugim lipkam dodatne funkcije 

CTRL ■* pomakne oznadevalec za eno 
besedo v desno 

CTRL -I- pomakne oznadevalec za eno 

CTRL -f I pomakne oznadevalec za an od- 
slavek navzdol 

CTRL PG-UP= premakne oznadevalec na 
zadelek zaslona 

CTRL -I- PG-DN= premakne oznadevalec na 

CTRL * HOME: preskodi na zadetek datoteke 
(dokumanta) 

CTRL + ENO: preskodi na konec datoteke 


le oznadevalec na zadetek 
END : vrne oznadevalec na konec vrs 
PG-OP (page up = stran gor): vrne ozi 
lec na prejSnjI zaslona 
PG-DN (page down = stran dol): p< 
oznadevalec na naslednii zaslon 
ESC (escape), tipka s lem ukazom nai 




Ob Koncu njegove 2lvl|en)ske Oobe; npr. 
=SLN(220.13,7) 

IRH.jploSna obllka =IRn(predv.diakont.stop- 


stavlienib Iz pribodnjlh invesliciisKlb stroSkov In 
donosov. Predvldena diskontna Btopn|a zavze- 
ma vrodnoati v Inlervalu od 0 do 1. Vrednoali 
V obmoeiu callc so nagatlvne (slroikll in poziliv- 
ne (donosi), npr. =IRR(0.15,C3:C22) 

SYO, sploSna obKka =SYD(nabavna.cena- 
.kondna.c«na.2ivl|-doba.obdob|S): Izradunava 
zmanitanie vrednosll osnovnega sredstva v do- 
lotenem dasovnem obdobju pa metodi >aum- 
of-lhe-years digits-. PrI tern naCInu |e zmaniSa- 
van)s vradnosll osnovnaga sredatva v zaietnam 
obdobiu uporabe 

npr.=SYD(220,13,9,7) 

OOB. sploBna obllka =DDB(nabavnBucena- 
.konina.cena.iivlj-doba.obdob|a): izradunava 


I vradno 

nem ’ obdobju U| 
npr.=ODB{220,13,9,7) 

NPV. aplolna obllka =NPV(dlskontna stop- 
nia.obmoCjelj daje neto sedanjo vrednost prl- 
hodnjlh denarnih tokov (ti so lahko prlhodnji 
prilivi all odilvl) ob llksnl diskontnl stopnji 
(obraatnl marl), kl je vradnost v Inlervalu mad 
0 in 1. Obmodja ja dolodeno sseznamom callc, 
V katare so vnesenl prihodnji dsnarni tokovl. 
CasovnI Intarval mad n|lml mora bill konslan- 
len, npr. =NPV(A3,C3:C5) 

Caaovna hinkclja 

DATE, sploSna obllka =data(leto,<nesac,dan): 
datum. Izplie zaporadno dievllko dneva, kl 
ustreza vnesenemu dalumu, lako da sa italia 
dni zadenja s 1.1.1900, kl Ima zaporadno itevil- 
ko 1: npr. =OATE(1987. 10.30) da -320S0- 
NOW. sploSna obllka =NOW(): izpise zapo- 
radno diavllko tekodega dneva In Casa na podia- 
gl sislemskega koledarja In ura. Po vnoau tunk- 
cije moramo ustrazno prilagoditi format celice. 
PrI vsaki ponovitvl tabalarnih preradunavani as 
tudi vradnost lunkclje obnovi. 

DAY, splodna obllka =OAY|datum): na podla- 
gl zaporedne Stevllke dnava v datumu da zapo- 
radno dtevllko dneva v masacu (1-31): npr. 
=0AY{320B0) da • .30-; =DAY(OA- 
TE(1987.10.30)| da -30- 
MONTH, sploSna obllka =MONTH(datum): na 
pMlagi zaporedne Stevllke datuma daje zapo- 


redno Stevllko meseca v 


= MONTH(320eO) ( 


-10- I 


=MONTH(DA- 


YEAR, 5, 

podlagi zaporedne Stevllke datuma da zaporad- 
no Stevllko lata (0-199); npr. =YEAR{32080) da 

-87- 

TIME, sploSna obllka =TIME|ure.mln.sek): 
vnese zaporadno Stavllko(0=polnod,0.S=pold- 
ne, 0.99999=malo pred polnodjoj dolodenaga 
dasa. Ura so IzraSene s Stevill od 0-23, minute in 
sakunde pa s Stevill od 0-59 
HOUR. sploSna obllka =HOUR<dasj: na pod- 
lagi zaporedne Slevilke vnesanega Case vpiSe 


vrednost za ura med Q in 23 (oz. 1 1 PM glede na 
IzbranI format) 

MINUTE. sploSna obllka =MINUTE(das): na 
podlagi zaporedne Stevllke vnesanega dasa da 
vrednoat za minute mad 0 in 59 

SECOND. sploSna obllka =-SECOND(das): na 
podlagi zaporedne Stevllke vnesanega dasa da 
vrednost za sakunde med 0 in 56 

SlatliUdne funkcije 

SUM, sploSna obllka =SUM(obmod|e|; vsola. 
Da vsoto vsah numerldnih cellc v danem obse- 
gu: npr. >:SUM(A1:A10) izpiSe seStevek Stevlld- 
nih cellc v llnijah 1-10 stoipca A 

AVG. sploSna obllka =AVG(obmodja): pov- 
pred)e. Da srednjo vrednost numerldnih cellc 

V danem obmodju. Prazne celice bodo prezrle: 
npr. -AVG{61:B13} 

COUNT. sploSna obllka =COUNT(obmod|e). 
Slevec. Da Stevilo vseh cellc. kl vsebujajo nume- 
rldno vrednost vkliudno z nldlo. Callc s tekslom 
in praznih ne Steja; npr. .COUNT(F3:F22) 

MIN, sploSna obllka =MIN(obmod)e): mini- 
mum. PoiSde najmanjSo Stavlldno vrednost celi- 
ce V danem obsegu; npr. =MIN<D4:09) 

MAX. sploSna obllka >MAX(obmoCie|; maksl- 
mum. PoiSde navedjo Stavlldno vradnost celice 

V danem obmodju: npr. =MAX(E2:E16) 

VAR, sploSna obllka =VAR(obmodje): varian- 
ce. Izradunava variance vrednosti, vnesenin 
v celice V obmodju navedenam v oklepaju; npr. 
=VAR(D5:D112) 

STD, sploSna obllka =STD(obmQ6je); stan- 
dardni odkion. Izradunava standardno deviaclio 
vrednosti vnesanlh v celice v obmodju. naveda- 
nem v oklepaju; npr. =STO(OS;D112) 

Tabalama funkcije 

VLOOKUP, sploSna obllka =VLOOKUP(x,ob- 
modje.stolpec); vertikalno iskanje po taOall. PrI 
tern je X kljudna - IzhodlSdna (orlentacljska) 
vrednost, ki jo iSdemo v tabell oz. v danem 
obmodju iskanje. Za stolpec navedemo zapo- 
radno Stevllko stoipca labala v preglednlci. Iz 
katerega Zslimo vzetl iskano vrednost, kl po 
(abelarnem oolo2aju ustreza IzhodlSdni vredno- 
stl. PrI tern ima IzhodlSdni stolpec Stevllko 0. 
Vrednosti v posameznih stoipcih morajo bill 
enotnega formata In razvrSdene naraSdajode. 
Kadar funkeija ne naide zadane IzhodiSdne 
vrednosti, Izbere med dvema naibilijima v labeii 
najnISjo in jo dolodi za IzhodlSdno; npr. =VLO- 
OKOUP<22,A3:D12.3) nam v stoipcih labele. kl 
so na obmodju cellc A3 do D12, jioiSde stolpec 
z IzhodlSdno vrednostjo 22 (all najbliSjo nlijo) in 
glede na vrstidni poloiai najdena IzhodiSdne 
vrednosti izbere v treljem stolpeu usirezno Iske- 

HLOOKUP. sploSna obllka =HLOOKUP(x,ob- 
modje.vrstlca); horizontalno Iskanje po taball. 
Ta tunkclja deluje analogno funkcljl VLOOKUP. 
vendar za horizontaino iskanje: npr. 


najdemo dve vrstici siran na uatreznem poloSa- 
ju. To je vrednost SSO 

CHOOSE. sploSna obllka =CHO- 
OSE(x,v1.v2,v3... vn); zadani Izbor. Na podlagi 
vrednosti X, kl ustreza zaporednemu poloSaju 
vrednosll V, izpISe vradnost v na zadanem polo- 
Saju; npr. za X=1 IzpiSe vrednost v2 za X=2 
vrednost v3 ltd. 

INDEX. sploSna obllka -:INOEX(obmod|e.stol- 
pec.vrsta): prikaie aktuaino vrednost celice 
V danem obmodju, kl jO doloda sediSde danega 
stoipca In vrstice. Oani obseg ima svoje stolpee 
(oznadene na zgomjl meji danega obmodja) In 
vrstica. oznadene na levi me|l obmodja od 
0,1.2,... n; npr. =INDEX(A5:G14,5.31 

COLS. sploSna obllka -^COLS(obmodje): na- 
vede Stevilo stolpeev v danem obmodju. Korisl- 
no, kadar namesto programskih koordinal upo- 
rabljamo dano obmodja: npr. =COLS(A1:E1)da 

ROWS. sploSna obllka = ROWS(obmadje): na- 
vede Stevilo vrstlc v denem obmodju. Korlstno, 
kadar namesto programskih koordinal uporab- 
Ijamo dano obmodie; npr. =ROWS(A1:A5) da 5 


Works V praksi 


Seznam etrank, tafi|cka plima In nalepka 

Ustanovlli smo detektivsko agencijo >Voh- 
ijad-, kupill radunalnIK, stranke nas obletavaio. 
da je veselje. Na radunalnik luintam natipkamo 
kakSno pisemce, a za to bi bll dovolj ludl pisalm 
stroj. Radi bi izboIjSali poslovanja in drag radu- 
nalnik bolje izKorlsliil. NajzamudnejSi posel je 
a2urlranje podatKov o strankah In dopisovanje 
znjiml. Nalbgaje2e nakazana. Seznam strankje 
potrebno spravlti v bazo podatkov, ki bo omo- 
godale urajanje podatkov, Izdelavo serijskih pl- 
sem In nalepk za kuverte. 

Bazo podatkov v Works obllkuiemo take, da 
vmsniju File Izberamoopcljo New in natozlzbi- 
ro DATABASE ektlviramo zaslon oblikovanja ba- 
za podatkov. V verziji 1.D ima modut za bazo 
podatkov trt nivoje: zaslon za oblikovanie karto- 
lednega formularja (DESIGN), zaslon kartoled- 
nega formularja (FORM) In zaslon skupnega 
pregledovanja vseh formularjev sodasno po ru- 
brikah (LIST). PrvI zaslon omogoda le oblikova- 
nje, druga dva pa tudI vnos podatkov. V verziji 
2.0 zaslon FORM omogoda tudi oblikovanja 
Bazo podatkov Works si lahko predslavtjamo 
kot kartotekozenakimi tormularji(kartondki). ki 
vsebujsio po naSI 2eljl oblikovane ruOrlke. Ko 
nam baza najprei ponudi prazan zaslon, imeno- 
van DESIGN, pridakuje od nas. da se bomo (ollli 
oblikovanja rubrik formularja. 


B 
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Formula =HLOOKUP(20,C2:I4,2) nam v gornji 
tabell naiprej poiSds vrstico z IzhodlSdno vred- 
nosljo. najbll2jo (niijo) vrednoatl 20. To je vred- 
nost 16 V prvi vrsllcl labele. Iskano vrednost 


Formulerie (oz. bazo podatkov) obidaino nai- 
prej poimenujemo z naslovom. ki ustreza vsebi- 
ni. V ta naman se preselimo z osvetlienim ozna- 
devalcem na lisll poloiai na zaslonu. kjCr naj se ^ 


zaene naslov. In odtipKamo -STRANKE DETEK- 
TIVSKE AGENCUE VOHUaC-. S prltisKom na 
tipko Enter vneeemo naslov formularia na iele- 
no mesto. Na enak nailn vstavimo v lormular 
tudi morebitna komentarfe all pojasnila k posa~ 
meznim rubrikam. Nekojiko drugabe oblikuie- 
mo rubnke, ki so predvidene za vnos podatkov. 
PrI ten moramo imena rubrlk opremitl Se z dvo- 
piiiem (:). V naiem primeru bomo rubriko za 
priimke strank oblikovali tako, da osvellieni oz- 
nabevalec preselimo na 2eleno mesto na zaslo- 
nu, oOtipkamo besedo PRIIMEK: (z dvopibiem) 
In pritlsnemo Enter. Works v tern primeru polag 
imena rubnke obllkuie tudi rubriko (oznabeno 
s brto), V katero bomo vnsball podalke. Verzlja 
2.0 nas pred obllkovanjem poaamezne rubrike 
vpraba Se pc dolirni rubnke, v verziji t.O pa 
dolZino glede na predvideno vsebino korlglra- 
mo z opcljo Width iz menija Format. PrI rubriki 
Prllrnek bo obibaino zadostovala korekclia dol- 
line rubrike na 35 znakov (nekateri Imajo dva 
prilmka). 

Dokonbaimo lormular strank nabe namibliene 
detaktivske lirme. Po enakem postopku obllku- 
jemo be druge rubrike In jih primemo razvrsti- 
mo Imena In razvrstllev rubrik so razvidna s sll- 
ke 1. Tistim rubrikam. za katere so predvldenl 
tudi daljbi vnosl. bomo spremenlll tudi dolZIno. 
Tako bomo rubrlkl ZADEVA: doloblll OolZIno 66 
znakov In rubrlkl ULICA: 50 znakov. OolZIno 
rubrlk lahko tudi pozneje popravliamo glede na 
dolZIno numerlbnin all oplsnih vnosov vanie. Za 
zgled nai bo dolZIna rubrlk (brt) s sllke t. 

Omenlll smo Ze. da so nabi vnosl v rubrike 
lahko numeribnl (z njlml lahko Izvajamo razlibne 
matemalibne operaciie) ali pa opisni v obllkl 
teksta. Oa bl Imell numeribni vnosl v rubrlkan 
jstrezen videz In pomen. le potrebno tovrstne 
rubrike ustrezno prlredltl - jIm doloblll tormat 
vnosa. Take bomo rubrikam. predvidenim za 
vnos datumov all basovnin podatkov tSTART- 
-ZADEVE, RESENO.DNE, OBDELAVA.DNI) do- 
loblll basovni formal. To storlmo tako. da se 
z oznabevalcem postavimo na rubriko <jo osvet- 
llmo), aktiviramo meni Formal In v njem sproZI- 
mo opcljo TimelOate, znotraj te pa postavimo 



pike v oklepaje prI Day. Month. Year In prI Snort 
ter poirdimo z Enter. Ponovimo za pozabljive. 
Izblro opravlmo s tabulatorsko In smernimi lip- 
kaml. S tern smo doloblll kra|bl nabln izplsova- 
nja datumov v obravnavani rubrlkl. Rubrikam. 
v katere nameravamo vplsovatl denarne zneske 
<DNEVNIC£_OIN ldr.|, pa bomo doloblll format, 
kl bo upobleval oblbajno Izpisovanje denarnih 
zneskov. V meniju Formal bomo akiivirall opcljo 
Fixed ali pa Comma (slednja nudi tudi polaZajno 
lobilo po tisobican) in potrdill ponujani Izpis 
z dvema decimalkama. Verzlja 2.Q omogoba po- 
polnejbo pnreditev izpisa denarnih zneskov (s 
predelavo datoteke INTL.RSC) nabemu pravopl- 
su in valuti, zato lahko v nje) nameslo prejbnjih 
dveh uporabimo opcljo Currency. Ko vsem nu- 
merlbnlm rubrikam po opisanem postopku do- 
lobimo formal vnosa, se Iz zaslons Design pre- 
selimo V zaslon vnosa - FORM <v verzijI 2.0 to ni 
potrebno. ker sla zaslona zdruZena). 

V zaslonu vnosa (Form) je osvetljeno le polje 
vnosa tiste rubrike. na katerl je trenutno oznabe- 
valec. V osvetljeno polje lahko vna&amo ustrez- 
ne podatke. Med poljl vnosa se sellmo s smerni- 
mi tlpkeml (V verziji 2.0 s tabulatorsko tipko'l). 

V llnijl menljev se nam zdai ponuja devet menl- 
jev nameslo Ireh Iz zaslona Design. Levo spodaj 

V statusni llnijl lanko odbllamo Stevllo vsen od- 
prtlh lormularjev in zaporedno itevllko tekobe- 
ga formularja (na zabetku je to 1/t|. Vnabanje 
podatkov je mogobe v zaslonu Form ali pa v za- 
slonu List. V slednjega preidemo tako, da v ms- 
nlju Options aktiviramo opcljo View List. V za- 
slonu List se istobasno kaZe vsebina rubrlk vsen 
odprtin formularjev. Da bi bill vidnl tudi daliSi 
vnosl V posameznih rubrikah. moramo tudi 

V tsm zaslonu ustrezno popravlti dimenzije ce- 
lle. To stonmo z akltviranjem menija Format, 

V katerem z Izblro opclje Width povebamo all 
zmanjbamo trenutno osvetljeni celici oOseg za 
ustrezno btevllo znakov. Iz zaslona List preide- 
mo nazaj v zaslon Form z aktiviranjem menija 
Options in Izbiro opcije View Form. Zdaj lahko 
zabnemo vnaiali podatke. 

Prva stranka nabe agenelje je bila gospa dull- 
lana Medlica. ki je bila za svojega Izgubljenega 
brnegs muca z belo tabko pripravljena Zrtvovati 
vse. Kako smo podatke gospe Julljane vnesll 


V ustrezhe rubrike. je mob videti na slikl 2. S lek- 
stualnlmi vnosl ne bl smell Imeti teZav. prIlmeK 
vpibemo pab v rubriko Prilmek;. Ime v rubriko 
Ime:, v rubrlkl Zadeva opibemo primer ltd. Prf 
datumskih rubrikah moramo upobtevati nabin 
Izpisa Oatumov. ki je v osnovni ponudbl ameri- 
bkl (tu je sosledje mebec/dan/leto). Za izpis datu- 
mov V sosledju dan/mesec/leto moramo najprej 

V meniju Window aktlvlrati opeijo Settings in 

V okvlrbku pod Country dati piko v oklepej pred 
IntT A all IntT B (velja za verzijo 1.0. pri V2.D 
izbaramo za driavo Germany). IzOrani verziji In 
drZavl moramo prilagoditi tudi nabin Izpisa da- 
tumov. V verziji 1 ,0 moramo npr. basovne snots 
med seboj lobavatl z ulomnico (/), medtem ko ja 

V verziji 2.0 mogoba Izbrali tudi lobevanje s piko. 
Ce tega ne upoblavamo. program sicer sprejme 
vneseni datum, vender na kol basovni podatek 
ampak kot tekst. V Izpisnl llnijl levo zgorsj se 
vnesen tekst vedno zabenja z narekovajem (-). 
numeribnl in basovni podatkl pa brez njega. 

V rubriko START_ZADEVE; vpiSamo datum, 
npr. 15/2/91 (all 15.2.91 pri V 2.0). Rubrlkl RESE- 
NO-DNE: pa bomo podarill basovno funkc>|o, ki 
bo jemala lekobi datum iz rabunalnikove ure. to 
je tunkeija NOW(). Funkdie in formula vpisuje- 
mo V celice tako. da na zabetku izpisa tunkeije 
postavimo erabaj ( = ). Omenjeno funkeijo za 
samodejnl vnos tekobega datums vpibemo v ce- 
llco kot =NOW(|. Pri nedokonbanih primerih bo 
v tej rubrlkl vedno tekobi datum, pri Ze razreSe- 
nin pa funkeija ne bo nib ovirala poznejbega 
robnega vnosa datuma reSitve zadeve. 

PrejbnjI rubrlkl smo dodali funkeijo. zdaj pa si 
oglejmo be. kako napibemo formulo. kl v (eko- 
bem letu izrabunava bfeviio dm od starta zadeve 
do njene rebitve oz. do tekobega oatuma. For- 
mula. kl JO bomo vnesll v rubriko OBOELAVA-D- 

= MONTK(RE§ENO-DNE-START_ZAOEVE- 
)»30+(DAV(RESENO.DNE- START_ZA- 
DEVe)|-30 

Formula najprej Izrabuna bfeviio mesecev od 
starta do konca zadeve. jih pomnoZi s btevilom 
dni poprebnega meseca. tern dnevom doda bte- 

dni, kl bl se zaradi vibka dvakral Stel. Za nabo 
ageneijo in za prikaz je formula uporabna. sicer 

^ Naba ageneija posluje lake, da za vsak dan 
obravnave posameznega primera slrankam za- 
rabunava dnevnice po tarlfi 150 dm. Da bi Izra- 
bun opravll program sam. bomo v rubriko 
DNEVNICE_DIN: vnesll naslednjo tormulo: 

=OBDELAVA_DNI»150 

Polag pavbalnin dnevnic morajo stranke 
agehci|l pokritl tudi vse morebilne dodatre stro- 
bke. nuine za rebitev zadeve. v dejansXem zne- 
sku. V ta namsn sta obllkovsni rubrlkl za opis in 
vpis sirobkov v denarnem znesku. Iz dnevnic in 
dodatnih strobkov Izrabunemo skupno ceno 
sloritve po (ormuli: 

=DNEVNtCE_DlNi-STROSKI_DIN 

kl JO vnesemo v rubriko VSLSTROBkI:. 

Seveda pravl detektiv vedno preverl resnosi in 
plabllrosposobnoststranketako. dazahlevaod 
nje predujem. Tako je morala tudi gospa Medti- 
ca za Iskanje svojega brnega muca vnaprej pla- 
ball agenclji okroglih tOOO din. ki jih vpibemo 

V rubriko PREDUJEM:. Zal pa znesek ni zado- 
stoval. saj je mabek prisilil ageneijo v nakup 
lestve. s Katero so ga spravill s teZko dostopne- 
ga podstrebja Zaradi tega ima agencija do go- 
spe Julljane terjatev v vibini 1800 din. Brez do- 
datnega strobka z lestvijo bi Imela lastnica muce 
pri agenclji dobropls v viblnl 400 din. Seveda 
pnbakuiemo, da bo program morebilne lerjatve 
ell dolgove egenelje do strank Izrabunal sam. To 
je prIloZnost za uporabo logicne funkcije IF, k> 
Ob Izpolnitvl zadenega pogoia opravl dolobeno 
operaeijo. be pB pogoj (IF = be) ni Izpolnjen.iz- 
vede nekaj drug^a. Tako v rubriko TERJATEV 

^IF(VSI.STROBkl* 058PRE0UJEM.VSI- 
.STROSki-PHEOUJEM.O) 


Ljubljana. 6.5.1991 


<TITULA> <IKE> <PRIIHEK> 
<ULICA> 

<P08TA> 


Spo8tovan<x> <TITULA> <IME> <PRIIMEK>! 

Na8a elavna dacektlvska firaa ai dovoljuje spoinniti vae. da amo sa vaa 
V zadevl "<ZAi;EVA> " opravlli 2e za COBDELAVA CNI> dni preiekovalnega 

dvlgnllo na <VSI STR08KI> din. 

Va8 prijazni predujem v viaini <PRBDUJ&1> dih navedenlh strobkov 2e 
dolgo veC ne pokrlva. Upofitevaje navedeno. vas proalmo za nujno 
pokritje razllke do vlblne nastalih strobkov, Razllko v zneeku 
<TERJATEV> din naka2ite v petlh dneh na nab rabun pri Pufarskl bank! 
d.o.o, V naeprotnem primeru bomo z najglobljlin obZalovanJem priailjeni 




Vohljae l.r. 


Invrubriko OOLG: funkcijo: 

•IF(VSLSTROSki*,057PSEDUJEM,PBEDU- 

JEM-VSLSTROSKI.O) 

To prevedeno pomeni: Pe so vsi stroSki man|- 
il od preduima, napIPi rasllko mod preduimom 
m vsemi stroSki. sicer napISI niplo. Ko smo vre- 
sll funkcijo So v zadnfo rubriko. nas pritlsk na 
smorno tipko -navzdol- preseli na zaPetek for- 
mularja SI. 2. Zda] lahko nadaljujemo vnos tio- 
datkov za drugs stranko. Funkcij in lormui nam 
ni trebaznova vnaSati. sa; si jih labko prokopira- 
mo. Da bi lo stonii, so prsseiimo v zaslon List. 
Tam so z osveliitviio poslavimo na pnro ceiico 
rubrikes funkcijo. prKisnemo tipko F8 in ssmer- 
no tipko navzdoi osvetiimo toliko poij. koiikor 
formuiarjev bomo(aii smo) odprii. Sled! aktivira- 
nje menija Edit, v kalerom izberamo ukaz Fill 
Dawn, kl nam formulo prssllka v osvelliane cell- 
ce In s tsm ludi v ustrezne rubrlks odprtih for- 
mularjev. Seveda lahko v zaslonu List opravimo 
tudf vnose drugih podatkov strank raSe agenci- 
je (glaj sliko 3). 

Lepsga dne se lastnik naSe agencije ob po- 
gledu na podalke v rubriki TERJATEV: raztogotl 
in se odIoPi poslall svojlm sirankam resno pl- 
semce (mi smo detektivska agencija, na pa do- 
brodelna ustanova). Seveda se mu upirs seslav- 
Ijatl za vsako stranko posebno pismo. Na srePo 
Ims V Works izdelano bazo podatkov o strankah. 
To mu omogoPa, da sestavi en sam koncept 
pisma. kl ga program nato priredi za vsako 
stranki posabej. Modul za obdalavo besedll 
V Works nsmreP lahko jeml|e podatke Iz posa- 
meznlh rubrik v bazi podatkov In tako generira 
take Imsnovana serijska pisma (pa tudi naiepke, 
odIoPbe ipd.) Da bi ureievalnik besedll zaiemal 
podatke iz iaiene baze podatkov. mora bill baza 
poprej odprta (to le prlkllcana v pomnllnik). Po- 
datke vslavijamo v del teksla serijskih pisem 
tako. da na Izbrano mssto vslavimo posabej 
oznaPeno Ime ustrezne ruOrlke Iz baze podat- 
kov. To naredimo z opcl|0 Insert Field v meniju 
Edit, ki nam ponudi okvirpek z Imeni odprtih 
dalotek. Ko izbrano datoleko osvetiimo. se pri- 
ke2a seznam njenih rubrik, od katerih osvetiimo 
isksno in njeno ime s priilskom na Enter vnese- 
mo na Zeleni poloZaj v besedllu. To je poloZai, 
kjer smo pred vnosom poslavlli utripap. 

KakSen je vldetl koncept dopisa nsSe agencije 
strankam. z vnssanimi imeni rubnk. iz katerih 
bomo jemali podalke. nam ka2e sllka 4. Na pod- 
lagl legs koncepta program sestavi dopis za 
stranko. Za plsarje serijskih pisem je v meniju 
Print ukaz Print Marge (v verziji 1.0 in Print Form 
Letters v V2.0). TudI pri tiskanju mora bitl poprej 
odprta tista baza, iz katereZelimo podatke jema- 
tl. saj program ob ukazu za tiskanje nalprej 
ponudi V izbiro seznam odprtih baz. Ostalo 
opravl program in Pe imamo kuverto z okenel in 
smo postavitev vnosa tz rubrik z imeni, priimki 
in naslovi prlmerno namerili, nam nitl pisemske 
naiepke niso potrebne. 

Izdelava nalepk je podobna izdelavi seriisklh 
pisem. Prav tako uporablmo podatke iz baze. 
Odpremo nov dokument besednega procesorja 
in na zaPelek z opisanim postopkom vnesemo 
Imena rubrik iz Izbrane baza. Pri razporedIM 
moramo upoStevati velikbst razpoloiljivlh na- 
lepk, tej pa moramo prliagoditl tudi format stra- 
ni. To dosoiemo z vstopom v mem Print, kjer 
aktiviramo opeijo Layout. V njej spremenimo 
dimenzlje vseh robov (Margin) na nip (0). Dolii- 
no (Length) in iirlno (Width) strani prilagodlmo 
dlmenzi|i nalepk in Izbriiamo vse morebitne Iz- 
plse pod Header in Footer. DoiZino naiepke me- 
rimo od robe ene naiepke do enakega roba 
neslednje. Tiskanje nalepk sproZImo z opeIjo 
Print Labels iz menija Print. Program nas znova 
vpraia po bazi in dlmenzljah naiepke. ki jih po 
potrebi popravimo in nam ponudi moZnost tesl- 
nih odtisov ene naiepke zaradi nastavitve tiskal- 
nika. Dokument z oOlikovanIml rubrikami in pri- 
rejenim formatom za naie naiepke je pametno 
shranltl za ponovno poznejPo rabo. 

Nadaljevanje prlhodnjiP 




ssrvis 

Nifi fOoUtiteii arvisi se v: Sducci. Vmlicvcili. Savto- 
skoD Brodi. Skhi. Bjekivini. BibaPi, Vandduiu, Zabo- 
b, Karknes, Spliui. Zadtu. Biqah, Slo- 
vmski Biahd. Smaijc-SaRi. Ljubljaiij. AjikniPiiii Id Novi 


proizvodi in storitve 
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SIMULACUA LETENJA F-19 STEALTH nCHTER 


Nevidni nocni lovec 


^etalo F'l17Aje prviC polelelo lets 
1981 kot protOtIR Z oznako F-19. Ls- 
la 1933 SO ga ie uporabliall v ameri- 
3kem voirem letalstvu poa novo oz- 
nako F-117A .Zna6ilno zan| je, da 
opravIjB mlsiie pono£i in da je lahko 
nevidan za radage. To mu omogoOa 
zelo plo§6aia obllka. Poleg lega ima 
mobne motiica raket tips zamlja- 
zrak in zrak-zrak (ECM In IRJ). Leta- 
10 Ima nosilce rakel in bomb, kl so 
' - , ' spra- 
10 premibna vrala 
odpna. se poveba moinost. da od- 
kri{e|o letalo. Slmulacija to lastnost 
upoiteva Pred Izbiro pllota morale 
idantiliciratl lelalo. 6e ga Idaniifici- 
rala napabno. vas rabunalnik pre- 
slavi na trenlng. Ce pa sle leialo 
pravilro Indantilicirall. izbirate pilo- 
la Ko izbirate novega pllota. posla- 
vite kazalec na ime pllota. ki je bil 
ubit V akci|i (KIA). prilisnlte Esc in 
napilite novo ime. Simulacliase do- 
gaia na SHrlh lokacijah: Ublja. Per- 
zi|8kl zaliv. Saverna Evropa, Srednja 
Evropa. 

Na prvlh treh lokacijah so lelalo- 
nosllke. Nato izbirate vrsto vojne 
(cold war. limited war. conventional 


Na voijo imate Se Stiri opclje: Stri- 
ke Missions. Strike Training In Air 
Training Missions. Cs izberete Stri- 
ke Missions, so vaSi glavni cil|i so- 
vraSnikovI kopenski objektl. be Izbe- 
1e Air Missions pa 


cH|l V zraku. PrI iz 


Ir Trainir 





Missions all Strike Training 
ons boste vadill napade na cllje. Po 
konbani izbiri sevam pokaieio nove 
opclje. izbrati morate slopnje Izku- 
Senosti nasprotnlkovlh pllotov in 
Ijudl V radarskih postajah in hi 
reagiranja na odkrltje va$ega letala 
na radarskin zaslonlh. Nato izbirate 
te2avnostne stopnje pri pristanku 
|za zabetnike priporobam izbiro No 
Crash, kar pomeni brez nesrebe pri 


Ijevid Nadesni strani zaslonaje me- 
ni. Glede na izbiro lahko vidite. kje 
so sovraZnlkova letaiiSba. njegove 
ladje. radarjl z rakstsmi SAM. katara 
letala vzletajo in Stevllo vojaikih 
enol na lelalibbu. Pri Izbiri opclje 
Special Events vam rabunalnik pri- 
kaZa. kje so nakopibena sovraZniko- 
vesilelnkaterecilje morate napasti 
Za nadaljevanje Izberite opcijo Exit 
in izberite U lelalo F-19 all F-lt7A. 
Lelali se v simulacljl razUkujeta Ie 
po obllki. pilotski kabmi pa imaia 
enaki Po Izbiri letala rabunalnik 
sam izbere ustrezno oroZje all pa 
izberete svojo konliguraci|0 oboro- 
Zilve. Program vam ponudl ponov- 
no izbiro opcij all pa zabelek simu- 
lacija 2 opcIjo B^m Mission Ce 
Izberete Begin Mission, se prikaZe 
pilotska kabina letala. be izberete 
New Order pa se vrnete na zsbetek. 


. I TAC. Na zemljevidu 
ludi navlgadiske obratne tobke (wa- 
ypoints) s tipko F7: 

3 - Irenutno izbrano oroZje In top 
(1000 Izsirelkov). vrsta oroZja se 
spreminja s lipko SPACE: 

A - hitrost; 

8 - sila priliska na pllota (sila Q): 

6 - koine stopinje. Nakotnihstopl- 
njah je rdeb znak. kl prIkaZe v kateri 
smeri je dolobena obralna lobka. Te 
tobke na cil|e in pristajaino stezo 
vam rabunalnik sam dolobl. zalo 
rdebi znakvedno kaie na glavni cllj. 
Ko unIbIte glavni ell), rabunalnik 
sam izbere drugl cllj: 

.... V |(oiii(jni men je 
la stiri 

- ulripanje TRAK pomeni. da vas ge 
ujel snop radarskih valov in da niste 
veb nevidni. Cledali bosta napad iz 
zraka In mnoZIbno obstreljevange 
z raketami llpa zemlga-zrak. 

- utrlpange FUEL pomeni. da ste 
brez goriva. Se dva merilea kaZela. 
koliko manjka do odkritja vaSs pri- 
sotnosti V zraku. Tanka bela bria 
kaZe kdaj vas bodo odkrilj radarji 
V sovraZnikovih letalih. Debela rde- 
ba brta kaZa. kdai vas bodo odkrlli 
sovraZmkovI radarji na kopnem: 


16 - ECM (Electronic Counter M 


17 - BAY (pobelllev pomeni, da je 
hangar odprt), 

13 - IRJ: 

19 - OCY (pobelllev pomem. da je 
aktivirana vaba): 

20 - FUEL (kollblna goriva). 


j = prestavitev lokaelje na zahod. alt 
I = prestavitev lokacige navzhod. att 
k = prestavitev lokacije na jug. alt 


= pogled na lataio od zadaj. 

F2 = pogled namliljenega zasledo- 
vaica na vaSe letalo. F3 = pogled na 
letalo od strani. F4 < jTogled na 
raketo, shift F5 = pogled iz smeri. 
kjer je lociran cllj. F6 = pregled na 
cllj, F7 = Eject (zapustrtev letala), 
INSERT = obbutijivost komand. 
SPACE = menjava oroZja. RETURN 
= aktiviranje oroZja (FIRE). 

Vzlet z letatiSba je preprosl. DrZIte 
prilisnjero tipko --i— , Ookler hitrost 
. ne doseZe 200 mph In potisnits 
Igralno pallco k sebi. Ko ste v zraku, 
pritisnile tipko -6-. 

Ce SIS na letalonosilkl. ne pozbile 
prilisnlte tipko -O-. da boste deakti- 
virali zavors. Do prvega cilja pride- 


znak. Priporobam, da se spustits 

pod 1000 bevljev, ker ste na vebji 
vlilm Poll izposlavijeni odkritju na 
radarskih zaslonlh. Ko (stile prob 
cllju, vam svatujem. da aktrvirate IRJ 
in ne ECM. ECM aktivirajle Ie. ko 
aovraZnIkova raksta leti proti vam. 
kajti aktivni ECM oddaia molilne 
signala v raketo In radar na tleh 


Tipke 

FI = vrnilev v kabino. F2 = vrsta 
tarbe (air-air. air-ground, NAY). F3 
= navadni zemljavid all TAC (elek- 
tronski zemljavid. ki pokaZe poloZaj 
vojaSkih objektov z gralibnim pri*— 
zom), F4 = podatki o cilju. F5 = j 
glad oroija. F6 .= poSkodbe, 

= obratne tobke (-i- in - na nume 
nl tipkovnlcl za Izbiro). F3 = spreml- 
njanje obratnih tobk (8,2 in 4,6 na 
numeribni tipkovnlcl pri atariju all 
smerne tipke na numeribnem delu 
tipkovhice pri amigi all PC-ju, F9 
= ILS, F10 = Izpis misije, 1 = proti- 
rakelne vabe (flares). 2 - vaba, (de- 
coy). 3 = IRJ. 4 = ECM, S = vaba (2). 
6 = kolesa. 7 = aulopilol, 8 = odpi- 
range hangerja, 9 - zakrilca, 

0 = zrabne zavore, +. = n 
ja. C - cel pogled naprej, , 
vebanje (zoom), zmanjbanje (unzo- 
om), B = menjava cilja, N = nepo- 
membm cllji. M = iskanje ciljev levo 
(tracking left). . - iskanje clljev des- 
no (tracking right), BACKSPACE 
= aktiviranje lopa. . iskanje clljev 
zadaj (tracking rear). - = iskanje 
Clljev spredaj (tracking ahead), alt 
d = detalji na TAC, alt v = jakosi 
zvoka, alt p = premor. alt I = urje- 
nje, alt n = nob all dan, alt i = pre- 
stavitev Ipkaolje na sever, alt 



IS), te pi 

rail ukrepati z drugo 
vabo (decoy). Vabil uspe N 99% prl- 
merov zmotiti raketo. na Zalost ima 
F-117 samo dva vabl. KosepribilZa- 
te cilju. ga lahko unibile Iz daljeve 
all ko ste nad njim. Za napad Iz 
daljave priporobam rakete mave- 
rick, kl jih lahko izslrellle 32 milj 
pred ciljem. Za napad nad ciljem pa 
priporobam laserskovodene bombe 
Pavemey. ki so jIh na ilroko uporab- 
Ijali AmeribanI v znanih Klrui^Mb 
poseglh v Iraku. Rakete je zelo lah- 


12 - kazalec nagiba: 

13 - zaslon.ki kaZe podatkeoloci- 
ram tarbi. pregled oroZja. poSkoO- 
be. obratne tobke s podatki In izpis 
mislje: 

14 in IS - utrlpanja l-|a ah R-a. po- 
meni vebjo verjetnost. da boste 
kmalu zadeti. MoZna reZilevje Ie, da 
aktivirate vabo: 




lu noifov nail Trine sluibe v 

1 kupon] 


50 Moj m 


ko uporabliatl In Se laija zadstl cll| 
z njlml, zato ne bom opisoval po- 
stopka uporabe. Bomba ja nakoifko 
tatja jROrabljati, zato bom opisal 
poslopek za zabelnike. Obmile se 
protl cDju Ir ga locirajte a tipko 
(tracking aheaO). Po navadi je veC 
clljev, zalo poiSCIta cll| a lipko -6- 
in pofakaite. da pridela dovolj blizu 
crija. Nato izDerlte tip bomba, kl jo 
hoieta uporablti. pritisnile tipko 
-&• za odprtja hangarja. Na vrhu 
HUO-a sa poiavi rdePa Crta. kl sa 
zmanjSuja s pribli2evan|am k clltu. 
Koata konca ide Cisto skupai prltls- 
rlte PIPE na Igraini palicl m bomba 
polelela na cll|. Ko ste odvrgli 


sovrainikove 


I HUD-a . 

manta spodnilkrliec 
zala se bo slika cll|a. ki sa bo v'aOala 
s pribliZavanjem. Prltlskajta PIPE na 
tgrainl paltci. doklar sa na vrhu 
HUD-a na pokaia soroCllo -Target 
photographal*. V almulacljl je naj- 
te 2 ja pristajati. ker so lelallSCa zalo 
kratka. Pomagaite si z ILS (Instructi- 
on Landing Gstam) Ko bo pramlka- 
joCa se horizontalna in vertikalna 
Crta na sradniem krl2cu. zaCnille 
spuSICatl letalo na letaliiCe. 

Da ste uspeCno opravill mlsl) 0 . 
' 9 odilkovani all pa bosta napre- 


II. Povs 




Ijavld. 
opcljo 

zamlievidj pot. kl ste jo naredlli, in 
poka 2 e toCke za vsako izvedeno ak- 
cijo. Po konCanem poroCllu smo 
spet pri seznamu pilotov. To ja ana 
naiboIjSin simulacli latanja. Igro od- 
likuiejo odhCnl zvoCnl efektl In vek- 
toraka grafika. Programerfl so se ze- 
lo potrudlll. saj so morall vektorizl- 
rali vso Srednjo Evropo In drugs 
dale sveta. Z nakaj Iruda In potrpai- 
Ijlvosli boste z lahkoto opravljall ml- 
sije. 2elim vam veliko sreCe. 


GLASBAZ AMIGO _ 


Audiomaster III 
seze V deveto vas 


l^iprejsi poglajmo. kakina le raz- 
lika mad digltallzacljo in slntetlzacl- 
jo. Dlgltallzaclia je pretvorba nedls- 
kretnin podatkov v digitaino obllko. 
sintetizacija pa |e procss. prl kate- 
rem rabunalnik sam tvorl zvok. naj 
si bo to govor (spomnimo se oslad- 
naga HAL-a 9000) all pa glasba. 

V majan hlinega raCunalniStva sa 
sreCujemo predvsem z digitallzasijo 
zvokB In slika. poznamo pa tudi dru- 
gs vrsle digitallzaciis. npr. v geode- 
zlji. kjer IS la proces le rutina, am- 
pak 0 tern mogoCe kdaj drjgic. 

Da spravimozvok v digItaIno obll- 
ko, polrebuiemo digitallzalor. To je 
preprost hardverskl dodatak. ki ga 
vtaknemo v paralalna all serijsKa 
vrata (za llskalnik all igraino pallco). 

V ikalli. ki ni veCja od avdio kasete. 
se skriva 6ip za pretvorbo analogna- 
ga signala v digitalne podatke. Za 
amigo ie ten naprav -malo morje.- 
take da |S ta2|e Izbrati pravo napra- 
vo kot digitalizirati. Poznamo nai- 
enosiavneiie naprave z enim AD 
(avdio-digitalnim pralvornikom. kl 
nas razoCareio z enokanalnim (mo- 
no! zvokom In slabo kvallleto, kopi- 
00 stereo digltallzatorjav ter solisli- 
clrans naprave. ki vkl|uCuie |0 ma- 
§alno mizo (In prazno Oenarnlco). 
Toliko 0 torsi o trdinan (tako je 
uspelo prevesti besedo harware 
znanamu slovenskemu lezlkoslov- 
cu. software = mehkina). 


ZaloZnISka hISa Aegis Develop- 
ment je tistim, kl se ukvariajoz glas- 
bo, dalinega lata 1967 ie polepSala 
iivlienje a Sonixom. Tokrat Imamo 
predsabo Aegis Audiomaster III 1.0, 
programerske firms Oxxi Iz Kallfor- 
nije. AM III je na|novejCivserl|i sam- 
plerjev AudloMaster. kl nas sprem- 
Ijaio 2 e dobra tri late. V prvlh vsrzi- 
lah (AM I, II) le program podpiral le 
enoslavna digilalizatorje, zdrutljive 
s slanOardom PerlectSounO (Sun- 



Izsak lahko kopiramo na katarokoli 
pozicijo posnetka, ga povabamo 
z zoomom. obraCamo m zmaniSamo 
all poveCamo glasnost. 

Oasarta naroCamo Iz maniia S/FX 
(Special Effects). Z Echom dodaia- 
mo posneiku odmevealizakasnitve. 
kl |ih rrastavimo s tremi parametri' 
traianje odmeva. (as mad dvema 
n Itevilo odmevov |lu- 


torjev: Future Sound (Applied Visi- 
ons). SoundScape (Mimetics). Ma- 
sterSound (Microdeal. A.M.A.S. (Mi- 
crodeal) In StarSound (Datel). 

Frakvenca snemanja |e odvisne 
oddigitallzatorja lnsegibljemed56 
KHz (Hi Speed, mono) do 14 KHz 
(Psound 3, stereo). Snemamo lahko 
stereo In mono (odvisno od digitall- 
zatorja) s hitrosiml od 2000 do 
38000 sps (uzorcev na sekundo). 
Navadno so posnetkl nareieni 8363 
sps. kar je nafugodnejia razmarje 
mad porabo bajtov in kvaliteto. Dim 
veC je bajtov v sekundi, kvalitetrejCI 
le zvok. oa tudI visoke frekvance sa 
Ia2je ujamejo. Poraba pomnllnike se 
saveda poveCa. ie snemamo v sta- 
reu. In sicer za dvakrat. nkratl pa so 
snemalne frakvenca zaprlblllno po- 
lovlco nizje kot prl mono (ehniki. 

Snemanis nam AM ill olajSa 
z opcljo Monitor, kl v realnsm dasu 
prikazuie na osciloskopu grafidnl Iz- 
gled zvoka in prek Izhoda avdio iz- 
hod kvaliteto snemanja. Ni pa noba- 
ne sottverake nastavitva. tako da bo 
(reba glasnost. 8ume. base In ostala 
parametre nastavijati na Izvoru zvo- 
ka all ns dlgltalizatorju (Ce je 
opremljen z ustraznimi potencloma- 
iri). Zadatak snemanja lanko nesta- 
vlmo tudi avtomatidno: ko v dlgltali- 
zator pride zvok, se snemanje spro- 
2i (Voice Activated VOX). Mejo glas- 
nostl. pri katerl se snemanis sprotl. 


clbell(npr.: tOSdBje 
plskanje zradnih turbln). Snemanje 
lahko prekinete s priliskom na glo- 
daldevo desno tipko. AM III pa bo 
izrezal neporabljen pomnilnik. 

Posebni uDinki 

Dve tretjini zaslona zaseda velik 
in pregleden osclloskopski prikaz 
posnetka. V stereu la osclloskop 
razdeljen na dva dela, zgoraj je lev! 
kanal. spodai pa desm. Prikaz je 
razloden (svetlo zelena na drni pod- 
lagi). In ne prIkaZe vsakega bsjta 
posebej. ampak la najznadllnejie iz 
skuplne vedlh bajtov. Posneiek si 
lahko ogledamo od blizu s poljub- 
nim zoomom, kjer |e v kondni fazi 
prikazan vsak bajt. Na osciloskopu 
sta $e dve rumeni pokondnl drti, kl 
dolodata zadetek In konec zanke. 
kar je is zlasti uporabno prl krelra- 
nju instrumentov tipa brass in wind. 
Stevec V desnem zgorn|em kotu os- 
ciloakopa kaie poziclio kurzorja 
V bajtih all sskundan. lahko pa ga 
tudi Izkopite. Ostali del zaslona le 
namenjen kontrolnl ploidi, kjer do- 
lodamo glasnost posnetka. nldelne 
todks (to so dell, ki niso posretl In 
jih lahko brez ikode pobriiemo). 
zanke In zoom. Vedina funkcij In 
ukazov le uporabna iele. ko dolodi- 
mo Izsak (Range). Izsek doiodimo 
oodobno kot pri urejevalnlklh bese- 
dll: zmiiko nakaJamo zadetek Izse- 
ka. pn tisnemo desnl gumb In jo 
viedemo do 2eljenegs konca Izsaka. 


glede na vedjo all man|io glasnost 

V posneiku). Opci|a Backwards obr- 
re posnetek. tako da ga slitimo od 
zad3|. V stereo nadinu lahko meia- 
mo oba kanala. To operacijo kon- 
trollramo z dvema parametroma 
Volume In Flange, s dimer doloda- 
mo velikost uteli enega ali drugega 
kanala. Glasnost izseka spreminie- 
mo V oOstoIkIh. In sicer na zadstku 
In koncu Izsaka posebej. Tudi globl- 
ra posnetka je naslavljlva, kar pride 
prav. ko 2 ellle uglasiti posnetek na 
dolodeno nolo. 

Med presleOki sta tu ie dve opclji 

V realnem dasu. Prva je Real-Time 
Echo, kl dodaja zeljen odmev signa- 
lu, ki prlhBja skozi digltalizator. dru- 
gs pa 18 Real-Time Flange, ki doda 
zvoku is dodalen globljl (all viiji) 
signal z nastavijivim zamikom. Udi- 
nek je podoben kot v filmih tipa 
Exorcist, polrebujete le ie jogija. da 
bo obrnil glavozal 60 stoplnj (all pa 
(Izloterapevta. kl bo obrnil kar va- 
io). Ta dva udinkase ne posnamata. 
ampak gresta direktno ne avdio iz- 
nod. kjerju lahko ulovita na magne- 

Ukazi z 


obdelavo posnetka si 
- ' 01 jih pr 


IZ urejevalnikov besadii. Razdeljem 
so V dva menija V prvemsoukazi za 
kopiranje, brisanie. vstavljanje. 
obradanje In zamenjavo kanalov pri 
stereo nadinu. v drugsm pa so pr^- 
vsem ukazi za Oslo s pomnllnikom. 
DoOanih ;e ie desel ukazov za delo 
s sskvancami. ki zelo olajiajo obde- 
lavo. Sekvence so morda najupo- 
rabrejia novosl. Omogoda vam da 

V enem posnetku dolodite do 999 
sekvenc. ki se ponavljajo v zanki. 
S to novostjo lahko kreirate zanimi- 

ma kratkih posnetkov. 

Posrelke lahko shranjuiemo 

V dveh lormallh: IFF in SONIX. Prvi 
je univerzalen amlgm format ki ga 


SI vzordavalnikl zv 




dasu In (softveraki) CD-playar. ki za- 
Igra do dvaisetih melodij. medtem 
ko drug! programi tedejo nemoteno 
AM III uporabija pommlmk zelo 
udinkovlto in vardno. nalaga. shra- 
njuje in ureia pa zelo hitro. Ne po- 
stavlja posebnih zshtev glede konfi- 
guracije. tako. da dela tudi s S12K 
in z enlm disketnikom. Za vse inte- 

Oxki Incorporated. PO Box 90309, 
Long Beach. <3a 90809. telefon 991 
213/427-1227. 






alarijevegazaslana. in to vvsen tri 
loeijivoslih. k sreil pa mad njn 
naidemo vse najpogosteie upora 
liana zaptsa (Degas PI In PC. Ne 
Doodle itd.|. Pri uvozu barvnin si 
moramo Izbratl naOin pralvorBe p 
lete. Sveljiem vam. da Izbera 
opci|0 MAXIMAL, na val|0 pa ima 
ie NORMAL (razlike » primerja 
3 prvo nisem ugotovil) in GA 
NICRT. pri £emer val|a spoietka d 
finirana TOS-ova palala. 8i 
do tako preraiunane v sivir 
se boste lahko poslei neusmiljano 
iziivljall nad podobo na zaalonu. 

MonokromalsKa slika bo ' 



n|u In bi z opisovanjem tratili papir. 
Zato se rajii za hip pomodimo Se pn 
zadnji skupim - EXTRA. Tudi tu je 
nekai funkci] -deiA vu>. pozornost 
pritegna debnlranje prikaza 


ilaSd la Ratouc- 
da lahko sliko 
prikazemo kot mnoZIco razlifno ve- 

krogllc. Nisem sl mogel ka), da 

svojaga walkena spremanil Sa 
— — - (Slika 5). 

. }di tudi opcija FAR- 
BANSICHT. Ker dela Ratouche pri 
lo4l)ivostl, sem se vpraSal, 
kakSnam barvnem prikazu neki 

upania sem aktiviral to skrivnostno 

' sporofilo. da sa lahko 

grem larbsnslcht le a posebnlm mo- 
nltoriam Aulomon 3X. vendar se da 
vseeno poskusitl. OK - in na zaslo- 
nu se je prikazalo nekai pracej iud- 
nega, vendar ne tako neznanega. 
Slika le Oila neverietno podobna 
zmazkom, kl |ih dobimo. de pri viao- 
kl lo£l|lvosti poganiamo programe. 
ki so namenieni samo nizki. Ker 
uporabliam monitor SM 124zzmoZ- 
nostjo prikaza vseh treh lodljivostl 
- delo znanaga slovenskega harO- 
veraSa U. BIzjaka. sem kratkomalo 
praklopil iz visoke v nizko loililvost. 
In gle|. na zaslonu se je prikazala 
barvna podoba - walkeria. 

V atarljevi naravl |e slceravtomat- 
sko resetiranie pri vsakem nasof- 
tverskem preklopu Iz visoke v ni2io 


na disk. U£inki opisane funkclje so 
vidni na sllkah 6. 7 In B. Sllkl popu- 
larnaga Bugsa Bunnyja sem naiprei 
odvzal preceiSnio mero kontrasta In 
io malo boll obsijal. v drugam prl- 

modno povetat kontrastnost. Razli- 
ka |e odtna. 

Iz menlja EFFEKTE sl po vrsti 


udlnek pa |e pogosto enak. 

KONTUREN naredi obris enako 
svetllhpovrSIn. 

SCHARFEN Izostrl premehko 


uporabna le tunkclja, i 
sllkl 3 in 4. Prva |e produkt dig 
zadia z video traku. Slabih kopi|. 
kot |ih^ ponuiaio naSe videoteke, 

vendar to nikakor ne more biti Izgo- 
vor nam, Ki imamo pri roki Ratoue- 
he. Tako sem torei walkeria (zasvo- 
lenost z Voino zvazd ima korenine 
ie V rani mladosti) kratkomalo 
zmaheal. in gle| rezultat' 

AUFHELLEN in NACHDUNKELN 
nam sliko malee osvetlita oz po- 
temnita. V primerjavi s podobnim 
opravilom mad parametn pa tudi tu 
velja. da ukazspremeni Intanzivnost 
pik In ne palete. 

AUFRAUHEN ja za konec era bol] 
eksotidnih funkplj. Slika bo postala 
nekako bol] hrapava, pribli 2 no take, 
kot 6e 01 jo obesill v klat mad kloba- 
se in 10 okadlll 

V roleti EFFEKTE je Se nekai 
opravll. kl pa |lh atarijevci sreduie- 
mo tako rekod v vsakdaniem ilvlje- 


ta Cianek. ki se navazu|eio na Reto- 

skal s dim dfugim kot - Calamu-- 
som. Ker pa poleg zaloZnikov guli|o 
atarlje uporabniki paketa Cyber (3D 
animacliski studio - za nealariiev- 
ce). bomo lahko •retouchirano- sli- 
ko posnell V enem izmed na|l|ubSin 
barvnih lormatov. Zal mednje ne so- 
dl|o formata Spectruma 512 in 
Quantum Palntapalnta. ki pa sta ta- 
ko all tako neuporaOna. in (ormati 
PC 7, kl {Ih program sicer bere, a tu- 
di te lahko nadomestimo. Pn Izvozu 
teh lormatov moramo odgovonii na 
nekai vpraSani glade pretvorbe pa- 
lele. Odlo£imo se za ongmatno (la 
£e je bila sHka vpisana kot banini 
format) all pa |l dolodimo sivine. 
NajboliSa raSItev tega problema le 
naCin QEMISCHT. Osmim sivim to- 
nom. koilkor |lh ST v barvnem nadi- 
nu premore, sa vnne Se osem zelo 
rahio modrih. Kalerjh modnna na 
izsiopav takSm men, da bi |0 opazl- 
II, zapolni pa proslor med dvema 
8ar„gn,a. Alter- 


azohlstienlh 
deianj. tako da lahko mlrno preklap- 
Ijate. Z nekaj kliki po mISkI sem pn- 
lagodll barvno paleto In problem 
barvnega prikaza le bll odpraviien 
(denar, kl sem ga zadel zbiratl za 
nakup Automona K3. pa sem poda- 
ril Karitasu). Verjetno bl sivar delo- 
vala tudi na vzporedno. po modula- 
torju prikloplienem telavlzorju. ven- 
dar pri tarn eksperlmentiraie na lasl- 
no odgovornost. Naj vas ne zgrabi 
panika - v glavni zaslon se vrnete 
s orltlskom na preslednico in seve- 
Oa s ponovnim preklopom na hi-res. 

Tako, slika je obdelana in kai se- 
dai z njo? 

Ce ie bll nai prvotni namen sJIko 
prlpravltl za objavo v dasoplsu (ki 
nastaja s Calamusom. seveda). |o 
posnamemo v formatu IMG pri 2ele- 
nt poveOavl Mimogrede - alike za 


Impresivno. saj s 
pretvariania med lodl/ivoslmi upo- 
rabliali Degas, katerege zmogl|lvo- 
sti so bile v primeriavi z Relouche- 
om ve6 kot skromne 
Ko sem se lolll pisania tega plait- 
ka, sem v tu|i revi)i zaaledil reklamo 
za Relouche Professional, omenien 
pa la bll tudi neki izoelek, ki po 
vaktorizacliskih zmogl{lvostih dalei 


r Vpraf 


a TMS V 


programa in 

Spoznal sem.’ da se pafi tudi sottvar 
s iasom izpopolniuie In postaia vse 
mo£ne|Si. In kdo ve. o Pam bi revi|e 
pisale takrat. ko bl doPakal le pro- 
grame. HoPam rePi, da |e od vseh 
omanjenih programov realno priPa- 
kovali, da bodo naslednie verzlje 
odpravliale napake in pnnaPale no- 
vosli. 

TMS Vector tele dobiva pravo 
uporabno vrednost. za ek^nmen- 
tirania pa |e ravno pravPnii. medtem 
ko |e Retouche moPno orodge ob 
atarljevlh grafipnih zmogl|ivostlh 
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PRVAPOMOfi 


Opeiation Stealth (amiga) 


Madaltu|«m oois Andreja Bohinca 
12 leloirie mariavske itavilke. 

V bank! je Ireba zameniatl denar 
(USE BENCH OF NOTES). Ta poato- 
pek ponovite Se enkrat. imetl bi mo* 
rail dva para kovancev. Zdaj lahko 
od Mehliana, kl aedi na plazi pred 
holefom. kupile rdeP nagelj in ogrii- 
Cl (OPERATE BRACELET). PoPaka)- 
le, da vas vriejo v morje. Bri ko sa 
dolaknete dna. $e tokrat pritlsiiKe 
na gjmb na ogriicl. Nato osvobodi* 
(a dekle (OPERATE GIRL). Ce vsega 
(ega na opravite bllskovito. vam bo 
razneslo pl|uPa. Ko pnplavala na 
povrSIno vas bodo a Polnom odpa* 
Ijali na predstavo. ki |o prireja Pef 
vatega Oekleta Po predstavi dekle 
ugrabljO gvarllci. vl pa se odpravlte 

V zasledovanje. In sicer skozi Sliri 

V labirintu |e treba vzeti kl|u£ In 
priti do izhoda. Posnemita pozlcljo 
prvega labirinta. pa naprejl Ko se 
apravite Iz Cetrtega labirinta. sa 
znaidele v Ottovi plsarni. Premaknl- 
le roko na kipu (OPERATE STATU- 
E'S ARM) in odkrili ste trezor. Nenj 
poslavite prisluPKovalno napravo. kl 
ste |0 vzeli iz kovrtka v ban£nem 
trazorju (USE LITTLE SOX ON SAFE 
DOOR). Potam |0 vkijuilte (OPERA- 
TE VALIDATION BUTTON). Sifro se- 
slavl|a|o Ptiri stevilke. Premaknite 
prvo stevilko od 0 do 9 In si zapom- 
nite mesto. k|er se |e pnigala luPka. 
Prav tako Si zapomnite Stevilko. Na 
enak naPIn polSPIta Se preostale Iri 
Stevilke. Obsiaia moSnost. da se 
nkrati priigeta dve luPkI. To pome- 
nl. da sta v Sifn dve isti Stevilki. 6e 
ste ugotovili pravo Kombiitacijo, bo 
zamlgljala liiPka na gumbu VALIDA- 
TION. PrlsIuSkovalno napravo ob- 
vezno IzkljuPIte. vzemite jo in odpri- 
te trezor (OPERATE VALIDATION 
BUTTON. TAKE LITTLE BOX. OPE- 
RATE LOCK COMBINATION). Vze- 

Sledi dirka na vodenlh motoriih. 
Naiprai se izogibajle morskih psov 
in glejte. da vas Pimmanjkrat udari- 
jo. da bi onranlh PimveP energiia za 
spopad s hujSimI nasprolniki (ZELO 
TE2 kO). Med bo)em vzemite pismo 
in se razadnie spustile v podmorni- 
00 . Sefu izroPite pismo. od Cnaniea 
pa dobite nova stvarl. Pregleite novi 
INVETORY in se pripravlte na nevar- 
no potapl|ar|e. Spustite se na mor- 
sko dno In preiSPite vse alge. Na eni 
boste naSli elaatlPm trak (EXAMINE 
SAWED). Medtem ko preiakuiela al- 
ge. se morale postavitl'nalenKo nad 
vsako. Potam se odpravlte na des- 
no. dokler ne zagledate vellke skale 
in dveh morskih palm? PreiSPite 
desno palmo in odknll boste skriti 
gumb (EXAMINE PALM TREE). Prl- 
tisnite na gumb In prIkaSe se skrlvni 
prehod (OPERATE BUTTON). VslO- 
pite In odkrl{le pokrov za hoOnIk 
(OPERATE PORTHOLE). 

Spet vas zgrab<|0 In vrzefo v klet- 
ko, kl se nalahno apuSPa v bazen 
s piranhami. (^a sta si ogledali lilme 
Jamesa Bonda 007. vam na bo teZ- 
ko. Zli{te kislino iz svinpnlka na ia- 
blCO (USE PEN ON LOOK). NatO 
uporabite vrv iz ura na levi in dssnl 


stem (USE WATCH ON WALL). Poj- 
dite na desno do odprtine za prezra- 
Pevanje. Stopits podnjo In |o odprl- 
te z OPERATE (OPERATE GRILL). 
Zdai pride na vrsto na)leZ|i del: Stirie 
labirinti, in vsi neosvetlienilll Mnogi 
Izmed vas bodo odnehali, pravi pu- 
stolovcl pa zagotovo ne. Glavna ovi- 
ra bo tretjl lablrlnt. v katerem vam 
bo povzroPlla dosti preglavic mil. 
Ce se prigrebe do hodnika. bo zaPe- 
la stopicati gor in dol. Potrudite se. 
da ostane zaprta na drug! strani 


Po napornem snemanju pozici) in 
Stlrih labirintov se znajdete v sobl. 
k|er si vo|ak jmiva zobe. Ce vas 
zagleda v ogledalu, greste v bazen 
s piranhamll Zato storite tskole 
(OPERATE SOLDIER - nato malo 
akci|B, TAKE CLOTHES. TAKE AR- 
MY BOOTS. TAKE LACES). Nato 
vzemite brisaPo in voiaku zamaSite 
usta. potem ga zveZite z njegovimi 
vezaikami. ki ste jih naSII zraven 
Pevlisv (TAKE NAPKIN. USE NAPKIN 
ON SOLDIER. USE LACES ON SOL- 
DIER). zumivalnlka vzemite kozarec 
in pojdite ven (TAKE GLASS). 

V sobl Stevllka dve odprlte vse 
predale, vzemite pePat In vn (TAKE 
LACES. TAKE STAMP). Zvrvjozave- 
Zlte svoje Pevlje (USE LACES ON 
JOHN), stopite na hodnik. kjer vam 
bo nareOnIk ukazsi. de prinesite ko- 
zarec voda. Odpravlte se v kontrolnl 
prosior in nalopliev kozarec vodo iz 
vodnjaka USE QLAS ON FOUNTA- 
IN). PreiSPite obleko na posleiji in 
vzemite kartico. Desno od stola so 
vratca za smetniak. Odprlte |in in 
vzemite zapakiran reillnl Poln (OPE- 
RATE GARBAGE DUMP. TAKE LI- 
FEBOAT). Zdai je treba ukrasti ie 
narsdnikov pePat, da bi lahko oZi- 
gosall kartico. ki jo morate vrepi 
V sobo s siraZarlem. da se odpro 
laserska vrata. 

Stopite V narednikovo sobo. Na 
lavem robu mize je poloZen paPat. 
Daite mu kozarec vode (USE GLAS 
ON OFFICER). V trenutku, ko dvig- 
ne kozarec. vzemite pePal (TAKE 
STAMP). Vrnitese V kontrolnosobo. 
Desno od stola na komandni ploPPI 
|S Prnilo. PomoPite pePat (EXAMINE 
INK PAD. USE STAMP ON INK PAD). 
Nato ZIgosaite kartico (USE INK 
PAD ON MISSION INSTRUCTION). 
Vrata na hodnik lahkao odpre le na- 
rednlk. ker reaglra|o na njagov prst- 
ni odds, k srePi pa so na kozsrcu 
ostaii njegovi odtisl. Ce posnemate 
zviiaPo iz Jamesa Bonds 007. vam 
ne bo teZko dobiti odtisa. Od Chartl- 
eta ste dobili Pkatio cigaret. Odprlte 
|0 in z EXAMINE preglejte vse Stir) 
eigarete. Dve sta oznaPenI z zlato 
barvo. ena z modro, zadnja. v kateri 
la eksplozlv pa z rdePo. Modra ciga- 
reta le za lemanie odtisa. Razvijte 
modro cigareto in jo uporabite na 
kozarcu (OPERATE CIGARETTE, 
USE CIGARETTE PAPER ON 
CLASS). 

Odprlte vrata In po hodniku slopi- 
te V sobo B straZarjem (USE FIN- 
GERPRINT ON FINGERPRINT 10). 
Kartico vrzite v nabiralnik (USE 
AUTHORIZED MISSION ON MAIL- 
BOX) In stopite ne hodnik, kl je nad 
straZarjevo sobo. (Va koncu hodnika 


|e smetnik. desno od njege pa vtiP- 
nlca. Kabel vlakmie v vtiPnico, priZ- 
gite brivski aparal In ga daite 
V smetnjek (USE ELECTRIC CABLE 
ON ELECTRIC PLUG. OPERATE 
ELECTRIC RAZOR, USE ELECTRIC 
RAZOR ON TRASCHAN). 

KonPno vslopite v sobo na vrhu. 
tj. na krai obraPuna. Pogleile kratkl 
film, pred tern pa obvezno snemaile 
pozidio. V 346 sakundah Po Wa- 
shington unIPen. Popakajle do 130. 
sekunde. Nenadoma boste zasli£all 
zvok iz brivBkaga aparata. ki ste ga 
pustili vkljuPenga v smetniaku. To 
Oo povzroPilo motnievraPunalnlku. 

Takoj ko se zapne odPtevanie. tj. ko 
se na zaslonu prIkaZe sporoPilo (FI- 
VE), aktiviraite zadnjo cigareto 
z eksplozivom na raPunalniku (USE 
CIGARETTE ON COMPUTER). Ko se 
eksplozlja na raPunalniku konPa. ta- 
koi pretepite Otta (OPERATE OT- 
TO). Ko ga umlrile, na hitro vatavlte 
lasersko ploiPo v CD-player in po|- 
dile skoz vrata (USE COMPACT 


DISK ON CD PLAYER, OPERATE 
DOOR). Sef betl, vi pa v zadnjem 
trenutku ujamete hellkopterz dekle- 
(om. Pogleits kratki film in se pri- 
prsvlts ns hitro akcijo... 

Ko sa prikaZe povePana slika 
s helikoplerjem. na hitro zaveZtta 
elastiPni trak ns bombo. Natb zaP- 
nete podatl In na drugem zaslonu 
odpnite rePllnl Poln (OPERATE 
LIFEBOAT). Sef se trudi, da bi v vas 
vrgel bombo. toda BlastiPni Irak, ki 
ste ga (ako dolgo iskali po dnu mor- 
ja. opravi svoje. Sledi Pestitka in 
sporoPilo. kl Im zanlmalo Andreja 
Bohinca. pa tudi druge pustolovce: 
•See you soon in our next adven- 


Igar UikiP 
Bui) Jakova 46 
58210 Solin 



Pinball magic; Med igro pritisnlle 
F3 za dodatne Zogice. 
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The Hunt for Red 
October 

• artcsdna Igr* • ST PC. amiga, C M, CPC, 
apaonim • Orandalam a 9/6 


SANjmFRLAN 


Ko., 


1 sle prebrali naslov. ate verielno potniallli 
laKole: To igro aem vender imel 2e pred ve£ Kol 
letom!* Vendar nimale prav, Kaiti The Hunt for 
Red October (ali Lov na rde£i oktober) je nova 
Grande<amova arkada, ki tamal|l na iatolmen- 
skem Paramountovem block-buaterju. atari Red 
October pa le pustoloviilna, kl jl le podlaga 
krtjlga. Za tiate. kl fllma niso gledali. kratka vse- 

Red October, seveda z ruskim Imenom, )e 
neallSna ruska auperpodmornica z -goaenidar- 
jam- (magnetnim nidrodinamlfnim pogonoml, 
latka 32.000 ton. Krmlli |0 litvanaki kapitan Mar- 



ko Ramlos (v (llmu ga igra Sean Connery), ki je 
razoCaran nad socializmom, zato podmomioo 
ukradein z njo bail vobi|uOljeno deZelo - Ame- 
nko. PH tern rrtu pomaga agent CIA Jack Ryan. 

Po lepem jvodnem zaalonu In animaclil sa 
igra za£ne. Spreml|a jo izredrfb slaba glasba. 
prIporoCam vam, da se ra|e odloiita zs zvoSne 
uCInke. Na prvi alopnii la treba Jacka spuslitl iz 
hellkoptena na amerliko podmornico USS Dal- 
les. Operacijo spremlfate Iz ptidje perapekttve. 
Krmlljente je zelo preprosto. S premikanjem 
igralne palice morale >zadBti- podmorniCin 
trup. Bodite zelo pazljlvi. kajli iz helikoptena 
izteka gorivo. 

Na drugi stopnji prevzemate nadzor nad Rde- 
dlm oktobroir. kl je v pnetanlidu Murmansk. 
Vaia naloga je, da pridele do podmornice USS 
Dallas. Ta stopnja je klasi&no streljanje, ki smo 
jo ie neSIetokrat vtdeli na spectrumlh, commo- 
dorjlh In podobnlh hlinlh ljubljencih. Zaslon se 
pomikaz lava nadesno. Vzgornjsm delupoteka 
akciie. V spodnjsm pa je komandna ploSda, na 
katerl razberete. kai se dogaja z va$o energi|o. 
oroliem, iivijenji in loikami. Izogibali se morale 
stenam, sovrainikovim podmornicam in pod- 
vodnim minam. Na voljo imate dve torpedi, stre- 
Ijate pa s Fire. OroZje zamenjuiete s preslednl- 
CO. Pri ign bodite pozorni. saj Imate le dve 
ilvljenji. Na tei slopnil lahko zberete modre kro- 
' daio energljo. oroiie in dodatno 


llvijenie. 

Povoinji 

baz mlnipodmornico, a katere spravlte Jacka i 
krov Rdeiega oktobra. Ta del Igre le podobi 
prvemu. Po spuetu na krov morate odprell vrz 




ibnimi igraml. prI katerih mo- 
rate Igraino pallco Oeeno premikatl levo-Oeeno. 
Ta stopnia je precei teika. zato vam priporo- 
dam, da odprete pallco in prltlskate na mikrostl- 

Catrta stopnja |e ponovilev druge, le nekoliko 
ve4 |e fuskih podmornic. kl vas napadaio. Po 
krajti vo2n{l eledi peta stopnja, na katerl morate 
ubiti ^enls KQB z vaSe podmornice. Stopnja 
spominja na Igro Operation Wolt, izjema je le 
gibijivo ozadie. Krmiljenje |e oteZeno. ker lahko 
vodrte samo z igraino pallco. Pazita, da na po- 


ikodujete ledreklh reaktorjev, ki so na oben 
straneh zaslona, kajti v lem primanj podmorni- 
caeksplodira. 

Sesta in zadnja stopnja je enaka kot druga in 
datrta Seveda je promei e podmornicami Se 
gostejSi. Po tej stopnjI doseZete svoj cllj in se 
lahko prepustite blagorom kapitallstlinega na- 
ilna Zlvljenia. The Hunt for Red OcCtober lahko 
doblte ns naelovu: Grandalam House, 56 Leslie 
Park Road, Croydon, Surrey, CRO 6 TP. ali Igro 
narodite po teleleelonu (britanska etevllks)081- 
655-3494. Verzlja za PC stane 29.99 funta. zs ST 
ali amigo 24.99. zato pa bodo lastnlki osembit- 
nih commodorjev, amstradov in sinnclalrov od- 
Slell la 9.99 funta (zs disketno varzijo 14,99). 


ESWAT 

• arkadna Igra • amiga, spaeuwm, C 64, 
CPC, ST»U.S- Golda6« 


MAKKOSAMASnnt 
SIMON RECMg 


P 0 uspehu Golden Axea smo prldakall 6e eno 
konverzijo iger Iz Seglnin avtomatov. vendar gre 
tokrat za -modemeiio- Igro s sodobnejlo zs- 
snovo in ftrecej slabZo Izdelevo. 

Se ena Igra toraj, kjar sa nenehno spopadale 
s krimlnalom, tokrat skoraj s prepoudarjenim 
sadislidnim laktorjem (tega smo te vajeni) 
O vidnih in slltnlh znadllnostlh Igre ne moremo 
govorili v preseZnIkIh. Zvok je v pri merjavi z Gol- 
den Axe razodaranjB - glasba je samo v uvodu. 
zvodnih udinkov |e sicar kar nekaj. so pa pov- 
predni. Grallka in animaclje sta dokaj solidni. 

Kot bl se dale sklepatl. ste v vlogi policista. 
vselej oblsganega in priailjenega. da zravns 
zzemijo vse. kar je Zivo insepremika. Napredu- 
jete po stopnjah, in aicer z vsakim zlodincem, 
spravijenim za zapahe. Ko zaprete tratjega. po- 
stanele Zet oddelka. hkrall pa vas poviiajo v po- 
saben oddelek policlje - poslanele ESWAT. To 
le pripadnik rodu policlje s posebno oklepno 
obleko, V katero js med drugim vdelana trocev- 
na strojnica. Prav zato porabijsts strelivo preesj 
hliro in ves das boats morah pazlli na raclonaino 
porabo. Strallvo lahko sicar najdste ludi na poti. 
Pa pojdimo po stopnjan: 

1. stopnja: zmajhno pittolose prabijatesko- 
zl valove kriminalcev (najnevarnejZi so tisti, ki 
skadajo). Kondni ciij stopnje jearetirsti plianaga 
debeluha, ki sa bojuie na zelo Izviren nadir 
- vrokahdrZi pokrov >kanle- za smell (kot idit). 
precei dasa se vni okoli svoje osi - takrat le 
neunidijiv. poleg tega pa vas napsda s svojim 
alkonolnlm zadshom. Svetujem vam naslednjo 
taktiko: ko premagate druge nasprotnike In se 
znajdete pred debeluhom. pojdlte dlmprej na 
konec zaslona. obrnite se na levo, podepnlte in 
slreliajle, ko je nasprotnik >odvit<. Z nekaj do- 
bro odmerjanlml streli boste priSli na naslednjo 
stognjo. 

2. stopnja: prav take unidlle IsZja nasprotri- 
ke In znadli se boste pred oryakom z bumeran- 
gom, ki ima pred sabo tatko. Nl moZnosti. da gs 
unidlle s streljanjem pred njim, saj boste zade- 
vall dekle. Priporodam vam. da greste povsem 
do niega. pod^nete in neprestano streljate. Se- 
veda boste morall tako nekaj Zrtvovall. Z zanva- 
lo reSena talke doblte dovoljenje za naslednio 
stopnjo. 

3. stopnja: ko se prebijste mimo vsah zlobne- 
Zev, ki preZijo na vas. se znajdste pred vsiikan- 
skim bradadem s strainim oroZism (sidro prlve- 
zano na dolgo elastidno vrv). Najbolje je. da 
oslanete na robu zaslona in izmenoma skadele 
oz. podepate, odvisno od tega, kam vas poZged- 
ka sidro- po nogah all gtavl. Vesdas slrel|a|le in 
tako boste s tretjim zlodincem, spravljsnjm za 
zapahe kondno postall ESWAT. 


Ko sle ESWAT. morale aretirati vadno nave 
zlodince. vender je vse skupaj precei teZie. PrISli 
boste do hISe. kjsr se dviga podlaga in vas 
uniduje razstrelivo TNT: do neprestano skakaio- 
dih brezmiiostnih ubijaicev ltd. 

Tudi v ESWATU je, podobno kot pri Golden 
Axe, mozno igranje dveh igralcev hkrali (kar 
precej olajSa prebljanje). vendar je tukaj nereal- 
na prednost - igralca si s streli ne moreta Iko- 
dovati. Poants te stvaritve pravzaprav nl - vse 
skupaj je pn amigi -dsia vu*. Ze vrdeno. vandar 
bo igra nepoladane atrelce vsaj za nekaj dasa 
priklenila k radunalniku. 


Altered Destiny 

• arkadna pustolovidina • PC o Accolade 


rokko<5ar 


Po legandarni Slerri je tudi Accolade zadel 
z izdelavo arkadnih pustolovidino in se lahko 
z njlml zelo debro kosa, pa deprav je Accolade 
doslej slovel gredvsem po sijajnih simulacljah 
(Grand Prix. Test Drive. Jack Nicklaus Golf. 
Hardball . . .). SImulaclje avtomobilbv, molorjev. 
avionov, golfa, baseballa In drugih Sportov so 
nas navdusevale. zdaj pa je Accolade zadel Se 
z Izdelovanjem domtiijijskih iger (Elvire. Star 
Control). sirateSkIh (Stratago, Ishidol) pusto- 
lDv$din, od ketarih sta nejnovejSi Search for the 
King in Altered Destiny. Ne. ne bojte se. ne bo 
ved dobrih simulacij. Na Irgu sta namred ze 
Hardball ll in Test Drive 3. 

Skupna dolZina Altered Destiny presaga 2.5 
Mb. Najprej vas daka preprosta. a dolgotrajna 
Instalacija na disk, kl vam bo vzela kar nekaj 
minut. Potem boste pognall Setup in pnlagodill 
igro vaSemu radunalniku. Igra podpira nekaj 
zvodnih kartic. izbirate pa med mliko ali tipkov- 
nlco. Ko igro Inslallrate. jo pozenetel Nalaganje 
traja nekaj dasa. polem pa vas bodo vpraiali za 
kodo. Deiitrirate |0 s codawheelom. ki ste ga 
prejeli zraven disket in navodll v ikatll. To je Se 
ena zaddila Accolade proti zastonjkarjem Zna- 
ke na prvi kocki nastavite na prvem kolesu. 
znake na drug! kocki na drugem kolesu. prvo 
besedo na tretjem kolesu. polem pa poiSdite Se 
drugo besedo In vtipksjte Stirimestno dtevilko 
pred njo. Ker ste s tern dokazall. da ste res 
lasinik igrice. lahko zadneta Igrati. 

V zgorniem levem kotu so vaSe todke. ZPrati 
jih morate 350. Na sredml je ime igre. na das- 
nem koncu pa ime prostore, v katerem ste. V na- 
vodilih lahko preberete nekaj zsnimivih redi. Ce 
vtipkate besedo score, dobile Stevilo doslej 
zbranin todk in narejenih polez. 

S pritlskom na tipko Escape, se prikaZe mem. 
ki pa je pri Accoladu slabSi od Slernnega. Imate 
pet moZnosti: file (z Restart zadneta znova. 
Save vam posname pozicijo. 2 Load vditate pos- 
nelo atanje. Quit pa konda igro). Sound (on, off). 
Speed, glavni junak PJ.se lahko premika po- 
dasneje ali hitraja. Help (Read the manual! -pri- 
jaznost pa taka!). Cancel (nazaj v igro) 

V navodilih imate tudi 35 glagolov, kl jih P. J. 
razume. imate moZnost okrajSave najpogostej- 

oper - o, inverntory - i, quit - q 

Na koncu navodll imate H 1. 1. Walk Through, 
ki pa je primeren le za zadelnike. Z njim vas 
bodo vpeljali v Igro in zbrali boste nekaj todk. 

Avtorji igre vas pri Igranju opozarjajo Se na 
nekaj redi.S pritlakom na L (look) doblte naiprej 
celotno sliko. Polem zadnite gledati posamezne 
predmete. Poskusile katerega vzeti. Ne bodite 
srameZI|ivi. Se pravijo. Vtikaila svoj nos (pa Se 
kaj drugsga) povsod. Uporabljaile domiSljljo. 
NariSIte si zemljevid prostorov. ki jih je res vali- 
ko. DoOrestvari prideioktistim. kl dolgo dakajo. ^ 
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computer equipment 

Electronic Industry 
Italija 

SPOROCA 

da je razsirilo svojo servisno sluzbo v 

JUGOSLAVIJI 


Kakovost, jamstvo, servisna dejavnost so lastnosti, ki so prepricale skupino 
podjetij, da tesno sodelujejo z nami. 

Stalna prisotnost naiega podjetja bo kakovostnejSa $ sodelovanjem 
novih visoko kvalificiranih in usposobljenih sodelavcev, ki poznajo razmere 
V svojem okoiju. 


Postali so URADNI DiSTRiBUTERJi s pravico do vseh ugodnosti I6C 
V Jugosiavrji. Nali sodelavci so; 


ARBOR 

Tel. (051) 213-083 
Fax (051)35-203 
Rijeka 


D. D. ESKOD 

Tel. (034) 224-155 
Fax (034) 210-281 
Kragujevac 


GRAD 

Tel. (052) 42-960 
Fax (052) 42-960 
Pula 


KOSTELGRAD 

Tel. (041) 279-771 
Fax (041) 273-719 
Rijeka 


LAMBDA 

Tel. (061) 559-387 
Fax (061)559-387 
Ljubljana 


PEKOM 

Tel. (092) 32-659 
Fax (092) 33-970 
Slip 


MASTER ELEKTRONIC 

Tel. (055) 451-399 
Fax (055) 451-399 
SlavonskI Brod 


SECOM 

Tel. (067) 72-816 
Fax (067) 73-01 1 
Selana 







IGRE 



Nikar pa ne iakaite predolgo. Zdai pa k igri. 

V slu2Bo vss goKlie prl|atel|ica Trudy. Zmanl- 
la sia se. da bpsta v vaiem stariovariju u2ivala 
Ob televiziji. dobro. da vas le spomnlla. da je 
va& tv ae V servlsu. Na poll domov sKodite ponj. 
a ao ga ze dali velikanu pred vamt. Tore] vzame- 
te niegovsga. Ooma ae preobledete v obleko, ki 
vetr |0 IS podarila Trudy. Sedete pred tv trt 
jZIvate Ob slani koruzl pokovki. Trudy pride 
pravodasno, vendar se mora ie preobledl (Zen- 
ske pad). Takrat pa se iz pravega sveta skozi vaS 
tv preselite v svel domldljlje. Pred vami /b lanta- 
stiden svet vesoijskih in pravljidnih bitii, ki vam 
Oodo ra vsakem koraku poskuSala pomagati. all 
pa vas uOitl. Eksotline pokrajine polne dudmn 
rastlin in Zlvali daka|0. da jih odkrljeie. 

Zna|dete se na ma|hnem prostoru podobnem 
otoku. S sebol imate le pokovko. ki ste jo ledll 
mad gledaniem tv. Stopile desr<o do priiaznega 
Alnaria. ProsIte ga. da vam naredi kletko. Ko se 
kistka pokaZe na mizl, jo lahko vzamele. Novost 
je la da morale predmete vdasib odvreii, saj P. 

Alnar pravi. da si lanko v njegovi delavmci vza- 
mete kar hodeta. Tudi prav. Vzemite si sekiro In 
dvostranski med. Po|dite van In v dslavnico. 
Tam vzemite steklenico. zlato tubo In neko se- 

no in odvrzite vse redi na 11a, da ne boste preteZ- 
kl. Podakeite. da se pripelje transporter, stopite 
nanj In odpeijal vss bo. Ko se vrneie. spet vse 
poberlte. Ker vam je dovolj vidin, se spustile na 
tia planela. Uiarnlte majhno rastllmco. ki leta po 

oOkrijete nova zanimiva podrodja. 


I Test Drive III: The 
Passion 

• dportne simulaclla • PC, ST. amiga 

UROS Setina 

BLA2 LESNK 


VER) dolodite teZavnosIno sidpnjo od 1 do 9, 
s tern da |e do detrte stopnje avtomatska menia- 
va prsslav. Izberele, all boste igrali na das 
(CLOCK) all pa boste tekmovall z radunalnikom. 
In Stevllo avtomobllov. ki bodo tekmovall z vami. 
od 1 do 3. 

V drugl opciji (CAR) imala na Izblro tri lepo 
prikazane protollpe: Chevrolet CERV III. lam- 
borghlni DIABLO in pininfarina MUTHOS. kajpa- 
da vam ta imena ne ppvedp veliko In to je 
najprivladneiSe. 

V iretjl opci|i (COURSE) pogledate. katere po- 
krajine Imate na voijo (PACIFIC - YOSEMITE). 
SpremInjats jIh lahko samo, de imate dodatsn 
disk. CAR DISK In COURSE DISK bosta kmalu 
na Irgu (de le nista). 

V zadnji opcl|i (PLAY DISK) pogledate. katere 
avtomoblle In proge (mate na voijo. Uporablll jo 
boste. ko boste imell dodatne diske. 

Ko ste SI vse dolodili, se zadne zares. Vozita 
po avtocesli. ki ima polnp stranskih cest (kamor 
lanko zavijete tudi, de se vam glavna cesta zazdi 
predolgodasna) In je obdasno obdana z vzpeli- 
naml In jezerl (na drugl stopnil tudi z morjem). 
Cezvas letijo letala, prekceste lespeljanaZelez- 
nlikaproga; zanimiva novost je. da lahko skade- 
te (tudi dez druge avtomoblle). 

Na prvi stopnji vozite ponodi in prIZgall mora- 
te ludi (H). Slje luna In vse je mirno. Na drugi 
stopnjI se Ze zdanl In posiia soree. Kar naerkrat 
pa pridne deZevatl in prisiliani ste vkljudltl bri- 
salce (W). Po daIjSi voinji se tudi navelidale 
nenehnega brnenja molorja in prIZgete radio 
(CTRL - E). Na voijo imate tri postaje, kl jih 
menjate s lipko M. (Prej morate izkijudili zvok 
motorja, CTRL - S). Take hitreje mine das in ie 
ste na cilju. Ce se vam na poll zgodi nesreda. si 
lahko vso voZnjo ogledate is enkrat (FID) in se 
prl tern poljubno vrtite okrog svojega avtomP- 

Tu jB Se nekaj funkelj; FI zmanjia velikosi 
okna (tako se lahko bolj osredotodite na cestoj. 
Pod funkciisko tipko F 2 so detajli (slow, medi- 
um, nigh), S prlliskom na tipko 0 se vam prlkaZs 
menjalnik, R - zasendllev vzvratnega ogledala. 
ZIn A-porestavIjanje (zdaj tudi moZnosi vzvrat- 
ne voZnje), C - centriranje volana, 

Grafika |e Izvrstna (zatoje igranarejenasamp 
za Kartice tandy. VGA In EGA), tudi zvok je 
dober. V igri je mnogo podrobnosti, ki jih odkri- 
vate spoloma. tako da se Test Drives III res ne 


Total Recall 
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MASKO SAMASTUB 
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Ko. 


dodakall nadalievanje 


potrudili in napravlli oekaj neverjetnega. 

Na zadetku se znajdele v -MAIN SELECT 
SCREEN- s itirlmi opcljami. V prvi opciji (DRI- 



Quald je delavec, ki sanja vsako nod iste sa- 
nje. Oogajajo se na Marsu. Z njlm je lepa nez- 
nanka tn vsakid se sanje kondajo s smrtjo. Kai 
neki pomenijo? Ko ga priklopl|0 na naprave. da 
bl to ugolovill. ss Izkaie. da je vsa njegova 
preteklosi laZ. Quald postane preganianec. ki 
brezupno iide resnico. To je krstka vsebina isto- 
imenskaga filma, posnetega leta 1990, v kale- 
rem Igra glavno viogo Arnold Schwarzenegger. 

Na prvi atopnji vodile Ouaidov Ilk. Na zadetku 
nimate oborcZitve (le pssti). dokler ne poberete 
pistole, ki |e na desni (potegnite palico k sebi In 
se tako sklonite). S piStolo dobite tudi Oeset 
nabojav. Na lej stopnji morale pobrali Stirl stvs- 
rl: drugo plitolo. knjlgo, nekaj. kar je podobno 
deku. in kovdek. Predmeti so prikazani v spod- 
njem desnem kotu. tie poberete uro. vam puSdl- 
ca kaZe, v kalerl smerl je naslednji predmet. 
Vpraiaj ima razlidne udinke (zmanjSa vam ener- 
gljo, zamanja komands. za kratek das vam da 


nesmrtnost). Maboje pobirate z kvadratki. na 
kalerin je nasllKan naboj. Srca vam povedajo 
anergijo. 

Sovrainiki na prvi stopnji se delljo na Irl vrste: 
temnolasi se le prelepajo. svetlolasi slreljejo in 
stojljo na mestu. tipi, podobni Robocopu, pa 
slreljajo In se premikajo. Igra je ploSdadna. Med 
razlidnimi nadstropji se prev^ate z dvigali. Na 
zadetku boste imeli manjSe teZave z orientaci|0. 
dez das pa se boste navadili. Na drugo stopnjo 
prldete tako. da poberete prej omejene predme- 
te. greste desno od kovdka (kl ga poberete na- 
zadnje) In padate s ploidadi med tri svetlolase 
tipe. Ne ustavite se. ampak nsdaljujte desno. 



Na drugl stDpnji se pravaZate v kombiju in se 
izmlkale drugim (svetlomodrim in drnim, ki so 
nevarnejii). Pobirajte drke, trlkotnike. izogibajte 
pa se mrtvaJkim glavam, ki vam manjsajo ener- 
gijo. Veie edino oroije so rakete, ki pa so tako 
slabs, da nisva z njiml unidlla niti enega vozila. 
Tako nama nl uspelo kondati te stopnje. saj 
Imate eno samceto zivljenje. 

Igra se odiikuje z grafiko, medtem ko animaci- 
ja In zvok ne blestita ravno preved, Zato vam je 
ne priporodava (raja si omislite kaj drugega). 


Yogi Bear and Friends 
in The Greed Monster 

• arkadna Igra • C 64, spaclrum, ST. amige 
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SEBASTUAM KRE(SlC 


Yogi Bear, prijazm medvedek iz risank, mora 
reiiti ujete prijalelje. Nasprotniki, ki jin mrgoli 
(jabolka. miSi. drsalni dsviji, zoge. mehurdki.. .). 
vam jemljeio dragoceno energijo v obliki hrane. 
Najbol) poZreSne so miSi. Skrbno pobirajte 
predmete. kl leZe na lleh. Nekaleri vam prinaSa- 
jo todke. drugl hrano. Zaslon se ne pomika. 
temved nodite Iz sobe v sobo. 

Prill do gradu. v kalerem so vaSi pnjalelji, ja 
dokaj zahtevno. Iz prve sobe poidile levo. V dru- 
gl sobi poberlte predmete s tal. Pojdite dol. 
Predkajle most In se dolaknite rodice na levi 
Odprla se bo luknja, sKozl katero morale. Tuksj 
vas ovirata dve poskakujodi Zogi. Ce usirellte 
vanju. se ju ne boste znebill. amgsk se bosta le 
oddaljlli. Pojdite na desno. Tukaj vam energijo 
jemljeta jabolko in mehurdek. Umaknile se jime 
in zavijte gor. V tej sobi se odbija ioga. Pazljivo 
nadaljujte pot gor. V tern prostoru pobenle 
kljud, ki odklepa vrala gradu. 

Vrnite se v prejinjo sobo. Pojdite dez most. 
Umaknite se drsalnemu deviju In zavijte dol. 
PrISli boste v vas. Pojdita na desno. Nasprotniki 
so zelo modm. PoskuSajte se jih znebill s priti- 
skom na FIRE. 6e vam zmanjkujeenergiie. zavij- 
le dol. Predmet. ki ga poberete lukaj. vam vme 
vso energijo. Vrnite se v praiSnjosobo. Ce steZe 
siti hoje, naj vam povem, da niste ved dated od 






deano §e id sobo morale Drehoditi in odorl ae 
vam bo poglad navratavelikegagraou. Poberile 

Po|flile tei moat In prispeli sle v grad. Prijale- 
Ije poiSdite aaml. Na| vam povem. da morale 
V gradu najti vrata, In za njlml je skril eden vaiib 
prl|alel|ev. Vsak prljatelj. kl ga reSlle, se vam bo 
prisrPno zahvalll. Nad njegovo sliko v malem 
zaalonu se bo izpisalo FREE. 

VePkral boale polrebovali premor za premi- 
alek (prillsnile RUN-STOP). Glasbo lahko posiu- 
Ste ludi mad igro. ZvoPnl uPlnki so dobrl, anlma- 
cija pohvalna. Narobe je le lo, daae prsmikale iz 
sobe V sobo kol v igri Posiman Pat. 


I Castlevania 

« arksdna pustolovSPIna • amiga, 

' tpeclfumC64,ST»Konamllnc. dT/B 

SERGEI HVALA 


Igre iipa Sabotejr all Robin Hood so bile vedno 
priljubiiena. ne glede na rabunalmk, za katerega 
so bils napisane. Igralcl. kl so z osembitnika 
presedlali na mobnejSI stroj. Ij. amigo all ST, pa 
so noslalgijo Za odpravlli z filmskim Salmanom 
all novejSIm OudeZnim ilovekom - pajkom. Ko- 
naml. kl le po prekinitvi sodelovanja z Imagine- 
om presedlal na Sestnaistbitnlke, odiino Se nima 
dovolj IzkoSenj insetrmaslo drzl koncepta, kl§s 
veija pri hiSnIh mlindkin. Upaimo, da bodo tanlje 
kmalj spoznali. da se pri amigi za povprepno 
Igro m treba pretlrano spotitl. da pa |e za uspe$- 

Castlevania |e obltno ie eno skrpucalo. kl je 
nastalo v messcu ali dvah, In je brez vsega. kar 
izigre naredi dobroigro-grafikaje porazna.sai 



so llkl maibni in zelo slabo narisanl. animaciia 
podasna In nedodelans. zvok pa le bol|$l tudi 
V Introjin. kaj iele pri konkurenSnlh Izdelkib le 
In drugadne vrste. Ge vse lo zdruZImo in doda- 
mo Se popolnoma izrabljeno idejo. dobimo na- 



ko. irtvovali disketo ali celo kupovall pomnilnl- 


Sko razSIritev. saj za delovanje zahleva cellh 
1024 K. No. pa si |o vseeno pobllZe ogleimo. 

Ideia je. kol sem omenll. zguljena do spodnie 
plasti - V viogi novopedenega lunaka morale iz 
srednieveSkega gradu odslranlll Zlo. se pravi 
darovnika v obllki ogromnega netopirja. Naloga 
bl bila seveda preprosta, de bl zlobni darovnlk 
gradu ne naselil s svo|iml peklenakiml sluSabnl- 
ki - od Zaredin in rogatlh hudldkov do krvolod- 
nib kodrov In Skrjandkov. V pomod vam bo vaS 
zvesti bid, kl pa ga lahko dopoinjujele z medi In 
sekirami razlidnih obllk. Za metanje medev all 
sekir potrebujele srca (en mel = eno srce). kl {Ih 
dobivate z intenzlvnim bidanjem sovrainih 
spak, nphovo Slevllo pa je skupaj s lodkami (kl 
dopoiniuiete s pobiranjem vred denaria), kolldi- 
no energlje, SlevMom preostallh Zivljeni, energl- 
jo sovrainika, preoslallm dasom in Slevilom do- 
datnin oroZij pnkazano na zgorn|l pellnl zaslo- 
na. medtem ko le spodnji del rezerviran za akci- 
jo. Te je V izoblljj, saj je Igra kar dinsmidna. 
Slevllo 2lvl|enj pa Se zdaled na zadoSda nlll za 
kondanje drugeslopnje. kaj Sale pelnajslih.zalo 
je la dlnamldnosl IgrI prej v Skoda kol pa v ko- 
rlst. Na konou dolodanih slopenj vas daka kak- 
Sen vedji In nevamejSI sovrag. kl mu je treba 
z bridkim medatn (ali bidem) izdreli zlobno srce. 
Ce vam uspe, bostenagrsienizbonusom vvred- 
nostl preoslalin src. pomnoienlh s sto lodkami 
Ce pa se vam posredi ugonobill Se hudobnega 
darovnika, pa boste prejelr znano dastitko (Con- 
gratulations, you've done it! etc.), grad bo prosl 
in naprodai (kupil ga bo veijelno kakSen Japo- 
nec). VI pa se boste vrnlli domov kmelovat. Ko- 
nec dober, vse dobro! 


I Rogue Trooper 


ROBERT HLEP 



vtaknil sovraZnI general. Nadalievanjeje znano: 
treba le zbeiati in pramagati generala. VaSI na- 
sprotnikl so voiaki In ne posebej nevarni roboti 
(unidite jin z dvema all s tremi udarcl). Opisal 
bom prve tri stopnje: 

1. Pojdile k dvigalu. gor. do konca levo in 
s loldenjem v zabO] poberile noZ. Zopat gor. 
levo ler pritisnite na stikalo. To naredite s tipko 
Return. Pojdile do radunalnikov. stikalo In po- 
berile karlico. Nadaljujle do konca desno. prako 
elektrldnega traku. ki mora bill izkioplien. Stika- 
lo, dol, levo. dol, do zidu, vlaknite kartlco, do 
konca na drugo slopnjo. Pred tern morale unidi- 

2. K dvigalu, gor, levo. gor. stikalo ob dvigalu, 
nazBj dol, vzemite puSko. lavo. poberile strellvo. 
gor. do radunalnIKa z rdedim zaslonom. Return, 
kartlco poberile sskokom. Daljedozidu. vtakni- 
te kartlco, do konca. stikalo. nazai do dvigala. 
dol. desno, v jam! poberile strellvo. unIdIte robo- 
ts ter iz varne razdalje ustrellte v zid. preskodite 


sod. do radunalnika, kartica poidite le dalie in 
poberile munlcljo. gor. Izkljudlte trek, ubljte vo- 
jaka 5 delado in jo poberile. do zIdu, vlaknile 
Kartlco, dol. 

3. Gor. levo. poberrte samo zadr|l zavltek. 
gor, levo. stikalo. PrIZgala se bo lud. Desno. 
v klavnici poberile glavo, kl je na pollcl. Nazaj do 
dvigala. dol. desno. pred kamero pokaZIle gla- 
vo. dalje do kartice in jo vtaknita v zId. ki se 
nahaia v klavnicl. Pojdite dalje in poberile eks- 
plozlvno kislino. Nazaj do radunalnika In s klsll- 
no unidlle zid. To naredite lako. da stopite do 
njega In se nitro umaknele Z dvigaiom dol. do 
konca levo. kartica, nazai do radunalnika z vall- 
kim zaslonom in pritisnite Fd. Dalje do dvigala. 
vtaknite karticd. gor. poberlte vse dtiri bombs in 
oojdlte na 4. stopnio. 

Za 4. stopnio samo nekai nasvetov: preska- 
kujte rjave madeZe in ne dotikaite se lasariev. 
Pudko, ki JO boste naSli na eni lokaciil boste 
doblll, de naideta kl|ud In jo z njim odkienete. 
S to puSko boste unidlli zid v bliZinI lokacijs. kjer 
ste pobrall kljud. 

V spodnjem delu zaslona so standardni po- 
dalkl in vaS obraz, s Katerega lahko razbereie. 
koliko ste Se pri modi, da nadaljujete vaio na- 

Igra nl posebej leZavna. saj je princlp igranja 
na vseh stopnjah enak. Gralika je zelo dobra, 
glasba in animaclja tudl. Igra zasede le eno 
disketo in ne bo nam Zal. de |0 boste uvrstili 
V svo |0 zbirko. 


Battlechess il 

• miselna Igre • PC. amiga • Inlarplay • V 


6IPAATILA 


ova Igra je naslednica starega Gattle Ches- 
sa, poglavltna razllka mad dbemi pa ja, da le 
Battle Chess obldainl Sah. drugl pa kitajski. Igra- 
ts na Sahovnlcl z 9kl0 poljl. razdelienimi na 
dva dela. Poteze se ne razlikujeio dost! od naSe- 
ga Saha, vendar je nekai tigur. kl jih pri obidaj- 
nem Sahu nepoznamo. Priielno presenedenjeje 
tudl podpora kartice VGA v 256 barvah In z naj- 
razlidneiSImi glasbenimi dodatki (MIDI, nolranjl 
zvodnik. sound blaster lln.). eden za glasbo. 
drug! pa za zvodne udinke (nastavljanl so lahko 
na IstI Izhod. vsndar se potem IzgubI polovica 

Ukazi so skoraj enaki kot v prvem delu (F1 all 
lev! gumb za meni, desni za izbiranie pctaz). pa 
tudl opcije 30 skoraj enake. Novost |e dvodi- 
menzlonslna kilaiska Sahovnica s kitajsklmi 
znaki na figurah, kl pa si jlh je teZko zapomnitl. 
zato je bolje. da igrate na rimski tabli. Igra le 
zaSdItena z vpraSanjI iz petlh partij, odlgranih 
V letih 975 do 1660 naSaga Stelja. Animaclja je 
melo IzboIjSana. deprav as pozna. da je samo 
nadgradnja prvaga dela. Igri zamerim, ker zav- 
zema veliko proslora in pomnilnika (580 
- 600K), take da ne prenese ved druglh pro- 

Pohvalno je. da so programerjl dobro izbrali 
leZavnostne stopnje. zato na prvi stopn|i radu- 
nalanlk igra brez smiala. vendar pa ga |e nemo- 
gode premagatl na osmi (naj(eZ|l) stopnil. TIsli. 
kl so zaljubljeni v razlldne vrste Saha (obidajni. 
heksa lln.), bodo navduSeni nad lem progra- 
mom. tiste. kl jlm nl dosll do Saha, la program 
sploh ne bo zanimal. zato ga priporodam samo 
tistim. kl Sah oboZujejo. 

Premlkanje (igur: 

kmet - ena poteza naprej do reke. nato ga 
lahko premikamo tudi levo-desno: 

Trdnjava - kot obidajna trOnjava. le da lahko 
strelja SAMO dez (iguro. ki |e za njo (lahko tudl . 
ved poll); ♦ 


Moj mikro 61 


IGRE 



Krali - lahko se premika le po dvoru (kpcke 
s prePnico) gor-dol In levo-desno (pazite. da nl 
V lati vrsti z drugim kraljem, ko med njima ni 
nabena figure); a dvoru remika 

mo ga lahko samo povprek: 

Poslanec-enako kot avetrik, samo dvO|no in 
zunai dvora. vendar ne more £ez reko: 

SkakaP - popolnoma anako kot obiPajna trd- 


Neverending Story II 

• srkadnapueloleviPIna *801190, 
spectrum, C 64, PC. CPC, ST* Unel * a/6 

ROMAN HORVAT 



Svoiega junaka gledate z Ooka. Ta stopnja pre- 
cej spominja na M.Y.T.H., saj morata beiati 
pred poSaslmi, ki se prika2u|e|o iz zeml|e. In 
skaPete s ploPPadI na ploPPad. Oroija nimale. 
skaPele pa lahko Is a pritiskom na atrelianje. To 
vam pomaga pri spopadu z velikani, ki so dva- 
krat veP]! od vas. Ko skoPite, ste ravno v viSini 
nilhovih ust, to pa znajo zelo Oobro izkoristiti. 

V zgorniem delu zaslona je napis Srebmo 
mesto. V srednjem delu poleka akcija in zavze- 
ma 23 razpolotl)ivega prostora. V spodniem 
delu ponazariajo Pas kroglice, ki poPasi izginja- 
|0. Po stopnrcah se lahko odpravile v zgornie 
nadsiropie. Skozi vrala polkrotne oblike lahko 
vslopite tako, da palico sunsle proti njim. Pn- 
kazni imajo to slabo navado. da pohillio proti 


vam. bri ko vas ugledaio. zato nilhova kroPnIca 
ni doloPena vnaprei. Njihova dobra lastnost pa 
|e, da so neumne. Ce ste na drugi straniprepada 
In vas prikazen zagleda, se odpravi proti vam in 
Izgubi V globiri. Ko |e vaP lunak za poPaslio in 
ste dovolj blizu. da |o lahko ujamele. zaPne 
krilltl z rokami proti njemu. na to pa prikazen 
reagira z ■■oktetom-. 

Potem ko najdete vrv, zaPnete beiati. Znajde- 
te se na zmaju. Lik vidite v hrbet kot v Power 
Drittu Proga, po katerl se morate premikati. le 
ograiena z visokimi kamnitimi stebri. VPasIh se 
na progi znaids zid. zato je vo 2 n|a nakoliko 
tePja. Lahko sevzpenjate all spreminjate poloZaj 
glede na podlago. Druibo vam delajo nesprotnr- 
kovl zmaji, kl se jih znebite tako. da jih pritlsnete 
Ob zid. Po takSni voinji proga ni vaP ograjena.- 
ampak vozite skozi strale. Izza oblakov se bli- 
ska. sirela vas lahko tudi opiazl. Vapo energijo 
ponazarjajo rdePe krogle. nasprotnikovo pa mo- 
dre. Na koncu potl zietite v dvorec. 

Na tretjl stopnji se more Baslian vzpell na vrh 
stolpa.da rePI Atrejo. LIk gledate v hrbet, S slen 
se odbijejo eksplozlje, z vrha zaslona pa pada 
kamenje. Stopniee so postavijene v stem, ven- 
dar imate tudi vl doloPeno Stevlio stopnic. kl 
vam omogoPajo vzpenjanie tam. kjer ni pravih. 
Uporabite jih s pritiskom na gumb. Ko se vzpne- 
le. se zaPenia Petrta stopnia. 

Iz knjige izveste. da Alrejs govon, da potrebu- 
jete oro2je za borbo. Nato Bastian dobi razprpi- 
lo, s katerim ubl|a sovrainike. Like vidite poiev- 
no, ko se sami spuiPajo po slopnicah. Ko pride- 
jo V niije nadstropie, se perspektiva spremeri 
v ptiPjo. VaSa pnjateljica ima verigo. ki jo vrti 
okoli sebe. vi pa rezprSllo. Ker se spuPPate po 
stolpu. je nadstropie maihno in okrogio. Sredi 
kroga je eden manjpi, nani popadaio poSasti. ki 
jih zadenete s prSilom, vendar je njegova koliPi- 
na omeiena. Br2 ko pobljete vsa strairla v tern 
nestropiu. so dotaknile izbokline na steni. kl le 
na spodnjem delu kroga. Nato poidite do izhoda 
In se odpravile v naslednie nadstropie. 

Ko pridele do dna, se konpa Petrta stopnja in 
zaPenja peta. Tu jahate konja skozi gozd. Lik 
vidite od strani kot v Hilsiaru Ce premaknete 
palico navzdol. se lik sklania. s pritiskom na 
gumb pa konj preskakuie. S konia vas lahko 
prevrnejo ptice ali deblo. polozeno na cesto. To 
me nekoilko spominia na Knin Ta stopnja |e 
hkrati tudi zadnia. 

Grafika je dobra, zvoka ni. peP pa se sliSi 
dobra glasba. ObPutek realnosti le prece|Pen. 
Se nekei so programerii pozabili dodali: -Vsaka 
podobnosi z resniPnostio |e povsem na- 


Cougar Force 

* arkadna lgra/Blmulacl|a * ST. amiga 


SANJINFRLAN 

ALENVrTAS0Vl6 


Cougar Force so ustvarili v nam neznani soft- 
rski hisi CVS. Igra na polnih treh disketah zdru- 
2 u|e naiboljPe elements arkadnih iger m simula- 
ci|. Cil| igre |e pobegmli izzapora in se po osmih 
stopnjah prebiti do natlne ploseadi. Ta pot je 
zelo trnova m zapietena. Poirebovali boste pre- 

OlaiSevaina okoliiPinaie, da lahko po vsaki kon- 
Peni stopnii snemate poziciio. tako da le nl treba 
vselei zaPeniati znova. 

Po uvodni sllkl. ki |o spremlia izvrstna digitall- 
zirana glasba. le treba vpisail Pilro To storite 
tako. da puPPico. kl |0 vooite z miSko ali igraino 
palico. spravite do Ptevilpne tipKovnice m odlip- 
kate ustrezno kombmaciio. S pritiskom na EN- 
TER se zaPenia igra. 


Prva stopnia |e klasiPna bonlna igra. Zaslon le 
razdeljen na tri dele, v zgorniem vidimo IgralPe- 
vo energijo In ptevilo2ivl|enj <v zaPetku 4) Sred- 
n|l del |e rezerviran za igro. v spodniem delu pa 
se prikazujeio sporoPlia, ki jih raPunalnIk name- 
nia Igralcu. kaieio pa se tudi predmeti. ki |ih 
zberele. Na izbiro imate tri vrste udarcev: smer 
premikania + atrelianie = udarec s pestio. gor 
+ smer gibanie ♦ sirelianie = udarec z nogo 
V glavo. dol -r smer gibania strelianie = uda- 
rec z nogo V zelo bolepo loPko. Ovire preskaKu- 
lete z gor + smer gibania, z dol + smer gitiania 
pa naredite krog. Na tei sIopn|i po|dite naiprei 
na levo po kljuP. ko ge vzamete. poidite na 
desno in priSli boste do stopnic. Spustite se go 
n|ih navzdol in znaSII se boste na ulici. Nato se 
odpravite na levo po piStolo. Streliate lahko 
$ strelom -r smer gibania. Ko najdete piltolo. se 
vrnite na desno po kljuP, potem spet levo in prva 
stopnia le konPana. Med to stopnio tahko vze- 
mete kroglo s Prko B. ki vam nekai Pasa daie 
neranijivost. 

Druga stopnia |e simulaci|a letenia v reakcl|- 
MIG-I. vam ta stopnia ne bo povzroPala teZav. 



S palico meniale sr 


Cll| le sestreliti pet sovraznikovih lelal. preden 
se la zruPiio na vas Ko opravite nalogo. le treba 
• odleteti do tovarne m pristali na bUZnjem letali- 
SPu Tovarna le nekai sto kilometrov |u2no od 
zapormSkega leteliSPa. s kalerega vzletate. Ima- 
te dve raketi. deset vab za rakete in osemdeset 
nflhniaw I Aiitp 7 mrslno palico in s lipkovnico 
gibania. s lipkovnico pa 
o'. Ukazi so tile: in - pospesuieta 
ali upoPasnita lelalo (do maksimalmh 800 mph 
- mil) na uro. z R izbirate. ali ielite videti kano 
all radar, L (lending) le namenien za avtomatsko 
vzletanie, z G (gear) pa dvignete ali spustite 
koless. Ce pntisnete na D, lahko izkljuPite ali 
vkhuPite MUD (Head up Display), z A in Zzumira- 
le karto. r ENTER meniate oroZie, B pa je name- 
nien za zaviranie. V igri ugorabl|ate tudi lunkcii- 
ske tipke. Z FI lahko vidite. koliko reket. nabo- 

rada'nem za hitre m pocasne cilia, F4 pe le 
namenien za LOCK. Z F5 preveriate stan|e kolas, 
z F6 pa. koliko lelal ste sestrelili. S npko F7 
izbirate oroiie, z F9 mePele vabe za rakete. Ce 
niste navaieni na boine simulaci|e letenia. se 
vam bodo ukazi zdeli zapleteni, vendar vam 
zagotavliam, da niso niti pol loliko kot zda|Sn|i 
videorekorderii Na tej stopnii imate eelo devel 

Po uspeSno oprsvliem nalogi sled! tretia stop- 
nja. kl le enaka prvi. le da vam m treba na|t< 
kljuPa, da odprele vrata. sa| |th le nekdo pustil 
odprta. Poidite na desno in priSII boste do tovar- 
niSkih vral. V tovarni |e mraPno. zato vam pnpo- 
roPam. da pnZgate luP. Poidite naprei in ko 
ugonobite vse karatejske delavce iz tovarne. re 
stopnia konPana. Razen Sievilnih ■- — • 
vam grenijo Zlvlienie 

Na petrti stopnii se wpi.p t y,,ap. 
da ie v treh minutah prepeliete reko. ki le dolga 
220 mill Pri tern lahko vozite z naiveP 240 milia- 
mi na uro; tudi Pe nisle matematik, lahko ugoto- 
vite. da to nl mogoPe. Vendar |e vseeno mogo- 
Pe ka]ti igra ne poteka v realnem Pasu. Med 
voZnp se morale Izogibali slenam in slrel|ali na 
sovraznikove (ad)B Pn tern pazite, da ne poPko- 


maihni letePi roboti. 



dujate gliseria. da ae brzostrelka ne pregreie in 
da vam ne amanjka bencina. Ker vai gllser drvi 
a hitroBljo 240 mph. |e razumljivo. da porabi 
dosti bencina. Zalogo obnavljate na vaakih de- 

Po vznemirijivi In precei zahtevni voinji le na 
vrsti ia era borbena atopnja. ki |e enaka prvi In 
tret|l atopnji. Razlikuie se le ozadie (vasica) in 
sovrainiki (bojeviti kmelie a kopji). Pojdlle na 
desno in po nekai spopadih konbale tudi (o 
slopnjo. Seata alopnia je enaka betm, ramesto 
ladle pa izbirate med motoriem za kros in ho- 
ovefcrattom, a kalerim morale v treh minulah 
prevoziti 230 milj pjsbave. Po nekaj malega 
pretepania na sedml stopnil aledi zadnja, osma 
Tokral (apet) vozite letalo. toda la |e tehnlbno 
mani izpopolnjen. Ko pridele na naftno ploSbad. 
le ta lanlasli£na igra konfana. Stane 24.99 


Creatures 

• arkadna Igra « C64, ST, amiga 

• Thalaniua»9/9 


ALAHDQVIC 


Ole V viogi spake nedolinega videza in z veliki- 
mi oimi, prsbill ae morale mlmo sovra2nikov in 
sproli zbirati majhne stvore. VaSi nasprotniki so 
plice. Zogaste 2ivali, maeka, velikanski irvi itn. 
Skupno |im je to. da so prijaznl. vendar jih. 
morale ubill. ker ludi oni ne nameravajo nib 
drugega z vaml. Nekai podobnega se je dogaia- 
lo V igri Fllmbo's Quest. Creatures je zelo zani- 
miva arkadna igra. pri nekaterih nasprolnikih 
morale ia kako pomislltl. Gretika le soCna (pri 
C 64). polna ban. tudi zvok In animacija sta na 

Na za£etku igre se pomika pomanj&ana karta, 
na njej vidita puSbico, ki oznabuje vab start 
glede na kraj, k|er sle stall. Pod karlo je nota, 
s katero prizigate all ugabate glasbo. ^eprav la 
glasba v redu In ustreza igri, pustite raje zvobne 
ubinke. ker omogobajo bolibe razpoloZenie. Ko 
zabnele igrati, Imate ogn|ene krogle in ogen) 
bruhale iz usi. kar je prav odlieno naprevljeno. 
V spodniem dalu zaslona je vai Ilk, zraven pa 
btevilo kreditov (4). tobks. bas (400) in btevllo 
zbranih spak. 

Vsak kredit pomeni dve Zivljenji. Ko izgubite 
pnega. se lik zablebCi ob znabilnem zvoku. ko 
pa pridele ob drugo Zivlisnie. se okrog vas na- 
pravl oblakec In prikaZe se kllcai. Z RUN/STOP 



Slopite do kamna in skobile nanj ter seZgIte Se 

srsdi mosta in z ognjenlmi kroglami spravlta 

V red sovo. PriSli boste do dveh ogromnin log, 
ki Izmenibno bruhata ogenj. izogibajte se jima in 
|U dvakrat osmodita z opniem. Dvignile se do 
plice, ubijte |0, nato akobiie na nasledn|i kamen 
in bilje, ki varuje spako, prebudile s strelom, 
nato pa ga spraZile. VzemllB spako in se odpra- 
vlle po zgornji poll. Tam ubijle tri Zoge. presko- 
blle most, vzemite spako in s plamenom spraZite 
brva. ki moli iz zemlje. 

Vrnite se do mostu In padlle na list na vodl. 

V zgomilh plasteh se voda hitreje pretaka kot 

V spodniih. Z ano roko drZIte propelar. z drugo 
pa si zaslanjate obi; tako pridele bar vodo. Ptico 
sestrelile z nekaj ognjenimi kroglami in vzemite 
Se dve spakl. Zdai ala tu Sa balon in blovebek, ki 
pa je precei nevarneiSi. Ko sa balon spusti bisto 
K (lam. ga osmodite. Ubijle Se dva blovebka, 
nato pridate do slapa. Tu le lebdeba glava, iz 
kalera molijo neloplrjeva krila. ZaZgIte {O, sedite 
na list in plujte proti slapu. Rico morale pokosi- 
li z ralalom krogel. 

Poidite do slapa in pobakajte na lebdebo gla- 
vo. nato se spusiiie doi. Za slapom je odprtina. 
skoznjo se spustite v zemljo. Z ognjenimi kro- 
glami nalahno streliajle v spako. iz katere dob lie 
tri nove. Vrnite se na list in skobile (z autotire- 
om), tako da zadenete obe glavl. Odpravlte se 
na kopno, ubijle Zogo In mabko. nato vzemite 
spako. Luknjo v zemlji preskobite. vzemite spa- 
ko in se vrnite do luknie. Znotraj sprazIte veli- 
kanskega brva. Poidite do tekobire roZnate bar- 
ve. stopite na malt in ubijle ptico. Lebdebe glave 
ne morete unibiti. vendar se postavile nekoliko 
pred prvo baklo, tako da se vas glava skoraj 
dolika. Ko sa ta zabne premikatl naprej. storlle 
Islo, jo preskobite in slopite na kopno. Opravite 
z Zogo in mabko, nato vzemite spako. Mimo 
ptice V spodnjem prehodu ne morete, zato stre- 
liajte V vrh balona. ki bo izginil hkrati s ptico. 
Ubijte Se nekaj ptic In vzemite spako. 

Opravite z vellkim brvom In padite na plovllo. 
vendar se pazite lebdabe glave. Tam. kjer gre 
ptica gor-dol, nestaja dub. Preskobite ga in pa- 
dlle nazaj na mah. Spake, ki jo vidite, ne morete 
vzeti. Tu vas baka velika Zoga, ki taruha manjSe 
Zoge. Postavile sa na skalo mala nad zemljo m 
JO dvakrat oZgite. Na enak nabin se reSIte sove. 
nato se spustite doi in videll boste svoj Ilk. ki se 
bleSbi. Streljajte nanj In dobili boste dodatni 
kredit. ReSite se mabke In vzemite spako, sledi 
zadnji spopad. Iz zemlje neprenehoma uhajajo 
duhovi; naiprej oZglle sovo, nato balon. nazad- 
nje pa brva. 

Ce izgubite vsa Zlvijenja, poglejte uvod. Zdaj 
ste si oddahnili, vendar je Sa nekaj stopenj, da 
Igra ne bi izgublla svojega bara, za drugo pa 
poskrblle saml. 


Light Corridor 

• arkadna igra • ST. amiga, C 64 spectrum 

• lntogame8>>/8 


SmiSAKONJEVlb 


Priznati moramo. da so se v zadnjem basu 
Francozi prigrebli prav na vrh zabavne sottver- 
ske produkcije - bodisi da poiljejo na trg nekaj 
bisto novega bodisi da naredijo dobro kombina- 
eljo od Ze obstojebega. Tokral imamo opraviti 
2 drugo moZnostjo. 

Pred vamtje komblnaclja igertipa Arkanoid in 
Iger s podivianiml zogicami. ki sa premikajo po 
najrazlibnejSih hodnikih. V tern primeru se Zogi- 
ca premika po nodniku, dokler re naleti na 
oviro. Tedaj se na seen! pojavile vi s svojim 
loparjem. Cllj ja. da Zogico odbijate bimdlje po 



:ll. 


depravje IgravbisNu precej preproala. po- 
enoslavljena |e tudi graflka, vas bo pritegnila 
dlje kot igre. kl slejlh preskusili v zadniem basu. 
Tudi ko JO Ze obvladate. jo boste spel radi vzeli 
V roke In odkrill nova zsdovoijstva. 


Night Shift 

« arkadna pualolovSbina* amiga. PC. ST 

»Lucastllm»a/a 


ROMAN HORVAT 


Lucas'ilm je znar po igrah tipa Maniac Mansi- 
on in ZacK McCracken, ta igra pa nima opraviti 
z Izbiranjem opclj. Igra tirmi ne bo navrgla dosti 
denarja, ker pri programiranju niso pazili na 
podrobnosti. Ozadje in nekateri element! v igri 
so zelo podobne barve. zato jih je leZko razliko- 
vatl. Sami tudi presodite, all sta zamisel o zapo- 
slovanju vodoinstalaterja in njegovo delo dovolj 
zanimiva. Vsekakor je zamisel precej nedogna- 
na. spomnimo se morda Super papaline. 

Na zabetku igre izbirate med Fredom in Fi- 
ono. V ievam delu zaslona vidite Fredovo proZ- 




odvija papir. na katerem so izpisana imena av- 
torjev. Ge ste is malo potrpeZljIvi. boste videli. 
kako v zaslon lezejo majfini liki. pod njlml pa se 



IGRE 


izplsu]e|o Imena. To so pravzaprav imena avlor- 
jev, videll ste jlh lahko v uvodu. Ca ea noiata 
temu izognili. lahko preprosto prill snele na Fira. 

Potam. ko so ugodili vaSI proinjl za zaposli- 
tav, vidita svoj Ilk, kako gre do Se'a, ki mu da 
nalogo. V apodniam delj zaslona Bosle videli 
orodja. S prasladkom dobita moinost, da ga 
uporablle. S pramikanjem palica lavo-dasno iz- 
barete zaieleno OfOdja. s prlllskom na stralianja 
ga vzamete. mad Igro pa ga uporablle s premi- 
kaniam palica navzdol. Sve£a v spodn|em delu 
prikazuie preoslali das Ko dogori. nastane 
mrak, pravzaprav sa mrak pojavi prad vaiimi 
odml, ko zadutita iafovo odiodno Drco v zadnjo 
plal, sa) naloge nista opravlli. S FIra vaS junak 
skate. Ugolovlli je Ireba kraj okvare na ceveh in 
podkodfio odpravlli. 

Vad Ilk |a majhen In dobro animiran. Ko se 
prabliala akozi kompleks stvarc. Fred spomlnja 
na Charllaia Chaplina v Big Banu. Od orodja 
rmate kljute In svedka. od pomagal pa Balona. 
s katerimi se dvignele navzgor, z deiniki pa se 
spuddate. 

VadI sovradniki so das in vellke vidine. Ce 
padela. si zlomlla vrat. Vsa spremlia prikupna 
glaaba. dosll ja ludi humorja. Nakaj nasvatov: 
pazite se tekodlh Irakov. saj se skorai vedno 
premikaio v smeri, ki vam sploh ni pogodu. 
Dobro pazlla. preden skodile z ana ploddadi na 
drugo, ker so Barva preca) podobne. zalo sa 
lahko zgodi. da sploh ns skodita na izbodani 
del, ampak padete lako, da vrdile zvazde, Ko 
sam sam zadnjid popravijal pralnl siroj, sploh nl 
Bllo zabavno. Kako sa bosle podulili v viogi 
Freda, pa odiodate sami. 


Botics 

• dporlna slmulacl|a • ST. amiga • Krisalls 


BRftMISLAV aVKOVlC 


Ta dporlna simulaciiaspominja na mail nogo- 
mel. Blslvo igra le, da v rokan drdita nekakdno 
ploddo in poskudala vradi ploddak v nasprolni- 
kova vrata. Igro zadenjata z 2000 dolarji |7) 

nem govorp Izberele iezik, v katerem poteka 
igra: angladdlno. Irancoddlno, italijanddino all 
dpanddlno. 



Igra {a sestavliena iz dtirih seklorjev: alia, be- 
ta, gama in della. Ko izBarela seklor, se odiodile 
za Igralca. ki sle pravzaprav vi v vIogI kontrolor- 
la, Igra se dogaia v sobi 3D. ki spreminja barvo 
giade na seklpr in stopnio. Prvi in drug! seklor 
all alia in bels Ooste opravlli z malo truda. ostala 
dva pa sia lako zahtavna. da bi ladia po2rll 
pallco. V oben je nekaj drobniarij. ki vam omo- 
godaio lahek konec igre. Po dolodenem dasu le 


Ireba igralca, pravzaprav robo-igraica, okrepili 
za nadal|evan)e, kar dosedele s lipko Shift. 

Igra n posebro oterljiva, lako da vas he bo 
cele dneve priklenlla k zaslonu. Vendar bl mahj 
znana firma Krisalls lahko dosegla ved. da bi 
malo ved pozornosll namenila igri. ne pa neka- 
tarim nepomembnim podrobnostim. 


New York Warriors 

• srkadna Igra • PC, amiga, C 64, apeclnim 
AMORQjMAN 


7erDrl3tl so podlaknill bombo v World Trade 
Caniru ih zasegli lalce. Vzameno zalalce zahte- 
va|o Manhaftan in velik del New Yorka. Zalo le 
Zupan mesla poklide na pomod. Tvoja naloga ja 
popolnoma jasna. Skozi mesto si morad izBoje- 



vati pot skozi nevarne mestne datrti. prill do 
World Trade Centra, reSiti lalce, detonirati bom- 
bo in opravlli s teroristi. Naloga nikakor nl lah- 
ka, vendar si bil 2e vedkral v podobni godl|i in 
vsalei SI priSel ilv iz nie. 

Na zadetku si oboroZen le z navadno avtomat- 
sko pudko, vendar pa lahko mad polio pobered 
razlldno jnldu|ode oroZia: bazuke. metalBe pla- 
menov, granale, pudke. kalenh izstrelki sledijo 
toploti, laserska karabinka. Igra ima osem sto- 
pen). Med stopniaml se li prika2e zaslon, na 
katerem so oznatene tvo|e lokacije: trenutna (v 
rdedi barvi), dosedanie (v zeleni) in tisle kamor 
de morad ill, da bod dokontel igro <v rumsni 
barvi). V zgomjam desnem kotu se prlkaZe tudi 
sllka toipe in navodila iz poveljnldkega centra. 
Zdai pa kar k opisu stopenj: 

1 TOLPA RAMBOIOI: Znajded se sredi lepe- 
ga parka v mestu, Kar na lepem pa se Iz vseh 
strani prlkazejo napadalci in zadnejo neusmilie- 
no slreljati. Kmalu se |ih otresed. vendar pa kar 
naprej prinajaio novi. Cilj le stopnie |e na|ti 
dvigalo do podzemne ieleznice. Drevesa. ludi. 
klopce. smeinjak in ograie li neprestano one- 
mogodaio premikanje. • 

2. TOLPA SAMMIES: Utirad Si pot Skozi uma- 
zane hodnike podzemne deleznice. Tu in lam li 
pred nogamidvignevelika podgana. Cilj le stop- 
n)e je prill do ledrskega reaktorja. Vedkral nale- 
tiS na -maeha-, ki kot poblaznel slrelja nate izza 
okopov. Tik pred koncam slopnje morad unidili 
de dva lanka. ki se na vso mod Irudite. da bi le 
spremenila v kepo mesa In krvi. 

3. NINJE: V lej stopnji se morad prebiti skozi 
kitaisko detrt in unidili generator. Nlnje le neu- 
trudoma zasipavaio s durikeni. Pazili morad ludi 
na odtodne kanale. Iz Kalenh skadejo nlnje In 
straliajo nate Tudi pod hISami ne smed stall 
predolgo, saj le bodo z oken sKudali zadeti tudi 
osIrosIralBl. Naibolje ie, da se zalo hitro premi- 
kad, vendar morad bill Izredno previdan. sai so 
ulice zalo ozka In la lahko zlahka zadeneio. 

Orugin stopenj ne bom oplsoval, saj so si zelo 
podobne. Verzija za IBM zahteva grafidno kani- 
co EGA ail VGA. zavzema pa tri 5.2S' in 360 


K diskete. Opremljena je z dobrimi digitalizirani- 
mi zvodnimi udinki. Igro iahko Igrala dva igral- 
ca. Komanda za prvega igralca so numendne 
tipke za premikanie ter Space Bar za strel. za 
drugege igralca pa W - gor, X - dol, D - desno. 
A- lave, 0. Z. E, C za diagonaino premikanje ter 
Shift za strel. Pogled v igro je iz plidje perspakti- 
ve. Igra ja narejena v slilu Commandosa. Poz- 
nam veliko boljdlh arkadnih iger. zalo vam igra 
NY Warriors he priporotem pravad. 

HELP: Tel. 061 313-630, popoldne. 



V oumazanem' nadinu (dva proti enemu). Figure 
igraicev so nekoliko manjds. bolj diovsdke in se 
premikajo mehko in realistidno. V meriiju PRE- 
FERENCES dolodite igralcu kvaliteto posamaz- 
nlh udarcav in kondicijo. Naipomembnejda 
udarca sta servis in forehand. Ce ima igralec 

postanejo nenalandni in dibkejdi. Zateinikom 
priporotem Igro na stopnjI JUNIOR, kjer raiu- 
nalnik premika vadaga igralca. vi pa samo udar- 
jate z loparjem. TedavnosI igre je odvisna ludi 
od vrste Igridda (trava, pesek an umetna pod- 

'"S kler neobviadate vsah udarcav. vadilezav- 
tomatom. ki ga lahko sami programirats Pra- 
den se odiodile za protesionalno kanero, odi- 
grajle de.nekaj traning tekem. da do bite obdulek 
za igro. Ce de ne odKrIjete nadina. kako prema- 
gatl nasprotnika. vam ga izdam jaz: 

1. Servirajte dimbolj V kol 

2. Na naaprotnlkov sarvis odgovonle z mod- 
nim udarcem v nasprotno slran 

3. Utrudite nasprotnika z menjavo strani 
udarcav. 

4. Vratejte visoke 2oge in nasprotnik vam jih 
bo prej all sle) vrnil v out. 

Tako pripravijeni za dvoboje. najprej dolodiia 
na Katerin turnlrjih bosle nastopall Poleg vseh 
Grand Slam lurnlrjav ja tu tudi Yugoslavian 
Open turnir v Umagu in tekmovanja v Davis 

nirja, saj v skladu z njim rasle dievilo lodk ATP. 
ki jih dobile za uvrstltsv v nadaljnje lekmovanje. 
Oe se odiodile lekmoveli tudi v dvojicah. morale 
doloditi partnerja v meniju PREFERENCES. 

Pred vsakim dvoboiem dobite podatke o na- 
Bprotniku. Glade na nj^ove dibke todke dolodi- 
te svojo taktlKo. Ob igriddu ja sicar manj gledal- 
cev kot V prvem delu. pa de glav ne obradajo. 

najiepdi pa je prizor ob zmagi v linalu. 


Nak filozofija je preprosta: 

ZANESLJIVA KVALITETA! 
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Podjelje za proizvodigo in 
Irztnje mcunalniske npreme p.o. 

Claviii irg 17b 
62000 MAR/BOR 


FokliCile nai in zahlevajle 
all dodaine informacijei 


V MARIBORV, Hi: (062)22-771 
20-061 
fax.: (062) 28-290 

i- CEULI. ui: (062) 26-592 
!• UUBUANl lel: (061) 551-972 
i- KRANJU, ui: (064) 36-96} 

V NOV! OORICl ui: (065) 26-712 



MCH Computer-Systeme 

M72 Sinis/Simk. Hofgrehh 2 
Tcl,: 9943 34 53 44 SO 
Fax.: 9943 M S3 43 65 


PEACOCK' 

COMPUTER 


ALITRONIC Computer Sysleme 

A '»20 Klagcnfun, Radetxkysir. 18 
Tcl.: 99434635148 71. 

Fav: 99434635148 73 


AT 286 -16 
AT 286-16 
AT 386 - 25 
AT 386 - 25 
AT 386 - 25C 
AT 386 - 33C 
AT 486 - 2SC 
MONITOR 
MONITOR 


2 MB RAM, VGA.aOMBirUidisk. DOS 4.01. WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
2 MB RAM, VGA. 1 10 MB iidi disk. DOS 4.01 . WINDOW S 3.0 4 MS Mouse 

4 MB RAM. VGA, 1 10 MB inli disk. DOS 4.01. WINDOWS 3.0 4 MS M.iuse 

VGA MONO MONITOR 640 1480 
VGA TRISCAN MONITOR 1024x768 


63.279.- DIN 
3I.2S2.-DIN 
96.740.. DIN 





MCH Computer d.o.o. 

62000 Maribur, Tomkidova 19. Tel.. & Fax.: <062) 28 250 

MCH Solution d.o.o. 

1 1000 Beograd. Zaplanjska 86, Tel.: (01 1) 468 732. 

Fax.: (01 1)467 059 

MCH Tdinolugies d.o.o. 

41000 Zagreb, Piuleierskih brigad 78, Tel.: (041) 539 892. 
Fax.: (041)538 946 




EPSON 

VELIKO IME, 
ZANESLJIVA5 
KVALITETA! 


TMolehna. Tjjpva 36 
Mladinska ifema,'''-' 


Sajaio - med drugimi - tudi: 
ilovska 228. Ljubljana 
. )vina. Tilova 145. Ljubljana 

Mladins0irn]^fl^S«. Titova 3. Ljubljana 
Gambit p.o., tter^l^bljana 

Bii Jfnuj, Gji^jmLSg' iTB, Maribor 
Mofnost leastflo owm jff ^ 




EPSON 



d.o.o. 1 
CELOVSKA 175 • YU 1 

R E P R 

L 1 U B L 1 A 

o 

N A 

ZANESLJIVO IME, 

TELEFON 061 552-341. 552-150. 554-450 FAX (061) 552-563. 11 

TLX 31 639 yu-autena p.p. 69 I 

fELIKA KVALITETA! 
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nizjih cenah 


Poscbna ugodnost: kof portnerji 80RLAND-a boste redno prejetnali vso obvestilo o najnoveiab dosezkih s podro^ 
racunalnBkego software-a * 



Ugodnosti kor toko: po koncu okcije bomo izmed tistih, ki boste poslali izpoinjene kupone in Mk, ki M.hw te " 
tem cosu vkijudli v shtem BORLAND izzrebali 1 0 nagrajencev. 


V '/f Knogrodo: PC AT RACUNALNIK F-16/3 

^ P.S. Ugodnost: ne glede no to, 
koteri BORlAND-ov orogram 
uporabljote (oz. konKurencni ^ ^ 
program 

alicesteregisiiMirlidNkUlii. 
svojeprogromeiwdgndliz 
ustroznim najnovejsim 
. BORlAND-ovim programcktm 
paketom. ' 


Gencrolni zcslopnik 
BORUND-a za /uaosloviio 
Kordelievo ploStad 24 
41000 UUBIMKA 
lei: 061 340 452, 371 1 14 
fax: 061 342 757 


MARAND 


Prosim, poSjHe mi dodulne informodje o progromshih poketih: 

PARADOX 3.5 Ime: . . . 

PARAOOX ENGINE 2.0 Priimek: 

QUATTROPRO 2.0 Ndov: 

TURBO PASCAl 6.0 .... 

BORIAND C++ 2.0 Podjelte: 

SIOEKICX2,0 Tetefon: ,. 





